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ЧАСТЬ ІИ 


ЗАКРЫТЫЕ ДЕБЮТЫ 

ФЕРЗЕВЫЙ ГАМБИТ 


1. а2-а4 ті7—с15 

2. с2—с4 . . . 

Атака пешечного центра про¬ 
тивника с фланга, как и в ко¬ 
ролевском гамбите (1. е2 — е4 
е7—е5 2. (2 —М), однако с весь¬ 
ма существенной разницей: во- 
первых, ход 2, с2 — с4 не яв¬ 
ляется по своему существу 
гамбитом, так как в случае 
2. ... с15: с4 черные не в со¬ 
стоянии удержать пешку, и, во- 
вторых, при 2. с2 — с4 отсут¬ 
ствует теневая сторона хода 
2^2—Г4, а именно, ослабление 
позиции короля. Наличие этих 
двух важных условии придает 
ходу 2. с2 — с4 большую силу 
и позволяет считать его в дан¬ 
ном положении сильнейшим. 

В трудном для черных фер¬ 
зевом гамбите им не прихо¬ 
дится рассчитывать на легкое 
и быстрое уравнение и при 
выборе защиты им надо оста¬ 
новиться на одном из двух ре¬ 
шений: или довольствоваться 
стесненным, но прочным поло¬ 
жением, уступая противнику 
перевес в пространстве, или, 
избегая стесненного положения, 
быстро освободиться, хотя бы 


и ценою допущения в своей 
позиции каких-либо слабостей. 
К первому типу защит отно¬ 
сятся 2. ... с7—сб (чешская) 
и 2. ... е7—еб (ортодоксаль¬ 
ная), ко второму—2. ... с7—с5, 
2. ... КЬ8—сб (защита Чиго¬ 
рина), 2. ... е7 — е5 (коктр- 
гамбит Альбина) и 2. ... сі5 : с4 
(принятый ферзевый гамбит). 
Последние—все базируются на 
стремлении раскрыть пешечный 
центр посредством движений 
с7 — с5 или е7 — е5, которые 
делаются сразу или после ко¬ 
роткой подготовки. Однако 
подробное рассмотрение таких 
попыток приводит к заключе¬ 
нию, что достигаемое освобож¬ 
дение ни в одном случае не 
компенсирует в достаточной 
мере возникающих при этом 
слабостей. 

Симметричное развитие 2. ... 
с7—с5 после 3. с4:с!5! вынуж¬ 
дает черных брать пешку с15 
ферзем. Раннее выступление 
ферзя и здесь ведет к свои** 
обычным последствиям: черные 
теряют время при его отступле¬ 
нии, и раскрытие центра достает¬ 
ся ценой ничем не оправдывае¬ 
мой отсталости в развитии. 
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При защите 2. ... К§8 —16 

3. с4: <45! К{6: с15 черные после 

4. К%1 — Й проводят 4. ... 
с7—с5 или стремятся создать 
фигурную игру посредством 
4. ... Сс8—{5, препятствуя хо¬ 
ду е2—е4. Однако в первом 
случае 4. ... с7—с5 5. е2—е4 
К45—{б 6. <44—45! не прино¬ 
сит черным освобождения, так 
как они не могут играть 6. ... 
К{6: е4 в виду шаха ферзем 
на а4, а на 4. ... Сс8—В сле¬ 
дует 5. Ф41 — ЬЗ КЬ8 — сб 
б. КЫ—421 К<45—Ь6 7. е2-е4, 
и черные вынуждены отступить 
слоном на с8, оставляя белых 
с подавляющим позиционным 
превосходством. 

Идея защиты Чигорина 2. .. . 
КЬ8 — сб добиться освобож¬ 
дающего хода е7—е5. Недос¬ 
таток ее тот, что ходом коня 
запирается пешка с и этим 
стесняется развитие ферзевого 
фланга. К тому же у белых 
имеются и надежные средства 
воспрепятствовать движению 
е7—е5. В результате—маневр 
оказывается неосуществимым 
и ведущим лишь к ухудшению 
позиции черных; во многих 
случаях белые остаются с дву¬ 
мя слонами. 

Контр-гамбит Альбина 2. ... 
е7—е5 3. <44:е5 <43—44 связан 
с жертвой пешки. Разбивая 
пешечный центр противника, 
черные создают сильный фор¬ 
пост ка <44 и достигают быс¬ 
трого развития фигур. Идея 
гамбита—использовать невоз¬ 
можность для белых подрыва 
пешки 44 посредством не¬ 
медленного 4. е2 — еЗ, так 
как на это последует 4. ... 


(М— Ь4+ 5. Ссі — 42 44 : еЗ 
6. С42 : Ъ4 еЗ : {2+7. Кре1-е2 
І2 : ^1К+!, и черные выигрывают. 
Это обстоятельство действитель¬ 
но сильно стесняет белых, выну¬ 
жденных прибегнуть к медли¬ 
тельному освобождению своей 
позиции посредством 4. К§*1—{3 
КЬ8—сб 5. КЬІ —42! с даль¬ 
нейшим К42—ЬЗ или, в случае 

5. ... С{8 — Ь4, посредством 
а2—аЗ и затем %2 —§гЗ. Однако 
такой метод вполне надежен 
и, в конечном итоге, дает белым 
возможность остаться при упро¬ 
стившемся положении с лишней 
пешкой или, возвращая ее, по¬ 
лучить лучшую позицию. 

В принят и м ферзевом гам¬ 
бите черные не могут после 
2. ... 45: с4 удержать пешку, 
и все возможные в этом на¬ 
правлении попытки следует 
рассматривать как неблагопри¬ 
ятные для них. Ход 2. ... 45: с4 
применяется, но исключительно 
с целью подготовить с7—с5 
и таким путем разрядить пе¬ 
шечное напряжение в центре. 
После 3. К&1—{3! с7—с5 такая 
подготовка создает для черных 
более выгодную ситуацию, чем 
с7 — с5, проводимое на вто¬ 
ром ходе, однако все-таки и 
здесь это раскрытие центра 
преждевременно. Оно связано 
с потерей времени, и черные 
отстают в развитии фигур, не 
получая каких-либо преиму¬ 
ществ взамен этого. В виду 
всех приведенных соображение 
решительное предпочтение сле¬ 
дует отдать защитам 2. . ..с7—сб 
и 2. ... е7—еб. 

Положительными сторонами 
хода 2. ... с7—сб, так иазы- 
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ваемой чешской защиты, по¬ 
мимо укрепления центра, яв¬ 
ляются сохранение возможно¬ 
сти развития слона по диаго¬ 
нали с8—ЬЗ, обычно на {5, 
и нарастающая угроза выигры¬ 
ша пешки посредством <15 : с4 
и Ь7—Ъ5. Выяснение различ¬ 
ных сторон, связанных именно 
с этими моментами, до сих пор 
служит неистощимой темой 
теории дебютов. 

Одним из наиболее харак¬ 
терных продолжений в чешской 
защите является часто встре¬ 
чающийся вариант 2. ... с7—сб 

3. КЫ—сЗ К^8 — іб 4. К*1—В 
<35: с4 5. а2—а4! Сс8—й, в ко¬ 
тором слон выводится ка 15 
и черные берут пешку на с4, 
угрожая Ь7—Ь5. Многочислен¬ 
ные попытки доказать, что 
здесь слон стоит на {5 недо¬ 
статочно прочно, пока успеха 
не имеют. На новые открытия 
следуют и соответствующие 
улучшения со стороны черных, 
и в этом варианте чешская 
защита выходит из испытания 
с честью. 

Одной из лучших защит для 
черных до самого последнего 
времени считался так называ¬ 
емый меранский вариант, 2. ... 
с7 — сб 3. е2 — еЗ К^8 — 16 

4. К^І-ІЗ е7 — еб 5. КМ-сЗ 
КЬ8-а7 6. Ш—аз а5:с4 
7. саз : с4 Ь7 — Ъ5 8. Сс4—аз 
а7—аб, в котором черные так¬ 
же прибегают к ходу а5: с4, 
но без развития слона на 15. 
Однако анализ Рельштаба ко¬ 
леблет установившиеся мнение, 
и если после 9. еЗ— е4! сб—с5 
10.- е 4 —е5 с5 : а4 11. КсЗ : Ь5!_ 
Ка7:е5 12. К13 : е5 аб : Ь5 


13. 0—0! не будет найдено 
для черных усилений, для 
чешской защиты будет нане¬ 
сен некоторый удар. Следует, 
впрочем, заметить, что от при¬ 
веденного варианта черные 
в разные моменты могут с ус¬ 
пехом уклониться, используя 
несколько преждевременное за¬ 
пирание ферзевого слона ходом 
3. е2—еЗ другими путями. 

В некоторых вариантах чеш¬ 
ской защиты белые в значи¬ 
тельной мере могут вынудить 
противника запереть ферзевого 
слона ходом е7—еб. Однако 
направленные к этому усилия 
особой пользы белым не при¬ 
носят. Так, в разменном вари¬ 
анте 2. ... с7—сб 3. с4 : <15 
сб: <15 4. КЫ—сЗ %8-й 

5. К^І-ІЗ КЬ8—сб 6. Ссі —{4 
продолжение 6. ... Сс8—{5 

плохо для черных из-за 7. еЗ! еб 
8. ФЬЗ, и поэтому ответ 6. . .. 
е7—еб более или менее вы¬ 
нужден. Однако в этом случае 
никаких заметных преимуществ 
белые не получают, так как 
ферзевый слон противника с по¬ 
ля с!7 не только служит целям 
защиты, но может принять уча¬ 
стие и в активных операциях 
по диагонали а4—<17, открытой 
разменом 3. с4: <15 сб : Й5. б 

Продолжения 3. Кді — В 
и 3. КЫ—сЗ, в ответ на 2. ... 
с7—сб, считаются равноцен¬ 
ными, тем более, что во мно¬ 
гих случаях они приводят 
с перестановкой ходов к одним 
и тем же позициям. Однако 
значительно чаще применяется 
3. К<?1—13. Это объясняется 
тем, что в чешской защите 
ферзевый конь белых иногда 


развивается на с!2, с тем, 
чтобы после (15: с4 брать 
пешку с4 конем. Такая система, 
особенно в варианте 2. ... 
с7 — сб 3. К^І — 13 К§*8 — {б 
4. е2—еЗ е7—еб 5. СИ—сІЗ 
КЬ8—с17 6. КЫ—с12, заслужи¬ 
вает внимания, так как быстро 
может поставить черных в за¬ 
труднительное положена, если 
они не учтут дебютных тон¬ 
костей этой системы. 

Наиболее употребительной 
в настоящее время защитой 
является ортодоксальная, с 
ходом 2. ... е7—еб, по своему 
плану существенно отличаю¬ 
щаяся от чешской. В то время 
как в чешской защите черные, 
оставляя за собой возможность 
вывести ферзевого слона на 
15, стремятся развивать оба 
фланга параллельно, в ортодо¬ 
ксальной, с запертым слоном, 
они з своем развитии перено¬ 
сят весь центр внимания на 
королевский фланг, оставляя 
ферзевый на первое время без 
движения. По сравнению с 
чешской защитой здесь у бе¬ 
лых получается более стеснен¬ 
ная игра, зато имеется и по¬ 
ложительная сторона: они из¬ 
бавляют себя от различных 
забот, которые в чешской за¬ 
щите вызывает позиция слона 
на 15 и, как следствие этого, 
слабость пункта Ъ7. Этот плюс 
дает черным возможность бес¬ 
препятственно закончить разви¬ 
тие королевского фланга, а затем 
уже заняться решением главной 
задачи защиты—-освобождением 
запертого на с8 слона. 

После 2. ... е7—еб черные, 
при своем развитии, могут сле¬ 


довать в одном из двух напра¬ 
влений: ставить королевского 
слона на е7, ограничиваясь за¬ 
щитой, или, в связи с Фс18—а5, 
продвинуть слона на Ь4, чтобы 
сочетать развитие королевского 
фланга с контр-атакой непри- 
тельского ферзевого фланга; 
последний маневр возможен 
в том случае, когда белые уже 
сыграли Ссі —§г5 и е2—еЗ. 

Среди различных систем, 
в которых королевский слон 
выводится на е7, особняком 
стоит защита Тарраша 2. ... 
е7—еб 3. КЫ—сЗ с7—с5, явля¬ 
ющая скорее контр-атакой, при 
посредстве которой черные стре¬ 
мятся в ранней стадии дебюта 
захватить в свои руки инициа¬ 
тиву, и поэтому могла бы быть 
рассмотрена среди тех защит, 
при которых черные стремятся 
быстро освободиться из сте¬ 
сненного положения, хотя бы 
и ценою допущения в своей 
позиции каких-либо слабостей. 
Такой прямолинейный способ 
действий и здесь не оправ¬ 
дывает себя, так как черные, 
без какой-либо компенсации, 
в конечном итоге получают 
лишь слабую изолированную 
пешку (15. 

В защите Яновского 2. ... 
е7—еб 3. КЫ—сЗ а7—аб черные 
стремятся посредством 4. К^І-13 
с15:с4! 5. а2—а4 с7—с5! пе¬ 
рейти в довольно выгодный 
для них вариант принятого 
ферзевого гамбита. Однако бе¬ 
лые могут сразу же разрушить 
этот план, сыграв 4. с4: е!5!, 
вместо 4. К§^1—13, после чего 
получается разменный вариант 
ортодоксальной защиты с мало 


полезным для черных ходом 
а7—аб. 

Защита Ласкера 2. ... е7—еб 
3. КЫ—сЗ К^8—16 4. Ссі —&5 
СВ—е7 5. К^І— 13 0—0 6. е2—еЗ 
К16—е4 после окончания раз¬ 
вития королевского фланга 
стремится к упрощению игры 
и освобождению из стесненного 
положения, в первую очередь, 
путем размена слонов 7. С%5 : е7 
Фс18:е7. Эта система защиты 
причисляется к числу удовле¬ 
творительных для черных. Од¬ 
нако Боголюбов в двух парти¬ 
ях матча со Шпильманом (1932) 
показал, что у белых имеются 
здесь серьезные ресурсы до¬ 
стигнуть заметного позицион¬ 
ного превосходства, в виду 
чего возможно, что вызывать 
таким путем размен слонов на 
е7 несколько преждевременно. 

Одной из наиболее распро¬ 
страненных защит в современ¬ 
ной практике является чисто¬ 
ортодоксальная, 2. ... е7—еб 
3. КЫ—сЗ К^8-16 4. Ссі —§^5 
КЬ8 — <17 (или сперва 4. ... 
08 — е7) 5. е2 — еЗ 08 — е7 
6. К^І— В 0—0!, в которой 
черные вместо хода К16 — е4, 
ведущего к размену слонов, 
применяют более полезное про¬ 
должение КЪ8—(17, подгото¬ 
вляющее освобождение ферзе¬ 
вого фланга. Теперь, после 
короткой рокировки и КЪ8—(17, 
угроза с7—с5 становится уже 
реальной, так как может быть 
проведена без ущерба. Обыч¬ 
ный ход 7. ЛаІ — сіі ликвиди- 
~ дирует эту угрозу наиболее 
действительным образом, а от¬ 
вет 7. ... с7—сб!, также силь¬ 
нейший, приводит к одной из 


наиболее часто встречающихся 
позиций ортодоксальной за¬ 
щиты. Многочисленные попытки 
доказать недостаточность этой 
системы защиты до сих пор 
успехом не увенчались, и она 
сейчас считается попрежнему 
одной из лучших для черных. 

Своеобразный план проводят 
черные в кэмбридж - спрингской 
защите: 2. .. . е7—еб 3. КЫ—сЗ 
Ксг8—16 4. Ссі —КЬ8—а7 
5. е2—еЗ с7—сб 6. К г 1—В 
Ф<і8 —а5, одновременно с раз¬ 
витием королевского фланга 
организуя атаку на ферзевом 
фланге посредством СВ—Ъ4 
с угрозой КВ—е4. Такое со¬ 
четание защиты с атакой ста¬ 
новится возможным лишь после 
того, как белые сыграют 
Ссі— и е2—еЗ, отрезая по¬ 
следним ходом слона от защи¬ 
ты ферзевого фланга. Положи¬ 
тельной стороной этой системы 
является то, что после Ф<18 —а5 
освобождается от связки конь 
{6, а при продолжении 7. КВ—<12 
СВ—Ь4 8. Ф<11—с2, которое 
считается лучшим для белых, 
черные получают возможность 
остаться с двумя слонами 
продолжая 8. ... с!5: с4 и вы¬ 
нуждая размен 9. С&5: 16 

К<17:16. Этот вариант, в кото¬ 
ром черные прибегают к по8 
строению 0—0, Лс!8, С87, Лас- 
и СВ, с тем, чтобы в дальней, 
шем провести сб—с5, считается 
теперь лучшим для них и, по- 
видимому, вполне оправдывает 
план, проводимый черными 
в кэмбридж-спрингскОй защите. 

В ортодоксальной защите не 
имеет особого значения, какого 
из коней, ферзевого или коро- 
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левского, развивать сперва, 
так как здесь ферзевый конь 
почти никогда не выводится 
на 32. 

I 

(1. 62 — 61 с17-а5 2. с2-с4) 

2. ... с7—с5 

Невыгодная для черных сим¬ 
метрия, при которой они от¬ 
стают в своем развитии. Белые 
могут продолжать 3. КВ или 

3. сЗ; последнее сильнее, так 
как вынуждает черных к ходу 
ферзем. 

А 

3. К^І— В с5 : 34 

К рассматриваемому варианту, 
лишь с перестановкой ходов, 
приводит 3. ... КВ 4. сЗ са 
5. К : а4. 

Ход 3. ... еб ведет к защите 
Тарраша, а 3. ... Зс^-к приня¬ 
тому ферзевому гамбиту. 

4. с4 : а5 К%8-{6 

После 4. ... Ф : 35 5. КсЗ 
получается вариант В. 

Если черные предварительно 
играют 4. ... Фа5-)-, то 5. Фа2 
Ф:35 (На 5. ... Ф:32 + по¬ 
следует 6. С : а2 К{6 7. К : а4 
К : 35 8. КЪ5! с угрозой е2—е4 
и Кс7+.) б. КсЗ ФЬ5 7. К : а4 
Са7 8. е4 Кеб 9. М! и затем 
ФГ2 с лучшей игрой у белых 
(Привониц—Балог, турнир по 
переписке 1928/29). 

5. КВ : а4! . . о 

На 5. Ф : 34 черные дости¬ 
гают уравнения посредством 
5. ... Ф : а5 6. КсЗ Ф : а4 


7. К : 34 аб! 8. ^3 е5 9. Кс2 
са7!. 

5. . . . КІ6 : а5 

И здесь 5. ... Ф : а5 6. КсЗ 
Фа5 ведет к варианту В. 

6. е2—е4 Ка5—Ь4 

Если 6. ... К{6, то 7. СЬ5+ 
са7 8. е5 с угрозой е5—еб. 

7. Ссі —еЗ КЬ8—еб 

8. ка4 : сб Фаз: аі+ 

9. Креі : аі КЪ4 : сб 

10. КМ—сЗ . . . 

Игра белых свободнее. Если 
10. ... Су4-К то 11. В Ла8-Ь 
12. Крс2 С37 13. лаі. Если же 
10. ... Са7, то 11. КЬ5 0—0—0 
12. К:а7+ К : а7 13. С : а7 
Ссб+ 14. Креі е5 15. аЗ!. 


В 

(1. 62-61 61-65 2. с2—с4 с7—с5) 

3. с4 : а5! Ф38 : 35 

4. К^І— В с5 : 34 

5. КЫ—сЗ Ф35—а5 

Если 5. ... Ф38, то 6. Ф : 34 
Ф: 34 (6. ... С37 7. Ке5.) 

7. К : 34 е5 8. КЗЬ5 Каб 9. 8 3. 

6. КВ : 34 Кд8-І6 

Плохо б. ... аб 7. е5 из-за 

8. КЬЗ ФЬ4 9. С&2 КІ6 10. аЗ 
с выигранным положением: 
1) 10. ... ФЗб 11. Ф: 36 и 
Ка5! или 2) 10. ... ФЬб 11. СеЗ 
Фс7 12. Ка4 (Рубинштейн— 
Гольцгаузен, Дрезден 1926). 

И сразу 6. .. . е5 плохо из-за 

7. КЗЬ5. 

7. К34—ЬЗ Фа5—с7 
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8. %1 —^З! е7—е$ 


Если 8. ... Кеб, то 9. С^2 
СВ. 10. КЪ5! ФЬ6 11. а4 К г 4 
(И. ... Л<18 12. СеЗ.) 12. 0-0 
Лс18 13. Феі аб 14. ЬЗ с пре¬ 
восходной игрой у белых. 

9. Сй—*2 СІЗ —Ь4 

Слабее 9. ... Кеб 10. 0—0 
СІ5 И. КЬ5. 

10. 0-0 СЬ4 : сЗ 

11. Ь2 : сЗ ... 

Игра белых лучше. 

II 

(1. с12-с14 сі7—сІ5 2. с2 -с4) 

2. ... К^8—16 

Ведет к потере времени, 
вследствие чего черные от¬ 
стают в развитии. 

3. с4 : 65! КМ : а5 

Если 3. ... Ф : аз, то 4. КсЗ 
Фа5 5. С62 сб! 6. КІЗ. 

4. КгІ—іЗ . . . 

Лучшую игру получают бе¬ 
лые после 4. е4 КІ6 5. КсЗ! 
(Слабее 5. СЗЗ е5! <6. ае К^4 
7. КІЗ Кеб 8. С§*5! Се7 9. С : е7 
Ф : е7 10. КсЗ % : е5 И. К : е5 


К : е5 с приблизительно равной 
игрой.) е5 6. а5! (Слабее 6. КІЗ 

е а 7. Ф:а4 Ф: а4 8. К:а4 
СЬ4.) Сс5 7. Се2 сб 8. КІЗ сЗ 
9. еа, н если теперь 9. ... е4? 
то 10. К : е4 К : е4 И. Фа4+* 
Однако возможно, что выжида¬ 
тельный ход 4. КІЗ' еще силь¬ 
нее, чем 4. е4. 



4. . . . с7—с5 


На попытку воспрепятство¬ 
вать ходу е2—е4 посредством 

4. ... СІ5 последует 5. ФЬЗ Кеб 

6 . КЬа2і (Если 6 . Ф : Ь7?, то 
каь4! с двойной угрозой, Кс2-}~ 
и ЛЬ8.) КЬб 7. е4, и черные 
вынуждены отступить слоном 
на с8, оставляя белых с пода¬ 
вляющим позиционным преиму¬ 
ществом. Отступление 7. ... 
С^б привело в партии Такач— 
Гавази, Будапешт 1926, после 
8. а5 КЬ8 9. а4 а5 10. Ке5 
К8а7 И. СЪ5 Фс8 12. Кас4 
к проигрышу черных. " 

Неудовлетворительна защита 
4. ... %6 5. е4 КІб 6. КсЗ С^7 

7. ЬЗ! 0-0 8. СеЗ сб 9. Фа2 

Лев ю. саз кьа7 и. е 5! каз 
12. К: а5 С а 13. 0—0 16 14. СЬб!, 

и белые, удерживая в своих ру¬ 
ках пункт е5, имеют превосход- 
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\ную игру (Боголюбов—Рома¬ 
новский, матч, 1924). 

5. е2—е4 КА5—І6 

6. сі4 — сі5! . . . 

Белые стоят лучше. Нельзя 
играть 6. ... К : е4 в виду 
7. Фа4 + и затем Ф : е4. 

III 

ЗАЩИТА ЧИГОРИНА 

(1. а2-а4 а7-аб 2. с2- с 4) 

2. ... КЬ8—сб 

Защита, построенная на жер¬ 
тве фигуры за две пешки, даю¬ 
щей черным равную игру. Од¬ 
нако у белых имеются пути, 
отказавшись от выигрыша фи¬ 
гуры, использовать этот ход 
более выгодным образом. 

А 

3. КЫ—сЗ . . . 

1 

3. . . . а5 : с4 

Сильнее 3. ... е5. 

На 3. ... КІ6 белые получают 
лучшую игру, продолжая 4. С&5! 
Ке4 5. са К : сЗ 6. Ьс Ф : а5 
7. КВ С&4 8. ФЬЗ!. 

4. а4—аЗ Кс5—а5 



5. Ссі —14! . . . 

Слабее 5. Фа4-)- сб 6. Ь4 
Ь5І 7. Ф : а5 Ф : а5 8. Ьа Ь4 
9. Каі са, так как в этом слу¬ 
чае получающаяся у черных 
цепь пешек является достаточ¬ 
ной компенсацией за пожертво¬ 
ванную фигуру. На этой жертве 
Чигорин и строил свою за 
щиту. 

5. ... е7—еб 

Если 5. ... сб, то 6. г4 КГб 
(После 6. ... ФЪ6? 7. Ка4 
ФЬ4+ [7. ... ФЬ5 8. Ке2!.] 
8. са2 у черных нет удовле¬ 
творительного продолжения.) 

7. ас с превосходным положе* 
нием у белых. 

6. е2—е4 еб : а5 

7. КсЗ : а5 сю—ав 

8. СМ : аб с7 : аб 

После 8. ... Ф : аб? 9. Фа44- 

Ксб ю. лап Фе5 11 . кв 

Ф: е4 12. Се2 белые вы¬ 
игрывают. 

9. СП : с4 ... 

Игра белых лучше. 

2 

(1. а2-а4 с!7-а5 2. с2—с4 КЬ8-с6 
3. КЫ—сЗ) 

3. ... е7—е5 

4. с4 : аЗ Кеб : а4 

Если 4. ... еа, то 5. ас ас 
6.Ф : а8+ Кр : аЗ 7. сЬ С : Ь7 

8. Ьс. 

5. е2—еЗ Ка4-І5 

6. еЗ—е4 . . . 

Слабее 6. КВ Саб 7. е4 КІе7 
8. С%5 (Эйве—Колль, Гастингс 
1931) КІ6І с равной игрой. 






6. . . . КВ—е7 

Если 6. ... Ксіб, то 7. {4 
8. С : И аб 9. СаЗ Ке7 10. КВ 
К^б 11. С^З Се7 12. 0-0 с бо¬ 
лее свободной игрой у белых. 

7. К*1 -В . . . 

И в этом варианте, наиболее 
благоприятном для черных, игра 
белых лучше. 

В 

(1. СІ2-СІ4 с!7—с15 2. с2-с4 КЬ8-с6) 
3. Каі— В . . . 

Проще, чем 3. КсЗ, и, пови- 
димому, не менее сильно. 

На 3. еЗ в партии Рети—Бо¬ 
голюбов, Киль 1921, последо¬ 
вало 3. ... е5! 4. сіе <14! 5. есі 

ф : а4 6. ф : а4 к: а4 7. саз 

С^4 8. В Себ 9. СеЗ 0-0-0 
10. С : а4 Л : а4 с превосход¬ 
ным положением у черных. 

3. ... Сс8— ог4І 

Если 3. ... КВ, то 4. са 
К : а5 (4. ... Ф : а5 5. КсЗ Фа5 
6. Са2І с угрозой е2 — е4 к Ка5.) 

5. е4 с прекрасным развитием 
у . белых. 



4. Фаі— а4І . . 

Сильнее, чем 4. са С: (31 
5. Ф : а5 6. еЗ е5І. 


5. е2 : 13! 


С<*4 : В 
е7—еб 


Если 5. .. о ас, то 6. С : с4І 
Ф: а4 7. КсЗ, затем СеЗ, и 
у белых за пешку превосходное 
атакующее положение. 


6. КЫ-сЗ 

7. а2—аЗ 

8. Ь2 : сЗ 

9. Лаі —И 

ю. сгі— аз 

11. саз : с4 


СВ-Ь4 
СЬ4 : сЗ+ 
Кд-8—е7 
Ла8— Ь8 
а5 : с4 


Положение белых лучше (Але¬ 
хин—Колль, Баден-Баден 1925). 


IV 

КОНТ Р-Г А М Б И Т АЛЬБИНА 

(1. с12— сі4 а7~а5 2. с2-с4) 

2. ... е7—е5 

Не вполне удовлетворитель¬ 
ная жертва пешки. Белые отра¬ 
жают атаку, оставаясь с луч¬ 
шей позицией. 

3. а4:е5! а5~а4 

4. К^І— В! . . . 

Продолжение 4. аЗ Кеб (Если 
4. ... с5, то 5. е4.) 5. еЗ, счи¬ 
тавшееся до последнего вре¬ 
мени выгодным для белых, как 
показывает последний анализ 
Вильнера и Руссо, дает лучшую 
игру не белым, а черным: 5. ... 
а5! 6. КВ Сс5 7. Се2 (7. е а 
С : а4І 8. Се2 Себ 9. К : а4 
Ф: а4.) К%е7 8. е а (8. 0-0 
К^б 9. еб К : а4 10. КсЗ 0—0.) 
К : а4 9.С^5К:В + ! 10.С : В 
Ф:аі+ 11 . С : аі К§*6 12 . 0—0 
са4. о 

Если 4. е4?, то Кеб 5. К{!Г 
(5. М г 5!.) С^4 6. ФЬЗ СЬ4-*- 
7. Ш2 ФН4І 8. аЗ С : а2 — 
9. К : 32 0—0—0 10. ^3 ФЬ5 
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11. 14 63! 12.*С: аз,ка4 с пре¬ 
красной атакующей повицией 
у черных. 

Если 4. еЗ?, то СЬ4+ 5. Са2 
ае! 6. 1е (Если 6. Фа4+, то 
Кеб 7. С:Ъ4 е{ + 8. Кр: 12 
ФЬ4 + 9. д3 Ф64+, и выигр.; 
если 6. С : Ь4, то еі + 7. Кре2 
І 2 К+! 8. Креі ФЬ4 + 9. К Р а2 
Кеб 10. СсЗ С&4, и выигр.) 
ФЬ4 + 7. яЗ Фе4 8. Ф13 
С : 62+ 9. К : 62 Ф : е5, и у бе¬ 
лых при расстроенной позиции 
изолированная пешка еЗ. 

4. . . . КЬЗ—сб 

После 4. ... с5 5. еЗ! Кеб 

6. еб сб 7. Саз К^е7 (7. ... 
С^4 8. 0—0 Фс7 9. ЬЗ!; 7. ... 
К: е5? 8. Фе2! 16 9. К: е5 Фа5+ 

10. Крбі 1е 11. Леі.) 8. 0—0 
С^4 9. Леі К&6 10. ЬЗ игра 
белых превосходна (Рети—Тар- 
таковер, Амстердам 1920). 

5. КЫ—62! ч ... 

Нс так сильно 5. аЗ, на что 
черным следует продолжать 
а7—а5, затем Сс5 и К2е7. 

На 5. СМ в партии Цели¬ 
ков—Ненароков, Москва 1928, 
последовало 5. ... Ь6 6. КЬ62 
25 7. С 2 З К2е7 8. ФЬЗ КВ 

9. 0—0 — 0 С^7 с хорошей 
игрой у черных. 
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5. ... СВ—Ь4 

Относительно лучшее продол¬ 
жение, дающее черным возмож¬ 
ность отыграть пешку. При дру¬ 
гих ходах белые, отражая атаку, 
остаются с лишней пешкой. 

Если 5* ... С24, то 6 . КЬЗ 
С : В 7. еі К : е5 8 . Ф : 64. 

Если 5. ... Себ, то 6 . КЬЗ 
С : с4 7. КЬ : 64 Ф65 8 . К : сб 
Ф: сб 9. Фс 2 0 - 0 — 0 ! 10 . еЗ 
СЬ4+ И. С62 С: 62+ 12. К: 62 
С65 13. Ф: сб С: сб 14.0-0—0!. 

Если 5. ... { 6 , то 6 . еі Ф : 16 
(На 6 . ..Ж : {6 последует 7. 2 З СВ 

8 . аЗ а5 9. С 22 Ф67 10 . Фа4 
с прекрасной игрой у белых.) 

7. 2 З СВ (7. ... С24 8 . С 22 
0-0-0 9. ЬЗ СЬ5 10. 0-0 63 

11. еЗ КЬ4 12. ФЬЗ.) 8 . С 22 ! 

0-0—0 (После 8 . ... КЬ4 

9. 0-0 Кс 2 10 . ЛЫ КЬ4 11. аЗ! 
С:Ы 12. К: Ы Кеб 13. Ь 4 
у белых за качество пешка при 
прекрасной атакующей пози¬ 
ции.) 9. КЬ41 К 2^7 (или 9. ... 
С 24 10. ЬЗ СЬ5 И. Ке4 СЬ4+ 

12. К рИ.) 10 . К : В К: В 
11 . 0 - 0 . &, 

6 . а2—аЗ СЬ4 : 62+ 

7. Ссі : 62 Сс 8 — 2 ^ 

8. Ф61—ЬЗ К28-е7 

Хуже 8 . ... ЛЬ 8 9. Л61 К ? е7 

10 . СЬ4 С : В И. Ф : В К : е5 

12. Ф 2 З К7сб 13. еЗ. 

9. 22-23 0-0 

10 . СИ -22 Ла 8 —Ь 8 

На 10 . ... С : В последует 

11. еі К:е5 12.14 К5сб 13. Ф63 
и затем Ь 2 —Ь4. 

11. 0—0 Ке7 —26 

12. Ь2—ЬЗ С24 : В 

13. е 2 : В Кеб : е5 



Ке5-сі7 


14. 13—14 

15. ФЬЗ—а4 

После Ь2—Ь4 у белых хоро¬ 
шее положение; прекрасную по¬ 
зицию занимает слон §2. 

V 

ПРИНЯТЫЙ ФЕРЗЕВЫЙ ГАМБИТ 

(1. 42—<14 47— СІ5 2. с2-с4) 

2. . . . с15 : с4 

Возможное для черных про¬ 
должение, если только они ке 
будут пытаться удержать лиш¬ 
нюю пешку. Впрочем и в этом 
случае белые, продолжая 3. КВ, 
выходят из дебюта с перевесом 
в развитии. Слабее 3. КсЗ или 

3. е4, предоставляя черным 

сыграть 3. ... е5 с довольно 
легким уравнением игры. 

А 

3. КЫ-сЗ е7—е5 

Слабее 3. ... еб 4. е4! аб 
(Если 4. ... с5, то 5. с15 аб 
6. а4 К16 7. С: с4 есі 8. К : (15 
Кеб 9. С14 с хорошей игрой 
у белых; Левитский—Фрейман, 
Вильна 1912.) 5. С: с4 (Хо¬ 
рошо и 5. а4, что после с5 
6. <15 приводит к партии Ле¬ 
витский—Фрейман.) Ь5 6. СЬЗ 
(Или 6. Саз СЪ7 7. КВ с5 

8. 0—0 с более с Годной 
игрой у белых.) СЬ7 (Если 6. ... 
К16, то 7. е5І Ка5 8. К : а5 еа 

9. Ке2 с прекрасной игрой 
у белых; Форгач—Дурас, Гам¬ 
бург 1910.) 7. а5 еа 8. С : а5 
С : а5 9. Ф: а5! с лучшей игрой 
у белых. 

4. е2—еЗ . . . 


К равной игре ведет 4. ае 
Ф:сИ+ 5. К:аі Кеб 6. е4 
К:е5 7. СИ Саб 8. С: е5 
С : е5 9. С : с4. 

На 4. а5 черным лучше всего 
отвечать 4. ... 15. 

4 е5 • а4 

5. еЗ 1 (14 КЪ8—сб 

6. К г 1—13 К^8-1б 

После 6. ... С&4 7. С : с4 
черные не могут выиграть пешку 
а4 в виду незащищенности 
пункта 17. 


7. 

СИ : с4 

сй— ав 

8. 

0-0 

0—0 

9. 

СсІ-^5 

Сс8—%4 

10. 

КсЗ— азі 

Саб —е7! 

И. 

К45 : е7—(— 

Фаз : е7 

12. 

Сс4— сІ51 

Л(8-а8 

13. 

ЛИ— еі 

Фе7— аб 

14. 

Сс15 : сб 

. . 


Так развивалась партия Мар¬ 
шаллъ — Яновский, Нью - Иорк 
1924. Черные, продолжая 14. ... 
Ф : сб 15. Ке5 Фа5!, достигают 
уравнения. 

В 

(1. 42-44 47-45 2. с2-с4 45: с4) 

3. е2—е4 . . . 

При 3. еЗ черные без всяких 
затруднений получают равную 
игру посредством 3. ... е5 
(Если 3. в .. Ь5?, то 4. а4 сб 

5. аЬ, и черные не могут играть 
5. ... сЬ из-за 6. Ф13.) 4. С : с4 

еа 5. еа саб. 

3. . . . е7—е5 

На 3. ... с5 последует 4. а5 
(К равной игре ведет 4. КВ са 

5. Ф : а4 Ф : а4 6. К : а4 са7 
7. С : с4 аб 8. КсЗ еб; Капа- 
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бланка — Рубинштейн, Киссин- 
ген 1928.) еб 5. КсЗ есі 6. есі 
Саб 7. С: с4 Ке7 8. Ке2 0-0 
9. 0—0 с лучшей игрой у бе¬ 
лых. 

4. а4—аз . . . 

Если 4. ае, то Ф : аі-{- 

5. Кр : аі Кеб. 

4. ... (7—{5! 

Не так сильно 4. ... КВ 
5. КсЗ сб из-за 6. КВ!. 

5. Ш : с4 К^8-В 

6 . К^І— В СВ—аб 

7. е4 : В Сс8 : В 

Игра равна. 

С 

(1. а2-а4 сП-а5 2. с2-с4 а5 : с4) 

3. К^І— В! с7-с5 

Или сперва 3. ... КВ, а за¬ 
тем с7—с5. 

Возможно и 3. ... ёб или 3. ... 
аб. Если белые играют 4. е4, 
то с перестановкой ходов по¬ 
лучится вариант, рассмотренный 
ниже, в примечании к 4-му ходу 
белых. 

Попытка удержать пешку по¬ 
средством 3. ... Ь5 4. еЗ сб или 
3. ... сб 4. еЗ Ь5 невыгодна 
для черных: 5. а4 еб (5. ... 
ФЬб 6. аЬ сЬ 7. Ке5 КВ 8. ЬЗ 
сЬ 9. Ф: ЬЗ еб 10. С:Ь5+.) 6. 
аЬ сЬ 7. ЬЗ СЬ4+8. Са2 С: а2+ 
9. К: 42 с превосходной игрой 
у белых. 

На редко встречающийся ход 
3. ... С&4 белым лучше всего 
продолжать 4. Ке5! СЬ5 5. КсЗ 
(Ничего, повидимому, не дает 
5. #4 В!.) Кс17 (Если 5. ... еб?, 
то 6. ^4! С&6 7. Ь4 с превос¬ 


ходной игрой у белых; Алехин— 
Грюнфельд, Земмеринг 1926.) 
6. Фа4 сб 7. К : <17 Ф:гі7 8. 
Ф:с4. 

4. е2—еЗ . . . 

Возможно и 4. с15 аб 5. а4 
КВ 6. КсЗ еб 7. е4 есі (Жертва 
коня 7. .. . К: е4? 8. К: е4 есі 
опровергается лучше всего по¬ 
средством 9. КсЗ! (14 10. С:с4 
Фа5 11; 012 <1с 12. С: сЗ с пре¬ 
восходной игрой у белых.) 8. есі 
Саб 9. С:с4 0-0 10. 0—0 Ь6 
(Если 10. ... 0*4, то 11. ЬЗ 
С:В [И. ... СЬ5 12. С^5 КЬа7 
13. Ке4.] 12. Ф: В КЬа713. Фаі! 
Ке5 14. Се2.) 11. ЬЗ! СВ 12. 

сазі с .-аз із. Ф : аз кьа7 14. 

СеЗ (Тартаковер—Вольф, Вена 
1922), и после КрЫ белые мо¬ 
гут начать атаку ходом §2 —<*4. 
Однако в этом варианте пешка 
с і , в случае отражения атаки, 
может оказаться и слабым мес¬ 
том игры белых. 

Относительно 4. е4 см. В, 
прим, к 3-му ходу черных. 


4. ... е7—еб 

5. Ш:с4 Ка8-В 



6. 0—0 


Сильнее, чем 6. КсЗ, на что 
черные, продолжая 6. ... аб 7 


и 





а4 (Или 7. О —О Ь5 8. СЬЗ СЬ7 
9. Фе2 КЬа7 10. Лаі ФЬ6.) Кеб 

8. О—0 Се7! (После 8. ... с<3 

9. ей Се7 10. С^б! игра чер- 
ных стеснена.) 9. Фе2 ссіі 10. 
Лаі еб! И. еа еа 12. к ; а4 
К : а4 13. Феб ФабІ, достигают 
уравнения (Вайда—Ионер, Деб- 
речин 1925). 

6. ... КЬ8—сб 

Или сперва 6. ... аб, что 
после 7. Фе2 (Лучше, чем 7. а4 
Кеб 8. Фе2 са 9. Лаі Се7 10. 
еа 0-0 11. КсЗ КЪ4! 12. Кеб 
Ъ6 13. С^б КЫ5; Рубинштейн— 
Вольф, Карлсбад 1923.) Кеб 
приводит к главному варианту. 
На Л. ... Ьб (вместо 7. ... Кеб) 
белые могут продолжать 8. СаЗ 

СЬ7 9. а4! Ь4 10.КЬа2,КЬа7 И. 
Кс4 (Видмар — Дурас 1909) с 
несколько лучшей игрой или, 
что, по всей вероятности, еще 
сильнее, 8. СЬЗ СЪ7 9. а4і Ъ4 
(Заслуживает внимания 9. ... 

с4 ю. Сс 2 ФЬб.) ю. лаі кьа7 
11. кьа2 са 12. еа! Се7 13. 
Кс4 0—0 14. Ксеб с угрозой 
15. К :і7 (Боголюбов—Рубин¬ 
штейн, Киссинген 1928). 

7. Фаі— е2 . . . 

Если 7. КсЗ, то аб 8. Фе2 
Ьб 9. СЬЗ СЬ7 10. Лаі Фс7, 
как в главном варианте. 

7. ... а7—аб 

Хуже 7. ... са 8. Лаі Се7 
9. еа 0-0 10. КсЗ КЬ4 11. Кеб 
с более свободной игрой у бе¬ 
лых. После КЬаб белый слон 
переходит на аз для атаки ко¬ 
ролевского фланга. 

8 . лп--аі . . . 


На 8. а4, что до хода Ь7—Ь5 
лишь ослабляет ферзевый фланг 
белых, последует 8. .. . са 9. 
Лаі Се7 10. еа 0—0 И. КсЗ 
КЬ4!. 

8. ... Фаа—с7 

Этот выжидательный ход, цель 
которого сыграть Ь7—Ьб лишь 
в случае КсЗ, лучше всего. 

Слабее 8. ... Ьб 9. ас Фс7 
10. СаЗ С:сб И. а4 Ь4 12. 
КЬа2 Каб 13. ЬЗ, и положение 
черных затруднительно; см. пар¬ 
тию № 57, Эйве—Флор. 

9. КЫ—сЗ . . . 

И здесь на 9. а4 последует 
са и затем Се7. То же самое и 
на 9. КЬа2. 

9. . . . Ь7—Ьб 

10. Сс4—ЬЗ Сс8-Ь7 

и. а4—аб . . . 

Если 11. е4, то са 12. К-.а4 
К : а4 13. Л: <14 Сабі с равной 
игрой. 

И. . . . еб : аб 

12 . СЬЗ:аб Ьб— Ь4! 

Предупреждая 13. Кдб. По¬ 
зиция белых несколько лучше 
(консультационная партия Але¬ 
хин и Бернштейн—Гончаров и 
Рубинштейн, Москва 1909.) 

Слабее было бы 12. ... Се? 
в виду 13. е4! 0—0 14. еб. 

VI 

ЧЕШСКАЯ ЗАЩИТА 

(1. а2-а4 а7-аб 2. с2~ с і) 

2. ... с7—сб 

Одна из лучших защит в фер- - 
зевом гамбите. Черные укрепля- 


15 


ют центр, а вместе с тем и 
угрожают при случае выиграть 
пешку посредством с15: с4 и 
Ъ7—Ъ5. Ферзевый слон в неко¬ 
торых случаях с выгодой раз¬ 
вивается по открытой диагонали 
с8—ЬЗ, обычно на {5. 

Сильнейшими для белых про¬ 
должениями являются 3. КВ и 

3. КсЗ, ведущие во многих слу¬ 
чаях к одним и тем же вариан¬ 
там. Слабее 3. еЗ или 3. сЗ. 

А 

3. е2—еЗ . . • 

Несколько преждевременное 
движение пешки. 

1 

3. ... Сс8—В 


Возможный в данном положе¬ 
нии ход. Сильнее, однако, 3. ... 
Ш6. 



а 


4. Фсі1-Ъ3 . . к 

Это продолжение не дает бе¬ 
лым преимущества. 

На 4. ссі черные могут отве¬ 
чать 4. ♦.. сЗ, что после 5. ФЬЗ 
Фс8 приводит к рассматривае¬ 
мому варианту. Возможно и 4. ... 
С,:М, как рекомендует Тарраш, 


и после 5. Л:Ы Ф:сІ5 у чер¬ 
ных нет особых затруднений 
в развитии игры. 

4. ... Фа8~с8 

Возможно и 4. ... Фс7. 

Хуже 4. . .. ФЬ6 5. ссі! 9 т ~3 

6. аЬ ссі! (После 6. ... ч. 

7. ас! Се4 8. Л:а7Л:а7 
черные проигрывают.) 7. 
еб 8. КЬ5 Кр38 9. Л:а7 ^ 

бее 9. К:а7 Каб 10. КЬ5 СІ ^ 
И. Са2 С : а2+12. Кр : а2 К^е7 
із. кв к(б і4. саз С:аз 15 . 

Кр: аз ЛЬс8! 16. ЛЬсІ [16. 
Ласі? КЬ4+17.Кре2Ка2.] КЬ4+ 
17. Кре2 Л:а1 18. Л:с8 ЛЬ! 
с равной игрой.) Л: а7 10. К: а7 

сь4+ и. са 2 с: а 2 +і 2 . к Р : аг 

КГ6 13. В с лучшей игрой у бе- 
лых. 

5. с4 : а5 сб : а5 

6. КЫ—сЗ е7—еб 

7. Ссі— <12 КЬ8—сб 

8. Лаі — сі К&8— 16 

Игра равна. 

Ь 

(1. 42-СІ4 с!7-а5 2. с2—с4 с7-сб 
3. е2—еЗ Сс8-*5) 

4. КЫ—сЗ е7—еб! 

На 4. ... Кіб в одной партии 
матча Цукерторт — Стейниц, 
1886, последовало 5. сЗ сі (На 

5. ... К: а5 для белых выгодно > 
развиваться посредством 6. Сс4! 
еб 7. К^е2!; Рубинштейн—Бого¬ 
любов, Гастингс 19^2.) 6. ФЬЗ 
Сс8 7. КВ еб 8. Ке5! и затем 
І2 —{4 с хорошей игрой у белых. 

5. К*1— Ѳ К г 8—Й 

6. си—аз! . . . 

После 6. Се2 КЬа7 7. 0—О 
Саб игра равна. 
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6. ... СІ5:63 

На 6. ... С^б последует 7. 
О —0 КЬсГ7 8. Фе2 и затем еЗ—е4 
Если 6. ... КЬ47?, то 7. С : (5 

е{ 8. сб. 

^.Фаьаз кь8—а7 

8 ; 0-0 СіВ—сіб 

И* . 8. ... Се7 9. е4 гіе 10. 
К : е, Фс7 (В партии Колль— 
Ка*$#ан, Франкфурт-на-Майне 
1930, после 10. ... К:е4 11. 
Ф:е4 К{6 12. Фе2 0—0 белые 
могли получить более свобод¬ 
ную игру ходом 13. СІ4І.) 11. 
К 2*3 0—0 12. СМ2 о более сво¬ 
бодной игрой у белых. 

9. еЗ—е4 сі5 : е4 

10 . КсЗ : е4 К16 : е4 

11. Фаз : е4 0-0 

12 . Сеі—#5! . . . 

Слабее 12. Са2, как было в 
8 -й партии матча Ласкер — Ка¬ 
пабланка. 

12 . ... саб— е7 

Если 12. ... Фа5, то 13. с5! 
Сс7 14. Се7! Л1е8 15. К*5 
16 . ФЬ4 Ь5 17. Ке4 Саз 18. 
С : а8 Ф : а8 19. Ф(4 с несколь¬ 
ко лучшей игрой у белых. 

13. С^5—а2 ЛГ8—е8 

Если 13. ... Фс7, то 14. Ліеі 
с5 15, а5. 

14. са2—сЗ Фа8—с7 

15. Лаі-аі . . . 

Положение белых свободнее. 
2 

(1. <12-сІ4 а7^а5 2. с2 с4 с7 сб 
3. е2~;-еЗ) 

3. ... К §-8—161 

4. . . . 

2 Курс дебатов, часть 3-я 


На 4. КсЗ лучше всего отве¬ 
чать еб (Относительно 4. ... 
С15 см. А, 1, Ь, прим, к 4-му 
ходу черных.), что после 5. КгЗ 
приводит к рассматриваемому 
варианту. 

4. ... е7—еб 

Возможно 4. ... С15 5. са 
(Сильнее, повидимому, 5. КсЗ 
еб, приводящее к варианту А, 

1, Ь.) са (5. ...К:а5 6 .КЬа 2 !.) 

6. КсЗ еб 7. Ке5 КЫ7! (Если 

7. ... кьа7?, то 8. с-41 С%6 

[8. ... К:е5 9. ае К:%4 10. 

Фа4-{- Кре7 11. ФЪ4-}-, и вы- 
игр.] 9. Ь4 Ь6 10. К:^6.) 8. 
ФЬЗ Фс8 9. Са2 (Если 9. К: а7, 
то Ф : а7 и затем Кеб.) К: е5 
10. ае Кеб 11. Лсі Се7 12. КЬ5 
0-0 13. Ка4 К: а4 14. е а Фа7! 
15. СЬ5 Фа8 16. Се2 ФЬб с 
равной игрой (Эйве—Боголю¬ 
бов, 8-я партия мачта, Амстер¬ 
дам 1928). 

Слабее 4. ... С%4 5. саі К: а5 
(5. ... са 6. ФЬЗ.) 6. е4 К16 7. 
КсЗ еб 8. СеЗ Се7 9. Фс2 с хо¬ 
рошей игрой для белых (Ио- 
нер—Фик, Шевекинген 1923). 

Невыгодно для черных и про¬ 
должение 4. ... Ке4 5. КсЗ еб 
6. с а К: сЗ (Иначе 7. К:е4.) 7. 
Ьс еа 8. саз кьа7 9. Фс2 К(6 
10. 0-0. 

Невыгодна для черных систе¬ 
ма развития 4. ... дб 5. КсЗ 
С%7, предложенная Шлехтером. 
После 6. ФЬЗ! 0—0 7. Са2 (Хо¬ 
рошо и 7. са К: а5 [7 .... са 

8. саз.] 8. Сс4 К: сЗ 9. Ьс с5 
10. 0—0.) еб! 8. СаЗ! (Сильнее, 
чем 8. Се2 КЬа7 9. 0 —0Ь6 10. 
са еа 11. Ас І СЬ7.) кьа7 9. 0-0 
КЬб (Если 9. ... Ь6, то 10. е4! 
а е 11, К:е4 К:е4 12. С: е4 
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СЬ7 13. с5!.) 10. Ке5 КЫ7 11. 
К:(17 К:<17 12. Ла^І игра бе¬ 
лых лучше. 

5. КЫ—сЗ . . . 

Не мекее сильно продолже¬ 
ние 5. СМ3 КЬс17 (Неблагопри¬ 
ятно для черных построение 

5. ... Ке4 6. КсЗ 15, рассмо¬ 
тренное ниже, в примечании к 
5-му ходу черных, в виду 7. ^4!. 
К принятому ферзевому гамби¬ 
ту ведет 5. ... <3с 6. С: с4 с5.) 

6 . КЬс12 с целью на 6. ... сіс 
отвечать 7. К: с4!. У черных 
теперь два способа развить 
игру: 1) 6. ... С<36 7. 0—0 0—0 
(Преждевременно 7. ... е5 в 
видѵ 8. е4 0—0 9. с<1 ссі 10. есі 
еа И. Ке4 К :е4 12. С:е4 Кс5 

13. Сс2 С^4 14. Ф:а4 С: 13 15. 
#1 Ле8! 16. Лаі с лучшей иг¬ 
рой у белых; Ботвинник—Рю¬ 
мин, Москва 1931.) 8. е4 бе 
(8. ... ас 9. К:с4!.) 9. К:е4 
К:е4 10. С:е4 Фс7 (И теперь 
10. .... е5 преждевременно из- 
за 11. К: е5 К: е5 12. бе С: е5 

13. С:Ь7+ Кр:Ь7 14. ФЬ54~. 
К большим затруднениям для 
черных ведет 10. ... К16 11. 
Сс2 с5 12. С^5 Ь6 13 СЬ4 сб 

14. Ф: а4 Се7 15. ФсЗ!, напр.: 

15. ... Ке4 16. С:е/ К:сЗ 17. 
СМ8 Ке2+ 18. КрЫ Л:а8 19. 

Лааі, и нельзя играть 19. ... 
Са? из-за 20. Ла2 и ЛіаІ. Если 
10. ... с5, то И. Сс2! Ь6 12. 

Фаз.) и. Сс 2 ! Ле8! 12 . Фаз 

с хорошей игрой у белых. 2) 

6. ... Се7 (Счита ется^лдашим.) 

7. 0-0 0-0 8. е4ІЗеТ’к:е4 
Фс7 10. Фе2 с более свобод¬ 
ной игрой у белых; см. партию 
№ 58, Микенас—Венинк, 


Слабее вместо 5. СаЗ играть 
сразу 5. КЬ32, на что последу¬ 
ет 5. ... с5! с развитием фер¬ 
зевого коня на сб, напр.: 6. 
Се2 Кеб 7. 0 — 0 Саб с разной 
игрой или 6. СаЗ Кеб с угро¬ 
зой а5:с4 и с5 : а4. 

5. ... КЪ8-а7 

После 5. ... Ке4 6. СсЗЗ! (Сла¬ 
бее 6. К:е4 бе 7. Ка2 15.) 15 
получается построение „стоне- 
валь“. В данном случае оно не¬ 
хорошо для черных в виду 7. 
§*4! СЬ4 (Плохо для черных 

7. ... дб 8. &1 еі [8. ... $>•{ 9. 
Ке5! ] 9. са са [9. ...К:с310. 
Ьс Ф: а5 11. Фс2.] 10. ФЬЗ.) 8. 
Са2 Фа5 (Если 8. ... С: сЗ, то 

9. С:сЗ ка7 10. *>'! еі и. са са 
12. ФЬЗ со значительным по¬ 
зиционным перевесом; Берн¬ 
штейн — Тартаковер, Остенде 
1907.) 9. яі еі (9. ... К:сЗ 10. 
Ьс С:сЗ 11. 1е С: еб» 12. ФЬЗ!.) 

10. ФЬЗ! Каб И. са К:а2 
(11. ... са 12. СЬ5—{-.) 12. К:а2 
С: сЗ 13. Ьс Ф : а5 14. Л§^1 с 
выигранной у белых позицией 
(Мюллер—Олланд, партия по 
переписке, 1932). 

6. си-аз 

Рубинштейном введено в прак¬ 
тику 6. Ке5, что дает белым 
после 6. ... К: е5 7. ае Ка7 8. 
14 СЬ4 9. Са2 хорошую игру. 
Сильнее 6. ... Се7, хотя и в 
атом случае после 7. СаЗ 0—0 

8.14 с5! 9. о—о с а ю. е а а с 

11. С:с4 белые за изолирован¬ 
ную пешку получают поле е5 и 
шансы на атаку, при случае, 
ходом 14—15. 

6. . . аз : С 4 
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Меранский вариант. 

Положение, получа ющееся 
после 6. ... Саб 7. е4! сіе, рас¬ 
смотрено в примечании к 5-му 
ходу белых. Попытка освобо¬ 
дить игру посредством 7. ... ас 
(вместо 7, ... ае) 8. С: с4 е5 
ведет к проигрышу: 9. сіе К: е5 
10.К:е5С:е511.Ф:а8+Кр:а8 
12. С: 17 С:сЗ+13.Ьс К:е4 14. 
0-0 К: сЗ 15. СЬ2 Л18 16. СЬЗ 
Ке2-}- 17. КрЬІ %6 18. Ласіі-р 
К Р с7 19* Се5+ К Г Ь6 20. Сс4 
КіЧ (20. ... Ле8 21. {4.) 21. 
ЛЪНКра5 (21. ... Крс5 22. 
ЛЫ.) 22. СсЗ+Кра4 23. ЛЬ4+ 
КраЗ 24. Л1Ы. 

Вариант 6. ... Се7 7. 0—0 
0—0 8. е4 ае рассмотрен так¬ 
же в прим, к 5-му ходу белых. 

Плохо для черных 6. ... аб 

7. е4! ас (После 7. ... ае 8. 
К: е4 СЬ4-)-9. Са2 белые стоят 
значите льно свободнее.) 8.С: с4 
Ъ5 9. СЬЗ! Ь4 10. е5 Ьс И. еі 
сЬ 12. (дС:&7 13. С:Ь2 Фа5-|- 
14. Ка 2 !. 

7. Саз : с4 Ь7—Ъ5 

Едва ли хорошо для черных 
7. ... с5 8. 0-0 Се7 9. Фе2 
0-0 10. Лаі аб И. а4 С а 12. 
еа КЬ6 13. саз КЬс15 14. Ке5 
КЬ4 15. СЫ (Грюнфельд—Бо¬ 
голюбов, Баден-Баден 1925). 

8 . Сс4—аз . . . 

К равной игре ведет 8. Се2 
аб 9. 0-0 СЬ7 10. а3 с5! 11. 
ас К: с5 12 . Ь4 Ф:аі 13. Л:аі 

Ке4 (Капабланка—Алехин, Нью- 
Йорк 1927). 

На 8. СЬЗ черные могут иг¬ 
рать аб 9. е4 СЬ7 10. е5 Ка5 


или, что, может быть, еще силь¬ 
нее, 8. ... Ь4 9. Ке2 (9. Ка4 
Саб.) СЬ7 и затем сб—с5. 


8... а7—аб 



Система защиты, рекомендо¬ 
ванная Алапиным. Основанная 
на немедленном движении сб — 
с5, она была подробно разрабо¬ 
тана Рубинштейном и с успехом 
применена им в нескольких 
партиях турнира вМеране 1924г. 
С тех пор считалась одной из 
лучших защит в ферзевом гам¬ 
бите. В настоящее время это 
мнение сильно поколеблено бла¬ 
годаря исследованиям одного 
из сильнейших берлинских шах¬ 
матистов, Рельштаба, приведен¬ 
ным ниже. 

9. еЗ—е4! . . . 

Если 9. 0—0, то с5 10. а4 Ь4 

11. Кс4 СЬ7 12. К: 16+ (После 

12. КесІ2 Сс!6! 13. Кс4 Сс7 14. 
Фс2 0—0 положение черных 
несколько лучше; Видмар—Дуз- 
Хотимирский, Петербург 1^09.) 
К: Гб;' и лучшим ходом 13. Леі 
белые достигают лишь уравне¬ 
ния. 

9. 


сб—с5 






Может быть сильнее предва¬ 
рительно 9. .. . Ъ4. 

На 9. ... СЬ7 или 9. ... Се7 
последует 10. е5 К<15 11. К:<15 
к выгоде белых. 

10. е4— е5 с5 : <14 

Если 10. ... К^4?, то 11. Кд5 
КЬ6 (И. ... ей 12. К:{7! Кр:17 
13. Ф:^4 К:е5 14. ФЬ5~Ь) 12. 
Се4 ЛЪ8 13. 0-0 С а 14. Ф: а4 
Сс5 15. Фаз К: с5 16. Ф^З с 

неотразимой атакой. 

11. КсЗ : Ь5! ... 

Сильный ход, впервые при¬ 
мененный Блюменфельдом про¬ 
тив А. Рабиновича в чемпиона¬ 
те Москвы 1924 г. с продолже¬ 
нием 11. ... Кд4 12. Фа4! Фоб 
13. ЬЗ, дающем белым лучшую 
игру. 

При продолжении Фреймана 
11. Ке4 КаЗ 12. а4!Ь413.0-0 
Се7 14. Леі черные, как ука¬ 
зал Боголюбов, достигают рав¬ 
ной игры посредством 14. ... 
Кб! 15. Сс4 СЬ7 16. Ф:а4 ФЬб. 

К выгоде черных 11. еі ас. 

11. ... Ка7 : е5 

После 11. ... аЬ 12. у чер¬ 
ных не видно удовлетворитель¬ 
ного продолжения: 1) 12. ... 
СЬ4+ 13. КрШ 14. К:а4 
СЬ7 15. Фд4! с угрозой К:еб 
и затем Ф : Ь4; 2) 12. ... ФЬб 
13. 0-0 14. Се4; 3) 12. ... 

е5 13. С:&7 14. Фе2 Фе7 

15. 0-0 СЬ7 16. Леі! Фаб 17. 
КЬ4! (Боголюбов — Томас, Ба¬ 
ден-Баден 1925); 4) 12. ... ді 
13. К: а4. 

12. КІЗ : е5 аб : Ь5 



13, 0-0! ... 

До последнего времени обыч¬ 
но применялся ход 13. С:Ъ5-р 
с продолжением 13. ... Са7 

14. К: а7 Фа5+ 15. Са2 Ф:Ь5 

16. К: і6-\~ Если белые игра¬ 
ют теперь 17. ФГЗ, то после 

17. ... Фе54- 18. К Р аі! Лс8 19. 
Леі Фаб 20. Ф: 16 хотя и вы¬ 
игрывают пешку, однако эта 
потеря для черных вполне ком¬ 
пенсируется лучшей позицией. 
Едва ли сильнее для белых и 
ход 17. Фе2, вместо 17. Ф13, 
из-за ответа 17. ЛЪ8 с силь¬ 
ным давлением черных на фер¬ 
зевом фланге. 

В недавно окончившемся тур¬ 
нире в Ницце (1931 г.) Вайда 
в партии с Росселли, играя бе¬ 
лыми, сделал ход 13.0—0, свя¬ 
зав его с новой идеей: он пре¬ 
доставил противнику удерживать 
лишнюю пешку, воспользовался 
лучшим развитием своей игры, 
атаковал королевский фланг и 
таким путем быстро достиг по¬ 
беды. На этой идее Релыптаб 
и построил свой анализ. 

После 13. 0—0! у черных сле¬ 
дующие продолжения: а) 13. ... 
0М5, Ь) 13. ... ФЬб, с) 13. ... 
Саб, а) 13. ... са7 и е) 13. ... 
Фа5* 
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13. ... Фав-а5 

14. Фаі —е21 Ла8 — Ь8 

Если 14. ... Саб, то 15. С^З 
Се7 (15. ... Саб 36. 14 С:е5 
17. 1е Ка7. 18. Се4 Ф:е5 19. 
СМ Ь4 20. Ф13.) 16. {4 0-0 17. 
ЛІЗ, угрожая после С: 16 С: 16 
как ходом С:Ь7+, так и хо¬ 
дом Се4. 

Еслц 14. ... Ь4, то 15. С&5 
Се7 (15. ... Саб 16. 14.) 16. 14 
0-0 17. ЛІЗ. 

Если 14. ... Ла5, то 15. С&5 
Се7 16. {4 0-0 (16. ... СЬ7 
17. Лаеі.) 17. ЛІЗ СЬ7 18. Ф12. 

15. Ссі— ог5 С18—е7 

Или 15. ... Саб 16.14 С:е5? 

17. 1е Ка7 18. Л: 17! (Вайда- 
Россе дли). 

16. 12—14 0—0 

Если 16. ... Саб, то 17. а4. 
Если 16. ... С87, то 17, Ласі 
0—0 18. Лс7, и нельзя играть 

18. ... ЛЫ8 к виду 19. С: 16 
С: 16 20. С:Ь7+. 

17. ЛИ—13 . . . 

С угрозой 18. С? 16 С: 16 19. 
С:Ь7+. 

17. . Ь7—Ь6 

Или 17. ... %6 18. Ф12 и за¬ 
тем ФЬ4. 

18. ЛІЗ —&3 Кр$8—Ь8 

19. Л^З-ЬЗ 

Атака белых неотразима. 

Ь 

13. . . Фаз—Ь6 

14. Фаі— ЬЗ Ла8—Ь8 

Если 14. ... Саб, то 15. а4 
Ь4 16. а5 и 17. Фа4+. 


Если 14. ... Ь4, то 15. а4І 
Се7 (15. ... Саб 16. а5.) 16. 
СЬ5+ Са7 17. ФВ. 

15. Ссі— 14 К16-Н5 

Если 15. ... Сс5, то 16. а4 
Ь4 17. а5 и затем Фа4-}~. 

Если і5. ... Се7, то 16. а4. 

Если 15. . .. Саб, то 16. а4! 
Ьа 17. Ф:Ь6 Л:Ь6 18. Кс4. 

Если 15. ... Ъ4, то 16.а4! Ьа 
17. Фа4+ Ка7 18. Ласі ФЬ7 
19. Се4. 

16. а2 — а4 КК5 : 14 

17. Саз : Ь5+ Кре8-е7 

18. ФЬЗ - ^3 §-7 —д5 

На 18. ... Ф : Ь5 выигрывает 

19. Ф: 14 Фе8 20. Ласі ЛЬ7 
21. Ф: а4. 

19. Ф^З : ^5-|- (7 16 

20. Ф^5 : 14 16 : е5 

21. Ф14 : е5 ... 

Хотя у белых за фигуру все¬ 
го лишь две пешки, однако 
атака их неотразима. 

с 

13. . . Сс8 — аб 

Ведет к позициям, аналогич¬ 
ным вар. а. 

14. Ссі —^5 . . . 

Боголюбов против Вилькера 
сыграл 14. Ф13, на что после¬ 
довало 14. ... Фа5! с лучшей 
игрой для черных. 

і4 . сіе— ав 

Если 14. ... Се7, то 15. Фе2. 

Продолжение 14. ... Ф35 15. 
Фе2! ведет к вар. а. 

На 14. ... ФЬ6 последует 15. 
С: 16 16. Ф13. 

15. 12-14 Фа8~Ьб 


Если 15. ... О—О?, то 16. 
С:Г6 §•? 17. С:Ь7+. 

16. Лаі — сі Ла8 —с8 

17. Ф41—е2 . . . 

С угрозой а2 — а4. Теперь для 
черных рокировка явно невы¬ 
годна. 

13. . . Сс8—(17 

14. Кеб : (17 Ф48 : 47 

15. Ф41-Ь3 Ь5—Ь4 

Или 15. ... ЛЬ8 16. а4. 

16. а2—а4 . . . 

Игра белых лучше. 

13. . . . Ф48—а5 

14. Ф41—В . . . 

С угрозой 15. С: Ь5-}—. 

14. ... Ла8—а7 ' 

15. Ссі —д5! С18—е7 

16. Ке5—сб Сс8—Ь7 

17. Кеб : а5 СЬ7 : 13 

18. СсІЗ : Ь5+ Кре8—48 

19. Ка5—ЬЗ . . . 

Игра белых лучше. 

В 

(1. 42-44 <17-45 2. с2—с4 с7- сб) 

3. с4 : 45 ... 

Разменный вариант чешской 
защиты. Часто этот размен де¬ 
лается после предварительных 
ходов 3. КВ К16. При нем раз¬ 
витие ферзевого слона черных 
по диагонали с8—ЬЗ весьма за¬ 
труднено, и почти всегда чер¬ 
ным приходится делать закры¬ 
вающий слона ход е7—еб. Од¬ 
нако, несмотря на это, особых 


выгод от этого белые не полу¬ 
чают. 

3. . . . сб : 45 

4. КМ—сЗ . . . 

Или сперва 4. КВ, а затем 
уже, после К(6, 5. КсЗ. 

4. ... К&8—16 

Нельзя играть 4. ... С15 из- 
яа 5. ФЬЗ. 

5. К#1—В. К^8—сб 

И теперь 5- . •. С15 дает бе¬ 
лым возможность получить луч¬ 
шую игру: 6. ФЬЗ ФЬ6 (6. ... 
Фс7 7. СІ4.) 7. К:с(5! К:45 
(7. ... Ф: ЬЗ 8. К : 16+ еі 9. аЬ 
Сс2 10. еЗ.) 8. Ф: 45 еб (8. ... 
ФЬ4+ 9. С42 Ф:Ь2 10. Лсі 
Себ 11. Фе4 12. 451 СВ 
13. Фа4-Ь К47 14. е4.) 9. ФЬЗ 
Ф:ЬЗ (9. ... Кеб 10. С42! КЬ4 
И. Лсі.) 10. аЬ Сс2 11. С42, 
и если И. ... С: ЬЗ?, как было 
в партии Торре — Готгильф, 
Москва 1925, то 12. е4І {6 

із. СсЗ! Сс2 14. каг ка7 
15. СЬ5 аб 16. Кре2 Лс8 

17. С:а7+ Кр.-а7 18. ЛЬсІ!, 

и выигрывают. 

6. Ссі 14 ... 

Едва ли лучше 6. ФЬЗ, на 
что последует также е7—еб. 
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6. ... е7—еб! 

Остальные продолжения к вы¬ 
годе белых: 

Если 6. ... С15, то 7. еЗІ 
(7. ФЪЗ Ка5!.) еб (7. ... ФЬ6 

8. ФЬЗ Ф : ЬЗ 9. аЬ еб 10. СЪ5 
с угрозой Ке5.) 8. ФЬЗ. 

Если 6. ... *г6, то 7. еЗ С^7 

8. СаЗ КЬ5 9. С&5 Фаа 10. ФЬЗ 
ФЬ4 И. Фс2 0-0 12. 0—0 
Фаб 13. ФЬЗ (Маршаллъ —Ду- 
рас, Нью-Йорк 1913). 

Если 6. ... Ке4, *то 7. еЗ 
ФЬб (7. ... К: сЗ 8. Ьс еб 

9. саз саб ю. С:аб Ф-.аб 

11. 0—0 0 -0 12.с4.) 8. саз! 

Ф:Ь2 9. К:е4 ае 10. С:е4 
(Костич — Нимнович, Карлсбад 

1911). 

7. е2—еЗ С18-е7 

Слабее 7. ... Саб 8. СдЗ 
0-0 9. СаЗ Фе7 10. СЬ4! 
с угрозой еЗ—е4 (Вальтер — 
Грюнфельд, Острава - Морав¬ 
ская 1923). 

8. си-аз . . . 

На 8. ЬЗ последует Саб, вы¬ 
нуждая размен слонов. 

8. ... 0—0 

На 8. ... КЬ5 последует 

9. Се5, и если К: е5, то 10. сіе!. 

9. 0-0 . . . 

Заслуживает внимания 9. ЬЗ. 
Если теперь 9. ... ФЬб, то 

10. аЗІ Са7 И. Ка4 Фа8! 

12. Ь4! с последующим Кс5, 
и конь оказывает большое 
давление на ферзевый фланг 
черных. 

9. . . . К16~Ь5 


Слабее 9. ... ФЬб 10. Ка4 
Фа5 И. аЗ Са7 12. Ь4 Фа8 

13. Кс5. 

10. СИ— е5І 17-161 

Слабее 10. ... {5, что ведет 
к потере темпа для черных 
(Капабланка — Ласкер, Нью- 
Йорк 1924), 

11. Се5 —%3 . . . 

На 11. К^5? последует Фе8і 

12. К: Ь7 (12. С:Ь7 + КрЬ8 

13. ФМ 15.) 1е 13. К:18 С:(8 

14. КЬ5 Ф17 с материальным 
преимуществом у черных. 

И. ... 16-15 

12. С%3 —е5 КЬ5-16 

13. Се5 : 16 ... 

Иначе последует 13. ... Ке4. 
13. . . . д7: 16! 

Этим ходом черные дости¬ 
гают приблизительно разной 
игры. 

С 

(1. СІ2— а4 а7 а5 2. с2-~с4 с7 - сб) 

3. КЫ-сЗ е7-е5 

Контр-гамбит Винавера. Не¬ 
достаточно обоснованный ход, 
ведущий к ослаблению пешеч¬ 
ной позиции черных. Лучше 
3. ... К16 или 3. ... еб. На 
3. ... сіс последует 4. а4 К16 
5. К13 с переходом в вариант 
Э, 2, рассмотренный ниже. Не¬ 
благоприятна для черных по¬ 
пытка удержать пешку посред¬ 
ством 4. ... Сс17 5. еЗ Ь5 
в виду б. аЬ сЬ 7. ЬЗ Ь4 

8. С:с4!, и если 8. ... Ьс, то 

9. Ф13 с нападением на пункты 
а8 и 17- 
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4. с4 : сі5 сб-аЗ 

5. К*1—В! е5—е4 

6. КВ—е5 КЬ8-с6 

Если 6. ... Фа5, то 7. еЗ 
СЬ4 8. Сгі2 Ке7 9. аЗ С:сЗ 
10. С: сЗ ФЬ6 11. Фа4-Ь КЬсб 
(И. ... КрВ? 12. СЬ5! 16 
13. Ка7+.) 12. Се2 0—0 

13. К:сб, и чем не взяли бы 
коня черные, у них останется 
слабым пункт а5 или сб. 


7. Ссі— {4 



У черных слаб пункт а5. 
Если они сыграют теперь 7. ... 
Гб, то после 8. К:сб Ьс у них 


будет слабость на сб. 


(1. -а4 сі7~сі5 2. с2-с4 с7—с6) 

з. Кгі— в К{г8~-й> 

В затруднительное положе¬ 
ние ставит черных ход 3. ... 
СВ, на что белым лучше всего 
отвечать 4. ФЬЗ ФЬб (4. ... 
Фс7 или Фс8 5. са са 6. КсЗ 
еб 7. СГ4!; 4 . ... Фа7 5. са са 
6. Ке5.) 5. Ф:Ь6! (К равной 
игое ведет 5. са Ф: ЬЗ 6. аЬ 
саІ 7. КсЗ еб 8. КЬ5 К Р аВ! 
9. Л:а7 Л:а7 10. К:а7 СЬ4 + 
И. Са2 С:а2+ 12. К:а2 


Кіб 13. еЗ Кре7 14. КЬ5! Кеб 
15. Се2 Ла8 16. КаЗ КЬ4 

17. 0-0 саз 18 . С: аз К:аэ 

и затем К: Ъ2.) аЬ 6. са еа 
(После 6. ... С:Ы? 7. Л:Ы 
Л:а2 8. е4 Кіб 9. ас Ьс 10. а5 
у черных, иовидимому, нет удо¬ 
влетворительного продолжения; 
Целиков — Бутягин, Москва 
1914.) 7. КсЗ еб 8. СМ Кеб 
9. еЗ. 

Если 3. ... ас, то 4. а4 К16 
5. КсЗ, к*ік в варианте П, 2. 
Плохо для черных вместо 4. ... 
КВ продолжать 4. ... Ь5 5. еЗ 
Са7 в виду 6. аЬ сЬ 7. Ке5 
(с угрозой 8. Ф13) Кеб 8. К: а7 
Ф : а7 9. ЬЗ. 

Ход 3. ... еб приводит к ор¬ 
тодоксальной защите. 

4. КЫ-сЗ . . . 


После 4. еЗ еб получается 
вариант А, 2. 



4. . . . аЗ : с4! 


Продолжение, с давних пор 
считающееся лучшим. 

К выгоде белых 4. ... Ке4 
5. Фс2! К:сЗ (5. ... СВ 6. са 
са 7. ФЬЗ; 5. ... В 6. са К: сЗі 

7. Ьс.) 6. Ьс ас 7. а4 еб (7. .... 
Фа5 8. е4 Ь5 9. ФЬ2!) 8. а51 

Каб (8. ... с5 9. еЗ Кеб 10. Фа4! 
) 
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С47 11. Фа2 и затем С:с4.) 

9. Фа4 Ф45 10. еЗ (партия по 
переписке Темешвар — Кашау 
1971/18). 

Защита Шлехтера 4. ... %6 
в этом положении, когда белые 
не сделали хода е2—еЗ, еще ме¬ 
нее выгодна для черных. Белые 
кроме 5. еЗ, приводящего к вар. 
А, 2, прим, к 4-му ходу чер¬ 
ных, могут сыграть, как указы¬ 
вает Боголюбов, еще сильнее, 
продолжая 5. СМІ (Если 5. ссі 
ссі 6. Сд5?, то Ке4, и нельзя 
продолжать 7. К: е4 сіе 8. Ке5 
16 9. Фа4+ из-за КсГ7 10.К:с17 
С: <47 с выигрышем фигуры.) 
0*7 (Если 5. ... сіс, то 6. еЗ Ь5 

7. а4 К<45 8. аЬ К: сЗ 9. Ьс сЬ 

10. ФЫ! Ф45 11. Се2 с пре¬ 
восходной игрой у белых.) 

6. еЗ 0-0 7. ФЬЗ! Фа5 8. С43 
4с 9. С :с4 КЬ47 10.0- 0 с хо¬ 
рошей игрой у белых. 

Хорошую игру пс?лучают бе¬ 
лые и после 4. ... ФЪ6 5. Фс2 
Сд4 6. с5! Фс7 7. Ке5 КЬ47 

8. ЬЗ! С1і5 9. С14. 


На 4. ... С15 белым лучше 
всего продолжать 5. еЗ, что 
приводит к вар. А, 1, Ь. Едва 
ли лучше 5. с4 К: 45 6. ФЬЗ 
ФЬ6 7. К:45 Ф:ЬЗ 8. Кс7- Г 


Кр48 9. аЬ Кр:с7 10. СМ — 
Крс8, так как в этом случае 
более свободная игра белых 
компенсируется для черных 
лучшей позицией их пешек. 
Продолжение 5. ФЬЗ ФЬб 

6. Ф:Ь6 аЬ 7. с4 К: 45! 
8. К: 45 с4 скорее к выгоде 


черных, в виду того, что у бе¬ 
лых нет важного коня сЗ (ср. 
прим, к 3-му ходу черных). 

Ход 4. ... еб приводит к ор¬ 
тодоксальной защите. 


2* 


5. е2—еЗ . . . 

Сильнейшим продолжением 
считается 5. а4. 

Неудовлетворительно 5. е4, 
на что последует Ъ5 6♦ Ке5 еб 
(Если 6. ... Ь4?, то 7. С:с4.) 

7. аЗ Се7 8. Се2 0—0 9. 0-0 
СЬ7 10. СеЗ КЬ47 И. 14 аб 
12. С13 с5; Чайес — Шлехтер, 
Карлсбад 1911. 

Если 5. Ке5, то Ь5 6 . а4 Ь4 

7. Ка2 еб 8. еЗ КЬ47!. 

К потере пешки ведет 5. С45? 
Ь5 6 . с-3 се. 

5. . . . Ь7—Ь5 

6. а2—а4 Ь5—Ь4! 

Плохо 6. ... К45 из-за 7. аЬ 
К: сЗ 8. Ьс сЬ 9. Ке5! Ф45 
10. Се2 СІ5 11. Ла5! Кеб 
12. е4 С:е4 13. С:с4. 

7. КсЗ—а2! . . . ' 

Меньше затруднений у чер¬ 
ных при продолжении 7. КЬІ 
СЬ7 (Алехин гГродолжает 7. ... 
Саб, однако после 8. Фс2! еб 
[Слабее 8. ... ЬЗ 9. Ф41! еб 

10. Ке5 Ф45 11. С42 Ке4 
12. Ф13!.] 9. С: с4 С: с4 10. Ф:с4 
игра белых предпочтительнее.) 

8. С: с4 еб 9. 0—0 КЬ47 с по¬ 
следующим сб — с5. 

7. . е7—еб 

8. СП : с4 ... 

На 8. Ке5 последует КЬ47 

9. К: сб ФЬб 10. Ке5 К:е5 

11. 4е К47 с лучшим развитием 
у черных. 

8. ... КЬ8—47 

Лучше, чем 8. ... Се7 9.0—0 
0—б 10. Фе2 СЬ7 (10. ... с5 
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11- сіе С:с5 12. е4 СЪ7 13. С%5 
и ЛШ.) И. ЛШ КЬЛ7 12. е4, 
и белые владеют центром (Але¬ 
хин — Тарраш, Гэстйнгс 1922). 

9. 0-0 ... 

На 9. а5 лучше всего отве¬ 
чать 9. ... Ф:а5! 10. Сй2 ФЬ6 

11. Фа4 с5і. 

Заслуживает внимания про¬ 
должение 9. Фе2 СЬ7 10. е4 с5 

11. С§^5! (Генлингер—Вальтер, 
Тренчин-Теплиц 1928). 

9. . . . Сс8—Ъ7 

10. Фаі— е2 сб—с5! 

11. лп-аі Ф<і8— ьб 

Слабее 11. ... Фс7, на что 
12* е4! дает белым лучшую 
игру из-за невыгодного поло¬ 
жения черного ферзя на линии с. 

12. еЗ—е4 . . . 

После 12. Са2 а5 13. Саз 
Лс8 14. Ксі саб 15. КЬЗ 0-0 
фигуры черных расположены 
лучше (И. Рабинович — Рома¬ 
новский, Ленинград 1925). 

Если 12. ЬЗ, то Се7 13. СЬ2 
0—0 14. Ксі а5, и игра черных 
заслуживает предпочтения (Бо¬ 
голюбов — Грюифельд, Карлс¬ 
бад 1923). 

На 12. Ке5 лучше всего от¬ 
вечать ла8, (с угрозой 13. ... 
К: е5) 13. СЬ5 аб, и размен на 
а7 к выгоде черных. 

12. ... с5 : а4 

Нельзя играть 12. ... С:е4 
из-за 13. Ке5! сі 14. СЬ5! Са5 
15. а5! Ф:а5 16. С*5 аб 
17. КсЗ. 

Плохо І2. ... К:е4 из-за 

13. а5!. 


13. КВ : аі СВ—с5 

Черные успевают сыграть 
0—0 и таким путем закончить 
развитие фигур. Игра равна. 

2 

(1. СІ2-СІ4 с!7—а5 2. с2—с4 с7~сб 
3. К^І-В К<г8—К> 4. КЫ-сЗ а5 :с4І) 

5. а2 —а41 . . . 

Считается лучшим продолже¬ 
нием. 

5. . . . Сс8—15 

Обычный ответ. 

Слабее 5. ... еб 6. еЗ! (Если 

6. е4, то СЬ4^ и теперь как 

7. С^5 С:сЗ-Ь 8. Ьс Фа5 9. е5 
Ке4 10. Ссі2 с5, так и 7. е5 
Ке4 8. Фс2 Ф35! 9. К32 С:сЗ 
10. Ьс К-.а2 11. Ф: а2 с5 

12. СаЗ Кеб 13. Лаі Ь6 дает 
черным по меньшей мере рав¬ 
ную игру.) с5 7. С: с4 Кеб 
'в. 0-0 Се7 (К стесненной 
игре ведет 8. ... са 9. са Се7 
10. С&5!.) 9. Фе2 са 10. Лаі е5! 
И. еа еа 12. К:а4 К: Н4 

13. СЬ5 -[-! (В аналогичном по¬ 
ложении принятого ферзевого 
гамбита, С, прим, к 6-му ходу 
белых, белые лишены возмож¬ 
ности 1 сделать этот ход, так как 
там пешка с уже стоцт на аб, 
и на 13. Фе5 черные достигают 
уравнения посредством 13. ... 
Ф36!.) КрВ (Как 13. ... са? 

14. Л:а4 0-0 15. С:а7 К:а7 

іб. Фаі, так и із. ... ка? 

14. ЛШ 0-0 15. К:а7 С:а7 

16. Фаі ведет к потере фи¬ 
гуры.) Д4. Фе5 с лучшей игрой 
у белых^ 
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У белых три продолжения: 
а) 6. еЗ, Ь) 6. КК4 -(ход Краузе) 
и е) 6. Ке5. Согласно новей¬ 
шим исследованиям, в каждом 
из них у черных имеются удо¬ 
влетворительные пути развития, 
так что отдать предпочтение 
тому или. иному, из них з на¬ 
стоящее время затруднительно. 


а 

6. е2—еЗ КЪ8—аб 

Маневр Ласкера, преследую¬ 
щий цель занять конем ослаб¬ 
ленный пункт Ъ4г. 

7. СИ : с4 Каб—Ь4 

8 . 0-0 .... 

Ошибочно 8. е4, на что по¬ 
следует 8. ... К:е4 9. К:е4 
С:е4 10. С:Г7—(— Кр:{711.К*5+ 
Кре8 12. К : е4 Ф : сі4!. 

8. . . е7—еб 

9. ФсИ — е2 С18-е7 

Если 9. ... Ке4?, то 10. Ке5 
Ссіб 11. К: 17! Кр:17 12. Ф13 
(Шпильман—Пирк, матч, 1931), 

ю. ли-аі о—о 

Слабее 10. ... С#4, на что 
в партии Г. Штейнер—Макенас, 


Брюн 1931, последовало 11. ЬЗ 
СЬ5 {И после 11. ... С: 13 
12. Ф: В игра белых лучше.) 
12. СЬЗ! 0-0 13. е4 Фс7 
14. $г4 С$6 15. Ке5 Ка7 16. СМ 
К: е5 17. С:е5 Фа5 18. С^ЗІ 
с атакой в дальнейшем посред¬ 
ством 12—14—15. 

И. К13—е5! Фсі8— а5 

12. еЗ—е4 С15 —%Ь 

Слон на несколько сте¬ 
снен, однако запереть его на 
более или менее длительное 
время посредством 12—13 для 
белых не безопасно, так как 
этим движением будет ослабле¬ 
на позиция белого короля. Если 
же белые продолжат развитие 
посредством 13. С^5, то может 
последовать 13. ... СК5 14. 13 
с5!, и если 15. С: 16, то С: 16. 

После 13. К:§6 Ьог 14. СеЗ 
Ласі8, как было в партии Бер¬ 
линский—Ласкер, Москва 1925, 
игра равна. 

Ь 

(1. сГ2-<14 а7-45 2. с2~с4 с7~с6 
-3. К*1-*3 К ? 8-{6 4. КЫ-сЗ <15;с4{ 
5. а2—а41 СсЙ-*5) 


6. К13-Н4 



6, . . . е7 — ебі 
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При попытке удержать пешку 
посредством 6. ... Ссі7 7. еЗ Ъ5 

8. К13! еб 9. Ке5 аб 10. Ф13 
Ла7 белые, как указал Краузе, 
получают сильную атаку, про¬ 
должая 11. ^4 СЗб 12. д5С:е5 
13. ае ка5 14. Ке4 0-0 15. Л*1. 

Плохо 6. ... Сдб, на что по¬ 
следует 7. К: ^6 8. е4 е5 

9. С: с4! Ф*.а4 10. ФЬЗ Фа7 
11. СеЗ с угрозой Лаі, и у чер¬ 
ных не видно удовлетворитель¬ 
ного продолжения, напр.: 11. ... 

Саб (П. ... Ь6 12. а5 Ь5 
13. К:Ь5; 11. ... Кд4 12. А31 
Фс7 13. С: 17+0 12. Лаі 0-0 
13. Сс5 Ке8 14. 0-0 Фс7 

15 .С:абК:аб 16.Л:аб! Ф:аб 

17. Ф:Ь7 К37 18 . Лаі!. 

7. КЬ4 : 15 еб : 15 

8. е2—еЗ С18—аб 

Возможно и 8. ... СЬ4 

9. С: с4 0-0 10. 0-0 КЬ37, 
чтобы в дальнейшем избежать 
движения пешкой А. 

9. СП : с4 0-0 

10. Фа 1—13 ^6 

И. Ь2—ЬЗ Ь7—Ь5 


Необходимо 

^■ 2 —^ 4 . 

12 . 0—0 

13. а4—а5 

14. АН— еі 

15. Ссі —а2 


предупредить 

КЬ8-а7 
Ла8—с8! 
Л18—е8 


(Каждан — Джексон, Гастингс 
1931/32). После 15. ... Фе7! 
у черных хорошая игра, так 
как белым нельзя играть 16. е4. 


с 

(1. а2 с14 Л7-аЗ 2. с2—©4 ©7-с6! 
3. К 2 1 -13 К^З—{6 4. КЫ-сЗ <35 : с4! 
5. а2—а4! Сс8—*5) 

6. КіЗ-е5 . . . 



6. ... КЬ8-37 


Слабее 6. ... еб, на что у бе¬ 
лых два хороших продолжения: 

1) 7. 13 СЬ4 (Не лучше 7. ... 
с5, на что последует 8. е4; см. 
партию № 59, Гласс—Бергго- 
фер.) 8. е4 (Хорошо и 8. К:с4 
КЬ37 9. е4, и черные должны 
отступить слоном на ^6, так как 
жертва 9. ... К : е4 неправиль¬ 
на из-за 10. 1е ФН4+И* Кр(і2 
Ф: е4 12. Каб + с выигранным 
положением.) С: е4 (И здесь 
лучше 8. ... С&6.) 9. 1е К: е4 

10. СН2! (После 10. Ф13? Ф:34 

11. Ф: 17 + КрсШ 12. С*5+! 
К: ^5! 13. Ф: ^7 ФеЗ+ 14. КрЗІ 
А18 15. К: с4 Фс5 16. Крс2 
К37 17. Л31 Фе7 черные при 
хорошем положении удержи¬ 
вают пешку.) ФЬ4+ 11. #3 
К:^3 12. Ф: Ы 13. Ф#4 
с сильной атакой. 

2) 7. С§р СЬ4 (После 7. .,. 
Се7 8. (3 Кб 9. е4! СЬ7 10. СеЗ 
КМ7 11. К: с4 слон Ь7 надолго 
выведен из игры; Алехин - Бо¬ 
голюбов, матч 1929.) 8. 13 с5 
9. ас Фа5! 10.= К:с4 С:сЗ + 

11. Ьс Ф:сЗ+ 12. ка2 Сс2 
13. Лсі! С:аГ 14. А: сЗ С:а4 
15. Кс4! КМ7І 16. Каб+ Кре7 
17. е4 Ь5 18- Кс4 Ь6 (Боголю- 
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13. . . 

14. 0—0 


0-0 
Фсіб—еб 


бов и Зейтц — Алехин и Орбах, 
Висбаден 1929), и теперь бе¬ 
лые получали хорошую игру, 
продолжая 19. С : 16 Ко: 16 
20. КЪ2!. 

7. Ке5 : с4 ... 

На 7. К: (17 Ф: (17 8. 13 чер¬ 
ные достигают уравнения, про¬ 
должая 8. ... е5! 9. сіе Ф: сіі—[— 
10. К : аі ка7 И. е4 Себ. 

7. ... Фае— с7! 

8. —дЗ е7—е5 

9. а4 : е5 Ка7 : е5 

10. Ссі — 14 Ла8—ав! 

Сильнее, чем 10. . . . К1сГ7. 

и. Фаі-сі . . ‘ 

Если И. ФЬЗ, то КМ7! 

12. К:е5 К:е5 13. С^2 (После 

13. С:е5 Ф:е5 14. Ф:Ь7 Се4 
15. К:е4 Ф:е4 16. 13 СЬ4 + 
17. Кр12 Фа4+ 18. Кр^2 0—0 
и Сс5 у черных сильная атака.) 
Саб 14. 0—0 0 — 0 с равной 
игрой. 

и. ... сй-абі 

Если 11. ... КЫ7?, то 

12. С:е5! К:е5 13. Ф14 с вы¬ 
игрышем фигуры. 

12. Кс4 : аб+ Фс7 : аб 

13. СИ — %2\ . . . 

Возможно, хотя и слабее, 

13. ФеЗ К%4 14. Ф:а7 0—0 
15. С^2 ФЬ4 16. С :е5! (К про¬ 
игрышу ведет как 16. 0— 0 Ла8 
17. Ка2 Ф :14! 18. §1 Л:а7 
19. 1е Л:а4 20. 14 КеЗ 21. Л12 
Себ, так и І 6. СеЗ Ф: Ь2 
17. Лсі Сс21 18. Фс5 К : еЗ 
19. Ф:еЗ Кс4.) Ф:Ь2 17, 0—0 
К:е5. 


Игра равна > (Баев — Носков, 
Москва 1931). 

VII 

ОРТОДОКСАЛЬНАЯ ЗАЩИТА 

(1. 42-44 47 -45 2. с2—с4) 

2. . е7—еб 

Обычная система развития, 
считающаяся одной из лучших, 
несмотря на то, что ферзевый 
слон черных запирается на с8. 
Этот недостаток, ведущий к до¬ 
вольно стесненному положению, 
выкупается прочностью пози¬ 
ции, в особенности на ферзе¬ 
вом фланге, где не ослаблен 
пункт Ь7, как это бывает 
в чешской защите при развитии 
слона на 15. 

После 2. ... еб дальнейшее 
развитие черных может итти 
простейшим путем Се7 и 0—0 
или более сложным Фа5 и СЬ4. 
И в том, и в другом случае 
проблема освобождения слона 
с8 успешно разрешается по¬ 
средством с5 или е5 с предва¬ 
рительным «15: с4, чтобы из¬ 
бежать изолирования пешки <15. 

3. КМ—сЗ . . . 

Не менее хорош ход 3. К13, 
обычно, с перестановкой ходов, 
приводящий к тем же поло¬ 
жениям, что и 3. КеЗ. Впрочем, 
играя 3. К13, белые могут из¬ 
брать и‘своеобразный вариант 
.3. ... К.6 4. 0*5 с целью раз¬ 
вить коня Ы не на сЗ, а ка (12. 
Эта система разобрана ниже 
(см. Е). 
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Слабее пассивный ход 3. еЗ, 
при котором черные могут по¬ 
средством 3. ... КІ6 4. КВ 
КЬсі7 5. КсЗ сб привести игру 
к выгодному для них варианту 
чешской защиты или избрать 
ничейный вариант 3. ... К(6 

4. КсЗ ас 5. С: с4 с5 6. КВ 
Кеб 7. 0—0 аб 8. аЗ Ь5 9. СаЗ 
СЬ7 10. ас С:с5 11. Ь4 Саб!, 

носящий название „Віпаіааеп". 

После 3. КсЗ обычным и луч- 
шим ответом для черных яв¬ 
ляется 3. ... КВ. Возможно 
и 3. ... сб. Остальные продол¬ 
жения, а именно, 3. ... сіе, ве¬ 
дущее после 4. е4! к невыгод¬ 
ному для черных варианту при¬ 
нятого ферзевого гамбита, за¬ 
щита Тарраша 3. ... с5 и защи¬ 
та Яновского 3. .. .аб — слабее. 
Плохо для черных 3. ... Ъ6 
4. КВ СЬ7 5. са е а 6. е4! К(6 
(6. ... ае 7. Ке5 Саб 8. Ф^4 
КрВ 9. Сс4 С:е5 10. ае Фа4 
11. Са5!; Пильсбери — Свилер- 
ский, Ганновер 1902.) 7. е5Ке4 

8. СЬ5-|- сб 9. СаЗ со значи¬ 
тельно лучшей игрой для бе¬ 
лых. Хорошую игру получают 
белые и после 3. ... В 4. СМ! 
сб 5. еЗ К(6 6. саз саб 7. К^е2! 

(партия по переписке Кеминк — 
Дюрсен, 1928). 

А . 

ЗАЩИТА ТАРРАША 

(1. а2-аі а7—аз 2. с2-с4 е7~е6 
3. КЫ-сЗ) 

3. . . . с7—сб 

Рекомендовано в свое время 
Таррашем. В сущности, эта за¬ 
щита язляется скорее контр¬ 
атакой, при посредстве которой 


черные пытаются овладеть ини¬ 
циативой в ранней стадии де¬ 
бюта. Такая попытка, однако, 
преждевременна, и в резуль¬ 
тате, после 4. са! еа, пешка а5 
изолируется и становится дли¬ 
тельной слабостью игры чер¬ 
ных, которые никакой компен¬ 
сации за это не получают. 

4. с4 : а5І . . . 

Не так сильно 4. КВ, на что 
у черных следующие три про¬ 
должения: 1) 4. . .. са 5. К: а4 
е5 6. каьз а4 7. Ка5 Каб, даю¬ 
щее белым возможность полу¬ 
чить лучшую игру посредством 

8. е4! сіе (Если 8. ... КВ. то 

9. Фа4! Са7 10. С*5 Се7 

11. СПб 12. Ь4 и затем 
а2—аЗ, ЛЫ и СаЗ; если 8. 
Са7, то 9. ФЬ5! ФЬ8 10. с51 
с неотразимой атакой.) 9. ФЬ5 
Саб (Лучше, чем 9. ... еІ-4- 

10. Кр: 12 Саб 11. С^5 К(б 

12. СПб 2* 13. ФЬб Се7 

14. лаі са? 15. каб+ С:сіб 
16. К: 16 + Кре7 17. ка5-ь 

Кре8 18. Ф : аб, и зыигр.) 
10. С:еЗ № 11. КП6 + ФП6 
12. СаЗ СЬ44-. 13. Кре2, 
2) 4. ... Кеб 5. са еа, приво¬ 
дящее к главному варианту, 
и 3) 4. ... ас, после чего по¬ 
лучается принятый ферзевый 
гамбит. Последнее является 
лучшим для черных ответом. 

4. . . еб : а5 

Неудовлетворителен для чер¬ 
ных гамбит Геннига, 4 « ... са 

5. Фа4+ са7 6. Ф:а4 ^а 
7. Ф: аб Кеб 8. еЗ. 

5. К^І-В . . . 

Слабее 5. ас с!4! (5. ... К16? 

6. СеЗ! Каб 7. Са4! С:с5 8. еЗ 
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дает белым хорошую игру.) 

6. Ка4. В этой позиции чер¬ 
ным невыгодно продолжать 

6 .... Кеб 7. ез аз в. кв аз 

(8. ... ае 9. Ф:а8+ Кр: а8 

10. С: еЗ КЬ4 11. СЬ5!.) 9. ФЬЗ! 

Фа7 ю. саг к(б іі. о—о~о 

О—0—0 12. СсЗ из-за потери 
пешки аЗ. Лучше 6. ... С:с5 

7. К:с5 Фа5+ 8. Са2 Ф :с5 
9. Лсі ФІ5 10. Фя4+ Кеб 
И. КВ Фа5 12. еЗ ае 13. С:еЗ 
К^е7 с очень небольшим пре¬ 
имуществом у белых. Боголю¬ 
бов же предлагает для черных 
третье продолжение, 6. ... Ь5 
7. сЬ аЬ 8. ЬЗ К16 (8. ... СВ 
9. е4! С:е4 10. СЬ5+.) 9. еЗ 
Са7 10. Ф:а4 Кеб 11. Ф: Ьб 
СЬ4+ 12 . са 2 С*.а 2 + 

13. Кр : а2 Фе7, и полагает, что 
после 0—0 у черных выигран¬ 
ная позиция. Своего мнения он 
не подтверждает доказатель¬ 
ствами, тем не менее одна 
такая возможность для черных 
уже достаточна, чтобы счи¬ 
тать ход 5. ас слабее, чем 

5. КВ. 

5. ... .КЬ8—сб 

6. §г2— 2ГЗІ . . . 

Ход Шлехтера, детально раз¬ 
работанный Рубинштейном и 
вытеснивший из современной 
практики защиту Тарраша. 

Если 6. 04, то КГ6 7. еЗ 
Се7! (К выгоде белых 7. ... 
Сс!б 8. С&5!.) с приблизительно 
равной игр( й. Продолжая 8. КЬ5 
0—0 9. Кс7 ЛЬ8 10. КЬ5, бе¬ 
лые могут вынудить ничью. 

6. ... К§;8 — {6 

7. 01- д2 ... 



И при других продолжениях 
белые получают лучшую игру: 

1) Если 7. ... ссі, то 8. К: <І4 

Сс5 (8. ... СЬ4 9. 0—0 0-0 
10. К: сб! Ьс И. Ка4 Ле8 

12. СеЗ Саб 13. вЗ СШ 14. Леі 
и затем Ласі.) 9. КЬЗ СЬб 
(Если 9. ... СЬ4, то 10. 0—0 
С:сЗ 11. Ье 0—0 12. Сд5 Себ 

13. Кс5 Фе7 14. К:еб! и 

15. с4.) 10. О—0 (Слабее 

10. К: 65 К: с!5 И. Ф:с15 
Ф: «15! 12. С: СІ5 КЬ4 ) Себ 

11. С^5 0-0! 12. Ка4! Ьб 

13. К: Ьб аЬ 14. СеЗ КеЗ 

15. Сс!4! Кс4 16. Кс12! с пре¬ 
красной игрой у белых. 

2) Если 7. ... С§^4, то 

8. С?5 Се7 (На 8. ... С: В по¬ 
следует 9. С: В К: а4 10. С : аЗ 
Се7 11. СПб СПб 12. Фа4+; 
Видмар—Шлехтер, Вена 1916.) 

9. 0—0 0-0 (Или 9. ... СПЗ- 

10. С:В К :а4 11. С:(6 К:В+ 

12. еі СПб 13. Леі-)- и затем 

к*.а5.)іо. ас а4іі. епб епб 

12. Ке4 Се7 13. ФЬЗ, также 
с хорошей игрой у белых. 

3) Нгдостаточно 7. ... Ке4 

8. 0-0 Сс7 9. КеЗ! К:сЗ 
10. Ьс К:е5 И. ае Себ ввиду 
12. с4! ас 13. С:Ь7. 
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4) Продолжение 7. ... Себ 

8. 0—0 Се7 (При развитии 8. ... 
Ь6 к последующим с5—с4 у 
черных остается слабость на 
<15.) 9. сіе (Хуже 9. С%5 Ке4! 
10. С:е7 Ф:е7 11. Лсі К: сЗ 

12. Л : сЗ с4І.) С : с5 10. Каі! 
Се7 11. СеЗ приводит к глав¬ 
ному варианту, прим, к 11 -му 
ходу черных. 

8. 0-0 0-0 

Если 8. ... Себ, то 9. сіс 
С: с5 10. Ка4! Се7 11. СеЗ. 

Если 8. ... Ке4, то 9. сіс 
К: сЗ 10. Ьс С: с5 11. К$5 Ь6 

12. КЬЗ с хорошей игрой у 
белых. 

9. а4 : с5! . . . 

Слабее 9. С&5 Себ 10. сіс 
С: с5 11. Лсі Се7 12. Ка4 Ь6 

13. СИ! К: <14 14. Ф:а4 Фа5, 
затем Лас8 и ЛЫ8 с равной 
игрой. 

9. , . . ' Се7 : с5 

Если 9. ... с14, то 10. Ка4 
С15 11. аЗІ, с угрозой Ъ2-Ч>4. 

10. КсЗ—а4 . . . 

Слабее 10. С<^5 с!4! 11. Ке4 
Се7 12. С : іб С:Гб 13. Лсі 

€і5! 14. Кс5 Ь6 с хорошей 

игрой у черных. 

10. ... Сс5 — е7 

И. Ссі —еЗ К16—е4 

На 11. ... Себ в партии Але* 
хин— Мюффан, Париж 1923, по¬ 
следовало 12. Кс5 (Возможно 

12. Лсі или 12. Ка4.) Ке4 

13. К: еб {е 14. К64 К:^4 

15. С: <14 КНб 16. ФЬЗ с хоро¬ 
шей игрой у белых. 

На 11. ... Ь6 в партии Рети— 
Тарраш, ГТёстбен 1922, после¬ 


довало 12. Ка4 К: <14 13* С : а4 
СЬ7 14. КсЗ Фа? 15. ФЬЗ 
ЛааЗ 16. Лааі!, и потери пешки 
предотвратить нельзя. 

Если 11. ... К<?4, то 12. Сс5 
Себ 13. Лсі Лс8 14. Ка4! 
с угрозой 15. К:еб іе 16. е4. 

12. Лаі — сі . . . 

Не менее хорошо и обычное 
продолжение 12. Ка4 К: а4 

13. С: а4 Себ 14. аЗ!. 

12. . . . Фа8—а5 

Если 12. ... Себ, то 13. Ка4 
К : а4 14. С : а4. 

13. к(з—а4 Кеб: а4 

На 13. ... са7 последует 

14. С:е4 ае 15. КЬЗ!. 

14. СеЗ : а4 Сс8—еб 

15. і2 —13 Ке4-Й 

16. Ка4—с5 . . . 

Положение белых значительно 
лучше. Если 16. ... Ф: а2, то 

17. К: еб Ь 18. СЬЗ Фаб 
19. Фаз! Фаб 20. ФеЗ! КрГ7 
21. Сс5 Фа7 22. С: а7 с угро¬ 
зой 13—14—^5 (Алехин — Эйве, 
матч, Амстердам 1927). 

В 

ЗАЩИТА ЯНОВСКОГО 

(1. сІ2 —с14 Л7-СІ5 2. с2— с4 с7-е6 

3. КЫ—сЗ) 

3. ... а7 аб 

Идея хода — перейти после 

4. К(3 ас! 5. а4 с5! к приня¬ 
тому ферзевому г, мбиту, в дан¬ 
ном случае выгодному для чер¬ 
ных в виду того, что' белыми 
сделан ход КЫ—сЗ. Однако 
белые могут предупредить это, 
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сыграв 4. ссі!, после чего полу¬ 
чается разменный вариант с хо¬ 
дом а7—аб, который является 
излишним движением пешки, 
лишь ослабляющим ферзевый 
фланг черных. 

4. с4 : с15! еб : с!5 

5. К^І —В с7—сб 

Если 5. ... К(6, то 6. С§-5 
Се7 7. еЗ 0-0 (7. ... КЫ7 

8. саз сб 9. Фс2!.) 8. саз сб 

(8. ... кьа7 9. Фс2 и затем 
Ь2—ЬЗ) 9. С:(6! С: І6 10. Фс2 
Ь6 (Ионер — Рубинштейн, Те- 
плиц-Шенау 1922), и теперь 
белые, продолжая 11. ЬЗ! и за¬ 
тем 0—0—0 и могли 

получить атаку. 

Если 5. ... Кеб, то 6. СМ. 

6. Фаі-ЬЗ К#8 —іб 

На 6. ... Саб (что в связи 
с Ке7 Рубинштейн считает луч¬ 
шим продолжением) в партии 
Алехин — Рубинштейн, Баден- 
Баден 1925, последовало 7. §3 
(Хорошо и 7. Со-5.) Ке7 8. СМ! 
С: М 9. К^б 10. еЗ Ка7 
11. СаЗ Кіб! 12. Ке5! с лучшей 
игрой у белых. 

Если 6. .., Се7,*то 7. СМ. 

7. Ссі— ^5 С®—е7 

Слабее 7. ... Саб 8. е4 ае 

9. К:е4 Се7 10. КН6 + СПб 
11. ФеЗ+ Себ 12. Сс4 0—0 
13. С: еб. 

8. е2—еЗ 0—0 

9. сгі— аз кьв—а7 

10. ФЬЗ—с2! . . . 

После 10. 0—0 Ке4! 11. СМ 
каіб/ как было сыграно в пер¬ 
вой партии матча Боголюбов— 

3 Курс дебютов 


Рубинштейн, черные получают 
удовлетворительную игру. 

10. ... Лі8 —е8 

И. Ь2-Ь3 . . . 

Игра белых лучше. Посред¬ 
ством СПб, 0—0—0 и —^4 
они могут получить сильную 
атаку. Это продолжение, повк- 
димому, для них сильнее, чем 
короткая рокировка. 

С 

(1. а2— аі а?-сІ5 2. с2-с4 е7-с6 

3. КЫ-сЗ) 

3. ... с7—сб 

Вполне возможная защита, 
так как немедленное 4. е4 для 
черных не опасно. Если же 
белые играют 4. КВ, то чер¬ 
ные могут отвечать 4. ... КМ, 
препятствуя ходу 5. е4 и пере¬ 
ходя таким способом к одному 
из удовлетворительных для них 
вариантов чешской или орто¬ 
доксальной защиты. 

4. К^І— В . . . 

Сильнее, чем 4. е4, на что 
черные немедленно достигают 
уравнения посредством 4 ... сіе 

5. К:е4 СЬ4-[- б. КсЗ (Неудо¬ 
влетворительна жертва пешек 

6. Сс12 Ф: с14 7. С:Ь4 Ф:е4-(- 
8. Се2 Ф:^2 9. СВ Фыб 
10. Фаб Ка?) с5!. 

К чешской защите ведет 4. еЗ 
Ш 5. КВ. 

4. . . . а5 : с4 

Попытка удержать пешку, ве¬ 
дущая х своеобразным пози¬ 
циям, заслуживающим особого 
рассмотрения. Сильнее, однако, 

4. ... т. 
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Продолжение 4. КЪ<47 

дает белым возможность полу¬ 
чить лучшую игру посредством 

5. е4! ае 6. К:е4 К^{6 7. Саз 
К:е4 8. С:е4 К16 9. Сс2 
СЬ4-{- 10. КрИ (Это, повиди- 
мому, еще сильнее, чем 10. Са2 

С: а 2 + 11 . Ф: а 2 0 - 012 . 0—0 

Фс7 13. Лааі, предоставляю¬ 
щее белым преимущество на 
ферзевом фланге; Грюнфельд— 
Тартаковер, Кечкемет 1927.) 

Се7 11. Фазі с5 12. см с а 

13. Се5 са7 14. Леі (Алатор- 
цев — Берлинский, Москва 
1931). 

И на 4. ... Саб хорошо от¬ 
вечать 5. е4. 

Хорошую игру получают бе¬ 
лые после 4. ..і (5 5. С14! Саб 

6. еЗ КІ6 7. саз 0-0 8. 0-0 

Фс7 9. %3 (Пильсбери—Шо- 
вальтер, Нюрнберг 1896). 

5. а2—а4! . . . 

К равной игре ведет 5. еЗ Ь5 

6. а4 Ь4 7. КМ (После 7. Ке4 
Саб 8. ©с2 Фа5 9. Се2 ЬЗ! 
10. ФЫ К16! игра черных 
лучше.) Саб 8. Фс2! К16 9.С: с4 
С: с4 10. Ф:с4 Ф35 И. Фе2 
Се7 12. 0-0 0-0 13. КЬа2 с5 

14. е4 ФЬ7. 

После 5. е4? Ь5 6. а4 ФЬб 

7. Са2 К16 черные удерживают 
пешку. 

5. ... С{8—Ь4 

На 5. ... с5 белым лучше 
всего продолжать 6. а5 К16 
(6.... е а 7. ф: а5!.) 7. е4 е а 

8. еа саб 9. С: с4 0-0 10.0-0 

Ьб 11 . ьз! се 12 . сазі С:аз 

13. Ф:аэ кьа7 14. СеЗ, как 
в партии Тартаковер — Вольф, 
Вена 1922 (см. принятый фер¬ 


зевый гамбит, С, прим, к 4-му 
ходу белых). Разница лишь 
в том, что здесь черная пешка 
стоит не на аб, а на а7. Одна¬ 
ко это скорее в пользу белых, 
имеющих возможность при слу¬ 
чае пойти конем на Ь5. 

6. е2—еЗ Ь7—Ь5 

7. Ссі —а2! . . . 

Слабее 7. Ке5, ка что после¬ 
дует 7. ... Кіб 8. Са2 С: сЗ 
(Если 8. ... ФЬб?, то 9. аЬ сЬ 
10. ЬЗ! Ка5 11. К;Ь5 сЗ 
12. К:сЗ! К:сЗ 13. Фс2, оты¬ 
грывая фигуру с превосходным 
положением.) 9. С: сЗ 0—0! 
10. аЬ сЬ 11. ЬЗ СЬ7! с хоро¬ 
шим развитием у черных. 



В консультационной партии 
Алехин—Ка:::дан и Г. Штей¬ 
нер, Нью-Йорк 1929, черные 
удержали пешку, поо должая 

7. ... ФЬб 8. Ке5 Ка7 (Если 

8. ... К16, то 9. аЬ сЬ 10. ЬЗ!, 
как в примечании к 7-му ходу 
белых.), однако запоздали с раз¬ 
витием и после 9. аЬ К: е5 
(9. ... сЬ? 10. Ф13.) 10. ае сЬ 
И. Ке4! Се7 12. Ф^4 Кр{8 
(12. ... ^6 13. ФИ.) 13. ФМа5 
14. Се2 СЬ7 15. 0—0 проиграли. 
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После 7. ... СЬ7 8. аЬ С: сЗ 
9. С: сЗ сЬ 10.ЪЗа5! 11. Ьс Ь4 
у белых сильный пешечный 
центр (Вуазен—Нотебом, Гам¬ 
бург 1930). 


8. 

а4 : 

Ь5 

СЬ4 : 

: сЗ 

9. 

СМ2 

: сЗ 

сб : 

Ь5 

10. 

Ь2- 

-ЬЗ 

К(6- 

-65 

11. 

СсЗ- 

-а5 

ФсІ8- 

-е7 

12. 

ЬЗ : 

: с4 

Ь5 : 

: с4 

13. 

СИ 

: с4 

0- 

-0 

14. 

0- 

-0 

КЬ8- 

-сб 

15. 

Са5- 

-<ю 

# 



Игра белых лучше. 


Э 

(1. с!2-а4 СІ7-СІ5 2. с2-с4 е7-е6 

3. КЫ-сЗ) 

3. ... К$у 8—{б 

Сильнейший ответ. 

4. Когі— В . . . 

Этот ход так же хорош, как 
и 4. С&5, в виду того, что 
черным невыгодно играть 4. ... 
с5, а при обычных ответах, 

4. ... КМ7, 4. ... Се7 или , 

4. ... сб, возможность развития 
слона на сохраняется. 

Слабее 4. СМ, так как в этом 
случае 4. ... с5 очень хорошо 
и дает черным возможность без 
особых затруднений достигнуть 
равной игры. 

4. ... с7—с5 

На 4. ... КЬсІ7 сильнее всего 

5. С%5. Ничего не дает белым 

5. ссі есі 6. С{4 (Ошибочно 

6. ФЬЗ сб 7. е4? из -за 7. ... 

К:е4 8. К:е4 Фе7! 9. (М3 бе 
10. С 2 5. ФЬ4+ И. Крбі 

Ф:ЬЗ+ 1^. аЬ {5! 13. Леі Ьб.) 
сб 7. еЗ КЬ5 8. Се5 К: е5 

3 ' 


9. а е (9. К: е5 1<{б.) ФЬ6 10. ЛЫ 
СЬ4. Слабее и 5. СМ, на что 
последует 5. ... бс 6. еЗ Кс15 

7. С:с4 (7. С^З К:сЗ 8. Ьс Ь5 

9. а4 сб 10. Се2 СЬ7 11. 0-0 
аб.) К:М 8. е* сб!. 

И на 4. ... Се7 сильнее всего 
5. Ор. Ход 5. СМ слабее, как 
указывает Боголюбов, из-за 

5. . . . 0— 0 6. еЗ с5! 7. сіс С: с5 

8. с а к: аз! 9. к: а5 <*аю.саз 
СЬ4+ 11. ка2! а4 12. е4 ФГ6 
13. С^З К67 14. 0-0 Кс5 
с равной игрой. 

После 4. ... сб 5. С^5 чер¬ 
ные должны играть 5. ... КЬ67 
или Се7, Нельзя удерікивать 
пешку посредством 5. ... бс 

6. е4 Ь5 из-за 7. е5 Ьб 8. СЬ4 
^5 9. К: 2*5! с лучшей игрой 
для белых (В. Маконогов—Со¬ 
рокин, Тифлис 1927). Если те¬ 
перь 9. ... КЬ67, то 10. Ф{3. 

Если 4. ... Ке4, то 5. ФЬЗІ 
сб 6. СМ с более свободной 
игрой у белых. 

Стесненное положение полу¬ 
чают черные после 4. ... сіс 
5. С^5іСе7 6. е4 0—0 7. С:с4. 

Если 4. ... СЪ4?, то 5. Фа4+ 
Кеб 6. еЗ со значительным 
преимуществом в развитии у бе¬ 
лых. 

* 5. с4 : 65 ... 

Слабее 5. С&5 сб 6. ф: сІ4 
Се7! 7. са еа 8. еЗ Кеб с рав¬ 
ной игрой. 

5. ... Кіб : а5! 

На 5. ... еб? в партии Але¬ 
хин—Кусман, Ныѳ-Иорк 1924 
последовало 6. С^51 Себ 7. С :І6 
Ф'Лб 8. е4! ае 9. СЬ5 + Са7 

10. К:е4 ФЬб 11. С:а7 + 
К:а7 12. 0—0 с превосходной 
игрой у белых. 
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6. е2 — е4 


п 

рі і г. 


ІШ Ііі■ і 

.. "МЙ ж 


Ж 


Ш ' ш 


ІІУ 1 




6. 


ка5 : сЗ 


На 6. ... К{6 белые могут 
продолжать 7. с15 есі 8. есі СЙ6 

9 . сазі 0-0 10. 0-0 Ь6 11. ЬЗ. 

Получающаяся позиция схожа 
с той, которая может полу¬ 
читься в принятом ферзевом 
гамбите, с той лишь разницей, 
что здесь слон стоит не на с4, 
а на аз, что в пользу белых. 


7. Ъ2 : сЗ 

8 . сЗ : а4 

9. Сс1-а2 
ю. Фаі : а 2 

11. Ш-е2 

12. 0—0 
із. Се2—аз 


с5 : а4 
СШ-Ь4+ 
СЬ4 : а2+ 


0-0 


КЬ 8 -а 7 

ка7-?б 


Позиция белых, благодаря 
преобладанию в центре, лучше. 
На 13. ... Ь6 последует 14. е5! 
Ка5 15. К#5 Кб 16. Ке4. 


Е 

ЗАЩИТА ЛАСКЕРА 

(1. а2~а4 а7-а5 2. с2-с4 е7- е 6 
3. КЫ-сЗ) 

3 . ... К ^ 8—{6 

4. Ссі— §;5 . . . 


Наиболее агрессивный ход—^ 
излюбленное продолжение в пар¬ 
тиях настоящего времени. 

4. ... С*8-е7 

Система развития 4. ... КЬа7 
в связи с7—сб и Фа5 состав¬ 
ляет кэмбридж-спрингскую за¬ 
щиту. 

Вполне возможно играть и 

4. ... сб, так как белым невы¬ 
годно играть 5. е4 из-за ае 
6. К:е4 СЬ4+ 7. КсЗ с5! 

8. аЗ С : сЗ-(- 9. Ьс Фа5 Ю.Са2 
(Маршалль — Ласкер, Париж 
1900), и после 10. ... 0—0, за¬ 
тем Кеб и Ла8 у черных пре¬ 
красная игра. 

Нельзя играть 4. ... с5 из-за 

5. са ©а 6. С : (6. 


5. 



В связи с Ке4—система разви¬ 
тия, часто применявшаяся Ла¬ 
скером. Ранний размен слонов 
на е7 в значительной мере 
упрощает игру и тем самым 
облегчает задачи защиты. В на¬ 
стоящее время, однако, пред¬ 
почитают ход 5. ... КМ7, ве¬ 
дущий к более сложной чисто 
ортодоксальной защите. 
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Можно играть и 5. ... сб, 
что после 6. еЗ Ке4 (6. ... сіс 

7. С:с4 КЪсІ7 ведет к невы¬ 
годному для черных варианту 
чисто - ортодоксальной защиты; 
хуже и 6. ... Фа5 7. С: іб\ 

С:і6 8. саз ка7 9. 0-0 0-0 

10. Фе2 Ле8 11. е4.) 7. С: е7 
Ф:е7 8. СаЗ В (8. ... К:сЗ 

9. Ьс ас 10. С : с4 Ка7 ведет 
к чисто-ортодоксальной защи¬ 
те.) 9. 0—0 приводит к глав¬ 
ному варианту (см. прим, к 8-му 
ходу белых). 

Зато преждевременно (до 
5. ... 0—0 или 5. ... сб) 5. ... 
Ке4, на что последует 6. С: е7 
Ф: е7 7. са К: сЗ 8. Ьс еа 

9. ФЬЗ сб (Так как у черных 
не сделана рокировка, то они 
не имеют возможности приме¬ 
нить лучшую защиту Да8 с по¬ 
следующим Кеб.) 10. еЗ 0—0 

11. с4! Ла8 (Хуже 11. ... Фс7 

12. Лсі Фа5+ 13. ФсЗ!.) 

12. саз ка7 із. о—о а с 

14. С:с4 с лучшей игрой у бе¬ 
лых (Яновский—Костич, 1916). 

Прекрасную игру получают 
белые после 5. ... с5 6. са еа 
(Еще хуже 6. ... са 7. Фа4 + 
кьа7 8. Ф:а4.) 7. ас Себ 
(7. ... Фа5 8. еЗ 0-0 9. СЬ5!.) 

8. еЗ 0—0 9. СЬ5! С: с5 10.0—0 
Кеб И. Лсі Се7 12. СПб 
С: іб 13. Ка4 Лс8 14. С: сб Ьс 

15. ка4 са7 16. Кс5 (Алехин— 
Мароци, Лондон 1922). 

Невыгодно для черных 5. ... 
ас 6. е4! Ь6 (6. ... сб 7. С: с4 
Ь5 8. саз кьа7 9. 0—0 СЬ7 

10. е5.) 7. С:І6 СПб 8. С:с4 
Ка7 9. 0-0 0—0 10. е5* Се7 

11. Фе2 (Форгач—Кон, Петер¬ 
бург 1909). 


Несколько лучше предвари¬ 
тельно 5. ... Ь6 6. СЬ4, а за¬ 
тем уже 6. ... ас, но и в этом 
случае после 7. еЗ аб (7. ... 
0—0 8. С:с4 КЬа7 9. 0—0 с5 
10. Фе2.) 8. С: с4 Ь5 9. СЬЗ 
КЬа7 10. Фе2 (Яновский — 
Алапин, Бармен 1905) белые 
получают хорошую игру. 

6. е2—еЗ КІ6— е4 

После 6. ... ас 7. С:с4 с5 
8. 0—0 са 9. К: а4 положение 
черных остается стесненным. 

Ход 6. ... Ь6 ведет к осла¬ 
блению ферзевого фланга: 7. са 
еа (Если 7. ... К: а5, то 8.С: е7 
Ф:е7 9. К:а5 еа 10. Саз.) 
8. СаЗ СЬ7 9. Ке5 КЬа7 10. Н 

Ке4 (Если 10-с5, то 11. ФВ!; 

также и на ход Тейхмана 
10. ... Ке8 белым после 11. С:е7 
Ф:е7 лучше всего продолжать 

12. ФВ.) 11. С:е7 ф: е 7 
12 . С:е4 ае 13. 0—0 В (13. ... 
Лаа8 14. Фа4 К:е5 15. іе с5 

16. Л14.) 14. Ласіі с прекрасной 
игрой у белых. 

Ход 6. ... с5 после 7. са! еа 
приводит к партии Алехин — 
Мароци, Лондон 1922. 

7. С&5 : е7 Фа8 : е7 




8. с4 : с15 ... 

В партии Берн—Пильсбери, 
Вена 1898, белые достигли не¬ 
сколько лучшей игры, продол¬ 
жая 8. СМ3 15 9. 0—0 сб 
(9. ... с5 10. ссі К: сЗ 11. Ьс есі 
12. Ке5.) 10. Кс12! Кс17 И. В 
К:сЗ 12. Ьс е5 13. е4!. 

На 8. Фс2 черным лучше 
всего отвечать 8. ... сб (Не¬ 
выгоден для черных размен 

8. ... К: сЗ 9. „ Ф: сЗ, приво¬ 
дящий после 9. ... сб 10. С(33 
Кс17 к невыгодному для них 
варианту чисто-ортодоксальной 
защиты; еще неблагоприятнее 

9. .. .с5 из-за 10. ссі! ссі 11. К: <14 
есі 12. СЬ5!.) 9. СсІЗ (Едва ли 
выгодно для белых 9. К:е4 сіе 

10. Ф:е4 ФЬ4-р и затем 11. ... 
Ф:Ь2.) (5 10. 0—0 Ксі7, полу¬ 
чая прочное, хотя и несколько 
стесненное положение. При слу¬ 
чае возможна атака на коро* 
левском фланге посредством 
% 7 —§* 5 . 

Если 8. ФЬЗ, то сбі 9. К: е4 
сіе 10. К3.2 І5 с равной игрой. 

Ничего не дает белым и 
8. К:е4 ае 9. Кё2 І6 . 

8. ... Ке4 : сЗ 

Если 8. ... ФЬ4?, то 9. Фс2 

еа 10. аЗ Фа5 11. Ь4, и белые 
выигрывают. 

9; Ь2 : сЗ еб : а5 

ю. ®аі— ьз л%8—ае 

11. сЗ—с4 КЬ8—сб 

К этому ходу, считающемуся 
сильнейшим из-за угрозы ФЬ4-}~ 
с разменом ферзей, теория дает 
Заключение, что у белых не 
видно путей получить какое- 
либо заметное преимущество. 
Однако Боголюбов в двух пар¬ 


тиях матча со Шпильманом. 
(1932) показал, что у белых 
имеются серьезные рессурсы 
в виде пешечного преобладания 
в центре, которые он исполь¬ 
зовал, продолжая 127 са ФЬ4-^ 
13. Ка2 Ф:ЬЗ 14. К:ЬЗ КЬ4 
15. Лсі К:а5 16. е4! Лсіе8 
17. ІЗ сб 18. КрГ2 Ке7 19. д4 
Ь6 20. Ь4 Себ 21. Сс4 С: с4 
22. Л: с4 Лааз 23. а4 а5 
24. ЛсЗ Лаб 25. Ь5 Ь6 26. ЛЬсІ 
ЛеаЗ 27. і4 КрШ 28. аЗ! (Еще 
сильнее, чем 28. (5, как было 
в другой партии.) с выигранным 
положением. Поэтому возможно, 
что размен слонов на е7, к ко¬ 
торому черные стремятся при 
этой защите в целях упрощения, 
несколько преждевременен. 

Р 

КЗМБР И ДЖ-С ПРИНТ СКАЯ ЗАЩИТА 

(1. а2-а4 а7-а5 2. с2-с4 е7-с6 

3. КЫ-сЗ) 

'з. ... К^8 —(6 

4. Ссі— 0^5 КЬ8-а7 

5. е2—еЗ . . . 

Возможно и 5. К{3 сб (Если 
5. ... Ь6 6. СЬ4 ас 7. еЗ КЬб, 
то 8. С:с4 К:с4 9. Фа4 + 
Са7 10. Ф:с4 Се7 11. 0-0 
0—0 12. Ке5 с хорошей игрой 
у белых.) 6. еЗ, что приводит 
после Фа5 к кэмбридж-спринг- 
ской защите. Вместо 6. еЗ, 
чтобы избежать этой защиты, 
часто играют 6. аЗ. В этом 
случае после 6. ... Се7 7. еЗ 
0—0! 8. Фс2 аб белым лучше 
всего продолжать 9. Лаі(9. Лсі 
приводит к ортодоксальной за¬ 
щите.) Ле8 10. Саз Ь6 11. Сі4!. 
Потерей темпа является 6. Лсі, 
на что черные, продолжают 6. ... 
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ас 7. е4 Ь5! 8. е5 Ь6 9. СЬ4^5 

10. К:^5 (Ср. Э, прим, к 11-му 
ходу черных.) Ь§* 11. С:%5Л%8 
12. С:{6 К: і6 13. е{ Ф : І6 
14. дЗ СЬ7 15. С%2 0-0—0 
16; 0—0 Л:а4. Продолжение 
Раузера 6. ФЬЗ Се7 7. еЗ 0—0 
8. Се2 рассмотрено в чисто¬ 
ортодоксальной защите, приме¬ 
чание к 7-му ходу белых. 

Нельзя играть 5. са ее! 

6. К : а5? в виду 6. ... К: а5 

7. С: а8 СЬ4-}-, к черные оста¬ 
ются с лишней фигурой. 

5* ... с7—сб 

Слабее для черных 5. ... СЬ4 
6. са! еа, после чего у белых 
два продолжения: 1) ход 7. Ф&4, 
не лучший, так как черные мо¬ 
гут достигнуть уравнения по¬ 
средством 7. ... с5 (Или, как 
предлагает Алехин, 7. ... Фе7 

8. ЮЗ 0-0 9. СаЗ Ь6 10. СЬ4 

сб 11. 0—0 Ле8 с после¬ 

дующим ФВ.) 8. ЮЗ (Если 8. ас, 
то С : сЗ —)— 9. Ьс 0—0 10. сб 
Фс7!.) Фа5!, и 2) 7. ЮЗ сб 
(Так называемый вестфальский 
вариант. Лучше 7. ... сб, хотя 
и в этом случае развитие слона 
на Ъ4 невыгодно для черных.) 

8. СаЗ Фа5 (Если 8. ... с4, то 

9. СВ!.) 9. Фс2 с4 10. СВ 0-0 

11. 0-0 Ле8 12. аЗ Се7 (Оши¬ 
бочно 12. ... С: сЗ 13. Ф : сЗ! 
Ф: сЗ 14. Ьс КЬб 15. С:с8 
К:с8 16. С:і6 17. Ка2 со 
значительно лучшей игрой у бе¬ 
лых; Боголюбов — Шпильман, 
Дортмунд 1928.) 13. Ь4! сЬ 
14. Ф:ЬЗ КЬб 15. СаЗ! с по¬ 
зиционным преимуществом у 
белых. 

6. Кді —В . . . 


Заслуживает внимания 6. са 
еа 7. СаЗ (К равной игре ве¬ 
дет 7. кв саб 8 . саз о-о 

9. 0—0 Ле8.) Се7 8. К^е2 0-0 
(Если 8. ... Ь6, то 9. С{4.) 
9. К^З. Если теперь 9. ... Ь5, 
то 10. Ь4!; если же 9. ... Ле8, 
то 10. Ю5. 

На 6. СаЗ черные достигают 
уравнения посредством 6. ... 
Фа5! 7. СЬ4 ас (Слабее 7. ... 
СЬ4 8. К^е2.) 8. С:с4 Ь5 
9. СЬЗ СЬ7 10. КВ с5. 


6 . ... Фа8—а5 



Кэмбридж-спрингская защита- 
введенная в практику Пильсбе- 
ри. Связанная с СЬ4 и Ке4, 
ока по своей сущности являет¬ 
ся атакой ферзевого фланга 
белых, ослабленного тем, что 
их слон, выведенный на §5, 
отрезан от этого фланга ходом 
е2—еЗ. Многочисленные по¬ 
пытки доказать некорректность 
этой системы защиты закончи¬ 
лись неудачей, и до сих пор она 
считается одной из лучших 
в ферзевом гамбите. 

1 

7. с4 : сі5 ... 

Сильнейшим продолжением 
считается 7, Кс12, однако за- 
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Служивает внимания и размен 
на (15 с последующим 8. Фсі2. 

К равной игре ведет 7. С: іб 
К: {6 8. СаЗ СЬ4 9. ФЬЗ (9. Фс2 
с5!.) асі 10. С: с4 0-0 (Слабее 

10. ... Ка5; см. партию №60, Ле¬ 
нинград—Копенгаген.) 11. 0—0 
С: сЗ 12. Ьс Ь6 13. Ке5 СЬ7 

14. Се2 с5! 15. Кс4 Фаб 16. ФЬ2 
Са5! (Капабланка—Эд. Ласкер, 
Нью-Йорк 1924). 

Слабым для белых продолже¬ 
нием является 7. Фс2 Ке4, и 
если 8. са, то СЬ4!. 

И на 7. СаЗ черным следует 
отвечать Ке4!. 

Еще хуже для белых 7. ФЬЗ 
Ке4 8. СЬ4 ^5 9. С^З Ь5І. 

7. . . . КІ6: а5! 

Не так сильно 7. ... еа 8. СаЗ 
Ке4 (После 8. ... Се7 9. 0—0 
0-0 10. Ке5 Фаз 11. 14 Ле8 

12. ФГЗ К18 13. д4 Ь6 14. С: 16 
С: 16 15. КрЫ у белых лучшая 
игра.) 9. 0— 0! К: %5 (Если 9. ... 
К:сЗ 10. Ьс Ф:сЗ, то 11. е4! 
ае 12. Леі! с сильной атакой.) 
10. К: 2*5 Се7 11. 14 с лучшей 
игрой у белых (Яновский—Бого¬ 
любов, Нью-Йорк 1924). 

Ход 7. ... Ке4? опровергается 
посредством 8. ае! 1е! 9. Фа4! 
Ф:а4 10. К:а4СЬ4+11. Кре2 
Ь5 (Если 11. ... Ь6, то 12. СК4.) 

12. аЗ!К:^5(12....Са513.Кс5.) 

13. К:^5 Се7 14. К:е6 Ьа 

15. Кс7+ К Р а8 16. К:а8 СЬ7 
17. е4 с ясным преимуществом 
у белых. 

а 

8. Фаі— ЬЗ . . . 

Сильнее 8. Фа2. 

8. . . . С18—Ь4 

9. Лаі — сі еб—е5 

10. К13 : е5 ... 


На 10, Сс4 черные могут 
отвечать 10. ... К7Ь6 11. С: а5 
К: аз 12. К:е5 Себ! (12. ... 16 

13. Кс4 и 14. СЬ4.) 13. Кс4 К: сЗІ 

14. К:а5 К:а2+ 15. Ф:Ь4 
К:Ь4 с несколько лучшей для 
них игрой(ЭйвеиВенинк—Але¬ 
хин и ван ден Бош, Амстердам 
1931). 

К выгоде черных 10. аЗ С:сЗ-{- 

и. Ьс еа 12 . е а о—о із. саз 

(Если 13. Се2, то Ле8 14. Лс2 
К18!, и 15. 0—0 невозможно 
из-за К:сЗ.) Ле8-(- 14. Краі 
К181 15. Са2 Фс7. 

Ход Тарраша 10. СаЗ после 
Ь6! 11. СЬ4 еа 12. еа К14! также 
дает черным лучшую игру. 

Плохо 10. ае, на что после¬ 
дует Кс5 к затем Ка4. 

10. . . . Ка7:е5 

11. аі : е5 Сс8—еб 

К разной игре ведет 11. ... 
К:сЗ 12. Ьс СаЗ! 13. Лаі Себ 

14. Сс4 С: с4 15. Ф : с4 Ф: е5. 

12. а2—аЗ СЬ4 : сЗ -|- 

Хорошо и 12. ... К: сЗ 

13. Ф:Ь4! Ф:Ь4 14. аЬ Ка2!. 

13. Ь2:сЗ 0-0 

14. ФЬЗ—Ь2 . . . 

Нельзя играть 14. Сс4 из-за 
Ь6! 15. СЬ4 К: еЗ! 16. {е Фс5 
17. С:е6 Ф:еЗ-[-, и выигры¬ 
вают. 

14. ... Ка5-Ь6 

Положение черных, по мнению 
Ласкера, лучше. 

Ь 

(1. а2-а4 а7-а5 2. с2-с4 е7~еб 
3. КЫ-сЗ Кф~Ѣ 4. Сс1- г 5 КЬ8-а7 
5. е2—еЗ с7—сб 6. Каі— 13 ОШ-аб 
7. с4:85 К*6 : а5!) 

8. Фаі-а 2 . . . 
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Эта позиция для ферзя лучше, 
чем на ЪЗ. 

8. ... СВ—Ь4 

9. Лаі — сі 0—О 

ю. са—аз . . . 

К равной игре ведет 10. е4 
К: сЗ 11. Ьс СаЗ 12. ЛЫ е5 

13. Саз ЛЬ8 14. 0—0 Ь6 15. Леі 
Саб (Грюнфельд—Вайда, Лон¬ 
дон 1927). 

10. . . . Ь7—Ь6 

11. С&5—Ь4 еб—е5 

12 . 0—0 . . . 
После 12. аЗ? С: сЗ 13. Ьс, 

как было сыграно в 12-й пар¬ 
тии матча Боголюбов—Алехин, 
черные могли удержать лишнюю 
пешку, продолжая 13. ... еа 

14. са Ф :аЗ 15. 0-0 Ле8 16. е4 
КМ! 17. ЛсЗ Фа5!. 

12. ... ЛВ—е8 



13. еЗ—е4! Ка5— М 

14. СаЗ-с4 КМ—§:6 

15. а2—аЗ! СЬ4 : сЗ 


Лучшую игру получают бе¬ 
лые после 15. ... К: Ь4 16. К: Ь4 
Се7 (Если 16. ... С: сЗ, то 
17. Л: сЗ Фаз 18. КВ с угро¬ 
зой Л^З и К :Ь6-}-.), как сы¬ 
грал Боголюбов против Але¬ 
хина в 13-й партии матча. 
Белым следовало продолжать 


17. Ь4 Ф:аЗ (17. ... Фа8 
1& СП7+! Кр: і7 19. Фа2+.) 

18. Лаі Ф:а1! (Если 18. ... 
Ф:Ь4?, то 19. СН7+! КрП7 
20. Фа2+ КрВ 21. М СВ 
22. В Кре7 23. Ласі! с не¬ 
отразимой атакой.) 19. Л: аі 
С: Ь4. 

16. Лсі : сЗ е5 : а4 

17. Фа2 : а4 К^б : Ь4 

18. КВ : Ь4 Фа5—е5 

19. Фа4-ап . . . 

Игра белых заслуживает пред¬ 
почтения. 

2 

(1. 42-44 47 —с15 2. с2—с4 е7-е6 
3. КЫ-сЗ К§8—{6 4. Сс1- г 5 КЬЗ-47 
5. е2—еЗ с7—сб 6. К^І— В Ф48-а5) 

7. КВ—а2! . . . 

При этом ходе у черных 
больше затруднений, чем при 
каком-либо ином продолжении. 

7. ... СВ—Ь4 

Не так хорошо 7. ... ас 8. С: іб 
К:В 9. К:с4 Фс7 10. Лсі Се7 
11. г 3! 0—0 12. С%2 Ла8 13. ФЬЗ 
са7 14. 0—0 Се8 15. лш ка7 

16 # е4 В (Селезнев—Вольф, 
Пестьен 1922) 17. КеЗ! с угро¬ 
зой а4 — а5. 

8. Фаі— с 2 ! . . . 
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Сильнее, вероятно, продолже¬ 
ние Рубинштейна 8. ... сіс 

9. С-Л6 К:{6 10. К: с4 Фс7 
(Хуже 10. ... Ф<15 из-за 11. КсІ2! 
С: сЗ 12. Ьс с прекрасной игрой 
у белых; Грюнфельд-Беккер, 
Карлсбад 1929.) 11. аЗ Се7 

12. яЗ 0—0 13. С 2 2 Са7 14. Ь4! 
Ь6, чтобы после Лас8, ЛЫ8, 
Се8 и затем С(8 провести сб— 
с5, как было сыграно в 29-й пар¬ 
тии матча Капабланка—Алехин. 

Боголюбов полагает, что чер¬ 
ные могут достигнуть уравне¬ 
ния посредством 8. ... Ъ6 9. Се2 
Саб 10. 0-0 С: сЗ И. Ьс 
ас 12. С: {6 К:{6. 

На 8. ... Ке4 белые полу¬ 
чают лучшую игру, продолжая 
9. Ка: е4 ае 10. СЬ4 0-0 И. Се2 
е5 12. 0-0 еа (Если 12. ... В?, 
то 13. К:е4! 14. аЗ; Гот- 

гильф—И. Рабинович, Ленин¬ 
град 1925.) 13. еа В 14. В. 

На 8. ... е5 лучше всего от¬ 
вечать 9. Се2, что после 9. ... 
0—О приводит к рассматривае¬ 
мому ниже вар. а. 

а 

9. Ш—е2 ... 

Другим продолжением яв¬ 
ляется 9. С: {6. 

Возможно и 9. СЬ4, на что 
черным лучше всего отвечать 

9. ... Ле8. Слабее 9. ... е5 

10. ае Кае411.Ка:е4 ае 12. еб! 
Ке5 13. е*+ Л:І7 14. 0-0—0! 
или 9. ... с5 10. КЬЗ Фа4 

11. С: 16 К:16 12. ас С:сЗ —{— 

13. Ф: сЗ Ке4 14. Фа5 Ф:а5 
15. К:а5 К:с5 16. са, в обоих 
случаях с лучшей игрой у белых. 

9. ... еб—е5 
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Этот прорыв, рекомендован¬ 
ный когда-то Боголюбовым, 
долгое время считался лучшим 
продолжением. 

Сильнее 9. ... сіс 10. С:16 
К: 16 И. К : с4 Фс7, как сове- 
тует Рубинштейн. Здесь, после 

9. Се2, это для черных во вся¬ 
ком случае не хуже, чем ходом 
раньше, когда белые имеют воз¬ 
можность прибегнуть к 

Ход 9. ... Ке4 приводит после 

10. К(3: е4 сіе 11. СЬ4 к положе¬ 
нию, рассмотренному в приме¬ 
чании к 8-му ходу черных. 

10. с14 : е5 ... 

После 10. 0—0 еа 11. КЬЗ 
Фс7 12. К:а4 ас 13. С:с4 (На 

13. С14 черные достигают урав¬ 
нения посредством 13. ... Ке5 

14. С: с4 Фе7.) С:сЗ 14. Ьс 
Ке5 15. Се2! Фе7 16. Л а аі Ьб 
17. СЬ4 К 2 6 18. С^З Ке4 и за¬ 
тем К: ^3 игра черных едва ли 
хуже. 

Не дает белым преимущества 
10. СПб КП6 11. ае" Ке4 

12. Ка: е4 ае 13. 0—0 С : сЗ! 

14. Ф: сЗ Ф:сЗ! 15. Ьс Л1е8! 
16. ЛШ Кр{8!. 

Ю. ... К16 —е4 

И. Ка2 : е4 а5 : е4 

12. 0-0 СЬ4 : сЗ 

13. Ь2 : сЗ Ка7 : е5 

14. С?5—е7 . . . 

Слабее 14. Ф: е4 из-за 16!, и 
белые должны отступить сло¬ 
ном на Ь4. Ошибочно было бы 

15. С14, на что в партии Грюн¬ 
фельд — Боголюбов, Острава- 
Моравская 1923, последовало 

15. ... С15! 16. Фс14 Л38 с выи¬ 
грышем ферзя. 


14. . . . Л<8—е8 

15. Се7—Ь4 . . . 

Игра белых лучше. 

Ь 

(1. а2-а4 87—а5 2. с2-с4 е7~е6 
3. КЫ—сЗ К г 8-{6 4. Ссі — 0-5 КЬЗ-87 
5. е2—еЗ с7—сб 6. Кд-1 -В Фа8-а5 
7. КВ-82! СВ -Ьі 8. Ф81-с2! 0-0) 

9. С°;5 : {6 Ксі7 : 16 

ю. си—аз ЛЮ—е8 

Боголюбов полагает, что чер¬ 
ные могут достигнуть равной 
игры, продолжая 10.... с511. КЬЗ 

с: сЗ — 12 . Ьс Фс7 із. а с а с 

14. С: с4 Ь6. 

Если 10. ... Фс7, то 11. О—О 
е5 12. са еа 13. КЬ5 и затем 
К: сі4 с лучшей игрой. 

На 10. ... Лс18 белые могут 
продолжать 11. с5 и затем і2 — І4. 

11. 0-0 ... 

Плохо 11. 14 из-за с5!. 

И. ... СЬ4 : сЗ 

Если сразу 11. ... е5, то 
12. ссі ссі (На 12. ... С: сЗ по¬ 
следует 13. Кс4 и 14. Ьс.) 13. КЬЗ 
Фс18 14. сіе Л:е5, и у черных 
изолирована пешка <15. 

12. Ь2 : сЗ еб—е5 

Игра белых несколько сво¬ 
боднее. 

С 

ЧИСТО-ОРТОДОКСАЛЬНАЯ ЗАЩИТА 

(1. а2—а4 с!7-а5 2. с 2~с4 е7—еб 
3. КЫ—сЗ) 

3. ... К&8—16 

4. Ссі —§;5 КЬ8—<17 

Или сперва 4. ... Се7, а за' 
тем уже КЬсГ7. 

5. е2-еЗ ... 


Этому ходу следует отдать 
предпочтение перед 5. КВ, так 
как у белых сохраняется в даль¬ 
нейшем возможность развития 
коня #1 не только на В, но и 
на е2. 

'5. ... СВ—е7 

6. К^І-В . ... 

Заслуживает внимания раз¬ 
витие королевского коня на е2 
посредством 6. са е<1 7. С<13 сб 
8. %е2 Ь6 (На 8. ... 0—0 в 
32-й партии матча Алехин— 
Капабланка последовало 9. КсгЗ 
Ке8 [Если 9. ... Ь6, то 10. Ь4!; 
если 9. ... Ле8, то 10. КВ.] 10. Ь4і 
16 11. Фс2 с лучшим положе- 
нием у белых.) 9. С14 0—0 
10. Фс2 с тем, чтобы после 
длинной рокировки атаковать 
королевский фланг пешками. 

6 . . . . 0 - 0 ! 



Система развития, носящая 
название чисто-ортодоксальной. 

Не так хороши для черных 
различные разветвления, воз¬ 
можные вместо 6. ... 0—01, 

а именно: 

1) 6. ... сб 7. С<13! (Сильнее, 
чем 7. Лсі, что после 7. ... 
0—0 приводит к вар. 6. Про¬ 
должение Тартаковера 7. ... 
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Ке4 8. С:е7 Ф:е7 9. Фс2 ?5 

ю. саз о-о и. о—о Мб 

12. Ке5 ЛЬ6 после 13. С: е4! 
К:е5 [Если 13. ... Іе, то 14. {4! 
еі 15. Л:В.] 14. а е Ь 15. {3 
Ф^516. {4 ФЬ517. Са7 18. Лі2 
Лі8 19. ФЬЗ Ь6 20. са с а 21. Ке2 
дает белым значительно луч¬ 
шую игру.) 0—0 (Если 7. ... ас, 
то 8. С: с4 Ь5 9. СМ3 аб! 10.0—О 
с5 11. а4! с лучшей игрой у бе¬ 
лых.) 8. О—0 ас (Если 8. ... Ь6, 
то 9. СЬ4 ас 10. С:с4 Ка5 

11. Со^З!. Если 8. ... Ке8, то 

9. С : е7 Ф : е7 10. е4а С И. С: с4 
е5 12. КрЫ с последующим раз¬ 
меном на е5 и движением {2— І4. 
Если 8. ... аб, то 9. а4. Про¬ 
должение 8. ... Ле8 9. Лсі! 
ведет к варианту 4.) 9. С: с4 
Ка5 (Слабее 9. ... Ь5 10. СаЗ 
аб 11.Фс2КрЬ8 12. ЛаЗІ; Пиль- 
сбери—Тейхман, Вена 1898.) 

10. С:е7 (Едва ли лучше про^ 
должение 10. Ке4 С:^5 11. Ке:д5 
Ь6 12. Ке4 Фе7 13. Лсі К5Ь6 
14. СЬЗ е5!.) Ф:е7 И. е4 К:сЗ 

12. Ьс е5 13. Фе2! и затем Лаеі 
г хорошей игрой у белых. 

2) 6. ... Ке4 (Как в защите 
Ласкера, лишь с той разницей, 
что здесь черными вместо 0—0 
сделан ход КЫ7.) 7. С: е7 Ф : е7 
8. са (Не так хорошо 8. Фс2 
К: сЗ 9. Ф: сЗ сб 10. СаЗ 0-0 

11. 0—0 ас! 12. С: с4 Ь6 13. Се2 
СЪ714. Ласі, Покорный—Селез¬ 
нев, Острава Моравская 1922, 
хотя и в этом случае у белых 
некоторое преимущество в по¬ 
ложении. Ничего не дает белым 

8. К:е4 ае 9. Ка2 15 10. Се2 
0—0,11.0—0 е5; Маршаллъ— Ат¬ 
кинс Монте-Карло 1902.) К:сЗ 

9. Ьс еа 10. СаЗ, затем 0—0 и 
сЗ—с4 с хорошей игрой у белых. 


3) 6. ... аб 7. са! К:а5 (7. ... 
еа 8. саз 0—0 9. Фс2.) 8. с: е7 
Ф:е7 9. К*.а5 еа 10. СаЗ с хо¬ 
рошей игрой у белых. На 10.... 
ФЬ4-)— следует 11. Фа2 Ф.-а2+ 

12. Ко: а2, и у белых атака на 
ферзевом фланге посредством 
движения пешек о и Ь. 

4) 6. ... ас (С целью избе¬ 
жать в дальнейшем, после а7—аб, 
размена с4: а5.) 7. С: с4 аб (Не 
лучше 7. ... КЬб 8. СсІЗ КМ5 
9. С:е7 Ф:е7 10. Лсі сбП.О—0 
0-0 12. СЫ К: сЗ 13. ЬсКа7 

14. Фаз или 7.... 0—0 8.0—0 с5 
9. Фе2 са 10. еа КЬб И. СЬЗКЬа5 

12. Ке5 К: сЗ 13. Ьс Ка5 14. Са2 
Сіб 15. і4, в обоих случаях с хо¬ 
рошей игрой для белых.) 8. 0—0 
Ь5 9. Саз с5 10. Фе2 СЬ7 
11. ЛЫ1 ФЬб 12. Ласі с луч¬ 
шим развитием у белых; см. 
партию № 61, Яновский—Чайес. 

5) 6. ... Ь6? 7. са еа 8. СЬ5 
СЬ7 9. Ке5 0—0 10. Ссб С:сб 
11. К: сб Фе8 12. К:е7 + Ф:е7 

13. К-.а5 Фе4 14. КП6+ 

15. СЬб Ф:%2 16. ФГЗ!, и выи- 
грыв. 

6) После 6. ... Ь6 7. СЬ4 
белые получают возможность, 
при случае, отступить слоном 
на дЗ, сохраняя его от размена. 

7. Лаі—сП . . . 

Заслуживает внимания про¬ 
должение 7. сЗ еа 8. СаЗ Ле8 
9. 0-0 сб 10. Фс2 КЙ 11. Ке5!; 
в этом варианте белые должны 
иметь в виду выгодный для них 
план атаки ферзевого фланга 
движением пешек а и Ь. 

Не так сильно 7. Фс2 с5 8. Л31 
(Изолирование пешки посред¬ 
ством 8. са еа 9. ас К: с5 к выгоде 
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черных: 1)если 10. Лаі, то Фа5! 
11. саз Ксе4 12. С:е4 ае 13. 
С: !6 С: іб 14. Ка4 С|4 15. Ла2 
ЛЬ8; Костич—Тейхман, Карлс¬ 
бад 1911; 2) если 10. 0—0—0, 
то Фа5! 11. Ка4 Себ 12. КрЫ 
Лас8 13. СаЗ Кб 14. С: {6 С:(6; 
Ротлеви — Тейхман, Карлсбад' 
1911.) Фа5 (Изолирование пешки 
а4 посредством 8. ... са 9. еа 
ас 10. С: с4 невыгодно для 
черных, так как белые в этом 
случае получают прекрасную 
фигурную игру.) 9. СаЗ (К рав¬ 
ной игре ведет 9. са К: а5 
10. С:е7 К:е7 11. СаЗ Ш; 
Капабланка—Ласкер, 7-я пар¬ 
тия матча, Гаванна 1921.) Ь6 
10. СЬ4 ас! 11. С:с4 КЬб! 12.СЬЗ 
са, и у черных нет затрудне¬ 
ний. , 

При старинном продолжении 
7. СаЗ черные достигают рав¬ 
ной игры посредством 7. ... ас! 
(Нехорошо 7. ... сб, приво¬ 
дящее к варианту, рассмотрен¬ 
ному в примечании к 6*му ходу 
черных. 7. ... с5 8. са К: а5 

9. С:е7 К:е7! дает черным не¬ 
сколько худшую игру в виду 
слабости пункта аб.) 8. С: с4 
аб! (К затруднениям для черных 
ведет 8. ... Ь6 9. Фе21 СЪ7 

10. Лаі!.) 9. а4 (Иначе после¬ 
дует 9. ... Ь5 и затем %7—с5.) 
с5. 

На продолжение Раузера 
7. ФЬЗ сб 8. Се2, с целью, 
в случае 8. ... ас, затруднить 
развитие ферзевого фланга чер¬ 
ных ходом 9. Ф : с4, лучше всего 
отвечать 8. ... Ь6 9. 0—0 СЬ7 
10. Лааі Ь6 И. СЬ4 Ке4! 12. 
С:е7 Ф:е7 1$. К:е4 ае 14. 
Ка2 с5! с недурной игрой у чер¬ 
ных. 



Одно из слабейших продол¬ 
жений. 


8. а4 : с5! Фа8— а5 

Если 8. ... С: с5, то 9. са 
еа 10. СаЗ (или СЬ5, что, может 
быть, еще сильнее) с прекрас¬ 
ным развитием игры у белых. 

Если 8. ... ас, то 9. сб КЬб 
10. Ф: а8 и затем Ке5. 

К потере пешки ведет 8. ... 
К: с5 9. са Фа5 (9. ... еа 
10. С:{6 С:{ 611 . К: а5.) Ю.Фа 2 

Ка4 (10. ... Ла8 И. е4 еа 
12. К: а5 Ф:а2+ 13. К:а2 
К:аб 14. С:е7 К:е7 15. Л:с5 


Себ 16. КЬЗІ; 10.. 

и. аб! лаэ 12 . 
13. К:а2 С:аб 
15. С: 16. 

.. е аіі.к : а5!.) 

. ка5! ф : а 2 Н- 
14. К: 16-Ь X* 

9. с4 : а5 

еб : а5 

10. а2—аЗ! 

Фа5 : с5 

11. КсЗ— Ь5! 

Фс5—Ь6 

12. С?5-14 

а7—аб 

13. С14—с7 

ФЬ6—еб 

14. КЬ5-а4 

Феб—§;4 

15. Ь2—ЬЗ 

Фд4—Ь5 


К проигрышу ведет 15. ... 
Ф^б 16. КЬ4І Фе4 17. КЫ5 Са8 

18 . саб. 
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16 . «1—е2 . . . 

У черных при плохо разви¬ 
той игре Изолирована пешка і 
и неудачно расположен ферзь. 

2 

(1. СІ2-СІ4 а7-а5 2. с2-с4 е7-е6 
3. КЫ-сЗ Ко 8— {6 4. Ссі —КЬ8-а7 
5. е2—еЗ а8-е7 6. К^І-ІЗ 0-0! 
7. Лаі—сі!) 

7. • . . а7—аб 

И этот ход не вполне удовле¬ 
творителен. 

8. с4 : (151 ... 

Пассивный ход 8. аЗ дает 
черным возможность уравнять 
игру посредством 8. ... Ь6 

9. СЬ4 ас 10. С:с4 Ь5 11. Се2 
СЬ7 12.0—0 (К выгоде черных 
12. Ъ4? а5 13. ФЬЗ аЬ 14. аЬ 
^5 15. Сф Ка5.) с5. 

Если 8. с5?, то сб (с угрозой 
еб—е5) 9. Ь4 а5! 10. аЗ (В пар¬ 
тии Эйве—Шерон, Лондон 1927, 
черные получили прекрасную 
игру после 10. Фа4 Ь5 11. К : Ъ5? 
сЬ 12. С: Ь5 КЬ6! 13. сЬ С: Ь4+ 

14. Кре2 Ф : Ьб 15. С : 16 Саб; 
если 10. Ь5, то е5 11. Ь6 Ке8! 
12. С:е7 Ф: е7 13. Се2 15! 
с атакой у черных.) аЬ 11. аЬ 
Ьб! 12. СаЗ (Не лучше 12. С14 
Ьс 13. Ьс ЛаЗ! 14. СаЗ Фа5 

15. Фа2 Саб!; Алехин—Генне- 
бергер, 1925.) Ьс 13. Ьс е51 
с прекрасной игрой у чер¬ 
ных (Жибо—Шерон, чемпионат 
Франции 1926). 

8. . . . еб : а5 

Нельзя играть 8. ... К : а5 
в виду незащищенности пункта 
с7. 

9. СИ-аЗ с7—сб 

10. Фаі— с2! Лг8—е8 


В 27-й партии матча Капа¬ 
бланка—Алехин белые полу¬ 
чили прекрасную игру после 

10. ... Ьб 11. СЬ4 Ке8 12. СоЗ 

саб із. о—о с *. 14. Ьа каз 

15. Ка4! Ле8 16. Леі К1б 17. Ке5 
КЬ4 18. ФЬЗІ Себ 19. Кс5. 

И. 0-0 Ка7-18 

Если 11. ... Ьб, то 12. С14 
СЬ4 ( 12 . ... КЬ5? 13. К : а5.) 
13. ЬЗ Фе7 14. Ке5 К : е5 
15. С : е5 Ка7 16. С^З (Шлех- 
тер—Бергер, Бармен 1905). 

12. С$5 : 16 ... 

Хорошо и 12. аЗ С^4 13. Ка21. 

12. ... Се7 : 16 

13. Ь2—Ь4 . . . 

После КсЗ—а4—с5 у белых 
на ферзевом фланге очень силь¬ 
ная позиция. 

3 

(і. а2-а4 сГ7-<і5 2. с2-с4 е7-е6 
3. КЫ—сЗКд8-*6 4. Ссі —%5 КЬ8— <і7 
5. е2—еЗ СШ-е7 6. Кгі— В 0—0! 
7. Лаі — сі!) 

7. . . . а5 : с4 

Потеря темпа. Этот размен 
следует делать после СсІЗ. 

8. СИ : с4 а7—аб 

Если 8. ... Ьб, то 9. Фе2 СЬ7 
10. 0—0 Ке4 (Хуже 10. ... Ка5 
И. С:е7 Ф:е7 12. К: а5 еа 
13. СЬ5.) 11. СГ4 с хорошей 
игрой у белых. 

И после 8. ... с5 9. 0—0 са 
10. еа КЬ6 11. СЬЗ са7 12. Фе2 
Ссб 13. Лсаі у белых хорошая 
игра. 

9. а2—а4 Ь7—Ьб 

схХи 9. ... с5, то 10. 0—О 
(10. ас К : с5!.) КЬб И. Са2. 
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10. 0-0 Сс8—Ь7 

11. Фсіі —е2 К1б-а5 

12. С^5 : е7 Ф3.8 : е7 • 

13. Сс4—аЗ с7—с5 

14. саз—м . . . 

Положение белых лучше (Вид- 
мар—Дуз-Хотимирский, Карлс¬ 
бад 1907). 

4 

(1. с!2-а4 а7-а5 2. с2—с 4 е7—еб 
3. КЫ-сЗ КдЗ—{6 4. Ссі —стб КЬ8-а7 
5. е2—еЗ С18—е7 6. Кд1-*3 0-0! 

7. Лаі — сі!) 

7. . . . Л18—е8 

Довольно трудная для чер¬ 
ных защита, хотя она и лучше 
предыдущих. 

8. Фаі— с2 . . . 

Не так сильно, повидимому, 
продолжение 8. СаЗ ас (Если 

8. ... сб, то 9. 0—0 ас 10. С: с4 
Ка5 И. Ке41 С : ^5 12. К1 : ^5 
К716 13. К^З Ь6 14. КВ КЬ6 

15. СЬЗ с прекрасной игрой 
у белых; Алехин—Зноско-Бо- 
ровский, Лондон 1922.) 9. С: с4 
аб 10. а4! (Хуже 10. 0—0 Ь5 

11. СаЗ СЬ7!.)Ь6 11. 0—0 СЬ7 

12. Фе2 Ка5 13. С : е7 Ф : е7 
14. е4, хотя и здесь белые 
стоят несколько лучше. 

8. ... с7—сб 

Продолжение 8. ... аб 9. са 
ед (Нельзя играть 9. ... К : а5 
в виду недостаточной защи¬ 
щенности пункта с7.) 10. СаЗ 
сб приводит к вар. 2. 

Если 8. ... с5?, то 9. са! 
К : аб (Или 9. ...еаіО.асК: с5 
И. лаі!.) 10. К: а5 ед\11.С:е7 
Л:е7 12. ас Фа5+ 13. ФсЗ 
Ф: а2 14. Ка4! с прекрасной 
игрой у белых. 


Преждевременно 8. ... ас, 5а 
что последует 9. С : с4 сн 

10. 0—0 са 11. К : а4 и затем 

ЛШ. 

Если 8. ... Ьб, то 9. СИ!. 

9. СИ—аз а5 : с4 

Если 9. ... аб, то 10. са ед 
И. 0-0. 

Превосходную игру получают 
белые после 9. ... К18? 10. 0—0 
К^б И. Ке5 Ка7 12. С:е7 
Ф : е7 13. 14 (Штейнер—Етс, 
Дрезден 1926). 

ю. саз: с4 кіб-а5 

После 10. .. . Ъ5? И. СаЗ аб 
12. Ке5! черные проигрывают 
пешку (Рубинштейн — Капа¬ 
бланка, Петроград 1914). 

11. С^5 : е7 ... 

Ход 11. Ке4, считавшийся 
лучшим, теперь забракован из- 
за продолжения 11. ... Фг5-(- 

12. Кре2 16 13. СЬ4 К7Ьб, 
и если 14. СЬЗ?, то КЬ4!. 

11. ... Фа8 : е7 

12 . 0-0 . . . 

Игра белых лучше. Если 
12. ... К : сЗ 13. Ф : сЗ е5, то 
14. е4! ед 15. К : аі, и черные 
не могут брать пешку е4 из-за 
неудачной позиции черной ладьи 
на е8. 

5 

(1. а2-а4 а7-а5 2. с2-с4 е7-е6 
3, КЫ-сЗ К^8-{6 4. Ссі— КЬ8—а7 
5. е2—еЗ СШ-е7 6. К^І-ІЗ 0-0! 
7. Лаі — сі!) 

7. . . . Ь7-Ь6 

Старинное^ продолжение, не 
вполне удовлетворительное, так 
как влечет за собой ослабление 
позиции пешек на ферзевом 
фланге. 
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8 . с4 : а5 еб : а5 

Если 8. ... К: с15?> то 9.К:аб 

еа 10. С : е7 Ф : е7 11. Л : с7. 

9. СИ—Ь5 . . . 

Это, повидимому, еще силь¬ 
нее, чем продолжение Дураса 

9. Фа4 СЬ7 10. Саб С: аб 
(К потере пешки ведет 10. ... 
Фс8? 11. К : а5 К: а5 12. С: Ь7 
Ф:Ь713.С:е7К:е714.Ф:а7.) 
11 . Ф:а6 с5 12. 0-0 Фс8 
13. Ф : с8 Ла : с8 14. Ке51, хотя 
и в этом случае игра белых 
лучше. 

Хорошо и старинное продол- 
• жение Пильсбери 9. Саз СЬ7 

10. 0—0, затем Кеб и 12 —14. 

9. ... Сс8—Ь7 

10 . 0-0 а7—аб 

На 10. ... сб последует 

11 . С : а7 Ф : а7 12. а С Ьс 
13. С : {6 С : Й 14. Ке4 с луч¬ 
шей игрой у белых. 

Если 10. ... Ке4?, то 11. С: е7 
Ф : е7 12. С : а7 Ф : а7 13. Кеб 
Фе7 14. К: е4 йе 15. Кеб! 
с прекрасной игрой у белых 
(Эмрих—Мароци, 1922). 

11 . СЬ5—а4 Ла8—с8 

12. Фаі— е2 с7—сб 

13. а4 : сб Ка7 : сб! 

14. ли-аі . . . 

Игра белых лучше (Капа¬ 
бланка—Тейхман, Берлин 1913). 

6 

(1. 82—84 87-85 2. с2-с4 е7—еб 
3. КЫ-сЗ К ? 8-^6 4. Ссі— #5 КЬ8 -41 
5. е2-еЗ С*8—е7 6. К 2 1-В 0-0! 
7. Лаі — сі!) 

7. ... с7—сб! 

Этот ход, вытеснивший из 
современной практики все про¬ 
чие защиты, считается силь¬ 
нейшим. 


В получившейся позиции при¬ 
меняются три продолжения: 
а) 8. а2—аЗ, Ь) 8. Фаі— с2 и 
с) 8. СП—аЗ. Последнее счи¬ 
тается лучшим и в настоящее 
время встречается чаще всего. 

Возможен и размен 8. са ей 
9. СаЗ Ле8 10.0-0 КЙ 11. Фс2! 
(предупреждая 11. ... Ке4) и за¬ 
тем Кеб. 

а 

8. а2—аЗ . . . 

Основная цель этого движе¬ 
ния—выждать с ходом слона И, 
чтобы после аб: с4 сыграть 
сразу СП : с4, избегая предва¬ 
рительного СИ—аЗ и таким 
путем выигрывая темп. Кроме 
того для ѵ белых открывается 
возможность перевести слона 
через с4 и а2 на Ы для атаки 
королевского фланга. Однако 
эта борьба за темп едва ли мо¬ 
жет быть проведена с успехом 
для белых, так как долю мед¬ 
лить с развитием слона И не¬ 
выгодно. 

8. ... а7—аб 

Обычный ход, подготовляю¬ 
щий развитие слона посред¬ 
ством аб : с4, Ь7—Ь5, СЬ7 и 
сб—сб. 
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9. ф'аі— с2 . . . 

Относительно лучший ход. 

К равной игре ведет 9. (М3 
Йо 10. С: с4 Ь5 11. СЬЗ с5 

12. Фе2 СЬ7 13. 0- 0 Лс8. . 

Не дает преимущества и 9. ссі 
К : а5! 10. С : е7 Ф : е7 11. СаЗ 
(Едва ли сильнее 11. К : а5 еа.) 
К : сЗ 12. Л : сЗ. 

Ошибочно 9. с5, на что по¬ 
следует 9. ... е5 10. ае Ке4!. 

9. ... М8— е8! 

Здесь, когда ходом а7—аб 
уже подготовлено освобождение 
игры посредством Ъ7—Ь5 и 
сб—с5, это движ ение ладьи зна¬ 
чительно лучше, чем на 7-м ходу, 
как в вар. 4. 

Если 9. ... Ь6 10. СЬ4 Ле8, 
то 11. са К.М5 12. С^З!. 

ю. аі— аз 

Дальнейшая борьба за темп 
посредством 10. Ь3 Ь6 (После 

ю.... ас 11 . с:с4 Ь5 12 .саз 

черные не могут продолжать 
12. ... с5 из-за 13. С : іб 
К:І6 14. ас С : с5 15. Ке4і 
с выигрышем пешки; плохо и 
12. ... СЬ7 в виду 13. С : (6 
К : (6 14. Ке4.) И. СМ! (Если 
11. СЬ4, то Саб с угрозой 
%1 — %5.) приводит после 11. ... 
йс 12. С: с4 к варианту, рас¬ 
смотренному ниже, в примеча¬ 
нии к 11-му ходу белых, лишь 
с пешкой ЬЗ вместо Ь2, что 
особой роли здесь не играет. 

10. ... Ь7—Ь6 

11. С&5—Н4 . . . 

После 11. СМ ас 12. С : с4 
Ь5 затруднения скорее на сто¬ 
роне белых: 1) 13. Са2 СЬ7 
і4. 0—0 (Если 14. Ь4?, то а5.) 
с5 15. ас К : с5 16. ЛШ ФЬб 


17. Се5 Лас8І с несколько луч¬ 
шей игрой у черных (Алехин — 
Капабланка, 4-я партия матча); 
2) 13. Се2 СЬ7 14. 0-0 с5 
15. ас К: с5 16. ЛШ ФЬб 
17. Се5 Лас8 18. С64 С: 13 
19. С : (3 ФЬ8 20. С : с5 с рав¬ 
ной игрой. 

11. а5 : с4 

. 12. СаЗ : с4 Ь7—Ь5 

13. Сс4—а2 сб—с5 

14. 0-0! Сс8—Ь7 

15. ЛИ—а 1 с5 : а4 

16 . КВ : а4 Фа8-Ь6 

Игра равна. На 17. СМ чер¬ 
ные могут играть К(8, а за¬ 
тем Лас8, связывая коия сЗ. 

Ь 

(1. а2-а4 а7— СІ5 2. с2-с4 е7—еб 
3. КЫ —сЗ К^8—{6 4. Ссі - г 5 КЬ8-с17 
5. е2—еЗ С18—е7 6. Кг1-*3 0-0 
7. Лаі — сі! с7—сб!) 

8. Фаі~с 2 . . . 

Ход, введенный в практику 
Рубинштейном. И при нем чер¬ 


ные достигают равной игры. 



8. . . . а5 : с4 


Остальные продолжения не 
так сильны: 

1) 8.... с5 9. саиа ю. сазі 

(К равной игре ведет 10. С: іб 


4 Курс дебютов 
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К: іб 11. ас С:с5! 12. К:а5 
Ф:а5 13. Ф:с5 Ф:а2.) са И. еа! 
с несколько лучшей игрой для 
белых. 

2) 8. ... аб 9. с5 (Если 9. са, 
то К: а5!.) е5 10. ае К^4 

11. СМ 16 12. е{ К%:{6 13. Ь4 а5 
14. аЗ аЬ 15. аЬ с лучшей игрой 
у белых. 

3) 8. ... Ке4 9. С : е7 Ф: е7 

10. К:е4 ае И. Ф:е4І ФЬ4~Ь 

12 . К Р аі Ф:Ь 2 ( 12 . ... с5 

13. Фс2.) 13. саз К(6 14. ФЬ4 с 

угрозой атаковать королевский 
фланг посредством %2 —#4— %Ь. 

4) е«8. ... Ьб 9. СЬ4! (На 

9. С14 черные могут достигнуть 
уравнения игры, продолжая с5! 

10. ас тіо. са саі и. еа К:а5 

12. К : а5 еа 13. аЗ Фа5+ 

14. са2 ФЬ6.] К:с5 11. са К:а5 
12. К: 35 еа 13. аЗ С§4 [Или 
13.... Ке4 14. Сс7 Фе8 15. К34 
С37.]- 14. Се2 Кеб 15. Се5 
СІ6 16. 0-0 С : 13 17. С : 16 Ф : 16 
18. С: 13 а4!—Боголюбов.) аб 
(9. ... Ле8 10. СаЗ, как в вар. 4.) 

10. саі К: 35 (Если 10. ... 
еа, то 11. СаЗ Ле8 12. 0—0 
К18 13. С: 16 С: 16 14. Ь4, и 
после КсЗ—а4—с5 у белых 
очень сильная позиция на фер¬ 
зевом фланге; после 10. ... сЗ 
слон с8 остается запертым.) 

11. С:е7 (11. 0>*3 К:сЗ и 

12. ... с5.) Ф:е7 12. Се2. 

5) 8. ... Ле8 9. СЗЗ приво¬ 
дит к вар. 4. 

9. СИ : с4 К16—35 

10. С&5 : е7 ... 

Если 10. Ке4, то Фа5 4“ 

11. КрИ (Хуже 11. Кре2.) 16! 

12. СЬ4 К7Ь6 13. СЬЗ КЬ4, и 
инициатива в руках черных. 


_ 10. . . Ф38 : е7- 

И. 0—0 К35 : сЗ 

12 . Фс2 : сЗ Ь7—Ь6 

13. ЛИ-31 . . . 

Партия Алехин—Капабланка, 
Лондон 1922, после 13. ФЗЗ 
с5! 14. Саб С:а6 15. Ф:а6 сЗ 
16. К:34 Кс5 17. ФЬ5 окончи-, 
лась ничьей. 

К равной игре ведет 13. е4 
СЬ7 14. ЛЫ ЛШ 15. 35 Кс5! 
(Маршаллъ — Капабланка, Нью- 
Йорк 1918). 

13. ... Сс8—Ь7 

Если 13. ... с5, то 14. СЬ5! 
с угрозой 15. С:37 и Зс. 

14. Сс4—е2 Л18—с8 

И после сб—с5 игра равна. 
Преждевременно было бы 14. • • • 
с5 ввиду 15. Зс К:с5 16. Ь4 
Ке4 17. Фс7 Ф:с7 18. Л:с7 
С35 19. аЗ с затруднениями для 
черных. 

с 

(1. а2-а4 а7-а5 2. с2-с4 е7-~е6 
3. КЫ-сЗ К%8-{6 4. Ссі— огб КЬ8~а7 
5. е2 - еЗ аз — е7 6. К^І -13 0-0! 
7. Лаі — сі! с7—сб!) 

8 . СИ—33 . . . 

Это простое продолжение до¬ 
ставляет черным больше за¬ 
труднений при развитии игры, 
чем 8. аЗ или 8. Фс2. 

8 . ... 35 : с4 

После 8. ... Ь6 белые могут 
занять слоном выгодную пози¬ 
цию на 2*3:9. С14 Зс 10. С:с4 
К35 (10. ... КЬ5 И. Се5!.) 
11 . С^З!. 

На 8. ... аб ошибочно про¬ 
должать 9. с5? е5! 10. Зе 

(10. К: е5 К: е5 11- ЗеК37.)Ке8 
(Нс 10. ... К^4 з виду 11. СМ.), 
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и черные отыгрывают пешку 
при хорошем положении. Силь¬ 
нее 9. ссі К : сі5 (Если 9. ... ссі, 
то 10. 0-0 Ъ5 11. Ке5! К:е5 
12. ае Ка7 13. СМ СЬ7 14. Ке21 
ФЬ8 15. Кс14 с прекрасной игрой 
для белых; Эйве—Боголюбов, 
6 -я партия матча, 1929 г. 9.... есі 

10. Фс2 ведет к вар. 2.) 10. С:е7 
Ф: е7 11. К-.а5 еа 12. 0-0 
с последующим движением пе¬ 
шек а и Ь для подрыва пункта 
сб. 

Относительно 8. ... Ле8 
9. 0—0 см. вар. 4, прим, к 8-му 
ходу белых. 


9. СаЗ : с4 



9. . . . К(6—а5 


Реже встречается продолже¬ 
ние 9. ... Ь5 10. СаЗ (Если 

10 . Се2, то СЬ7 11. 0—0 аб и за¬ 
тем сб—с5 с равной игрой.) аб 

11 . 0—0 (Слабее 11. а4 СЬ7 

12 . 0—0 Лс8 13. Фе2 ФЬб; 
Шлехтер — Бернштейн, Кобург 
1904.) с5! (Если И. ... СЬ7, то 
12 . С: Гб и 13. Ке4, препятствуя 
ходу сб—с5.) 12. а4!, повиди- 
мому, вполне возможное, как 
показала матчевая партия Эй¬ 
ве—Шпильман, 1932, в которой 
черные, продолжая 12. ... с4 

4* 


(После 12. ... Ь4 13. Ке4 са 
14. К: а4 положение белых луч¬ 
ше.) 13. СЫ КаЗ! 14. С:е7 
Ф : е7 15. ЬЗ К7Ь6 16. Ьс К: сЗ 
17. Л: сЗ К : с4, обеспечили се¬ 
бе достаточную контр-игру пре¬ 
жде, чем белые привели в дви¬ 
жение свой пешечный центр. 

10. С^5 : е7 ... 

Не дает преимущества 10. Ь4, 
на что лучше всего отве¬ 
чать К:сЗ 11. Ьс (И. Л:сЗ? 
16 12. С:еб+ КрЬ8 и 13. ... 
СЬ4.) Ьб, затем СЬ7 и сб—-с5. 

Слабым продолжением являет¬ 
ся 10. СМ К:(4 И. е(, на что 
черные могут получить хоро¬ 
шую игру двояким путем: 

1) 11. ... КЬ6 12. СЬЗ ка5 
13 Фа2 Ф66 14. Ке5 К:сЗ ІЗ.Ьс 
с5 (Алехин—Селезнев, Пестьен 
1922) и 2) И. ... с5 12. 0-0 
(Если 12. аЗ?, то КЬб.) КЬ6, 
затем Са7 и Лс8. 

Плохо 10. Ке4 из-за Фа5~|- 
И. Кр И (Хуже И. Кре2.) {6! 
12. СЬ4 К7Ь6 13. СЬЗ КЬ4!, 
и инициатива у черных. 

10. ... Фа8 : е7 

11 . 0-0 . . . 

За последнее время этот ход 
встречается значительно чаще, 
чем 11. Ке4, которому отдает 
предпочтение Алехин. 

Некоторые партии матча Але¬ 
хин — Капабланка, в которых 
Алехин играл белыми, развива¬ 
лись следующим образом: 11.Ке4 
К516! (При других ответах 
белые сохраняют позиционное 
превосходство: 1) 11. ... Ьб 
12. 0- 0 СЬ7 13. К^З с5 14. е4 
№6 15. Леі са 16. СЬ5!; 

2) И. ... е5 12. бе К:е5 
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13. К:е5! Ф:е5 14. С : а5 С а 

15 . КсЗ! лае 16 . Фа4! Ф:а4 

17.еа ; 3)11. ... К5Ь612. СЬЗ е5 
13.0—0 еа 14. Ф:а4; 4) И. ... 
К7(6 12. КдЗ; 5) И. ... 

ФЬ4+ 12. Фа2 Ф:а2 + 
із. к Р :а 2 лаэ и. льаі К5В 

15. К: Г64“!> после чего для чер¬ 
ных не легко провести движение 
еб—е5 или сб—с5.) 12. К^З 
ФЬ4-(- (Преждевременно 12. ... 
е5, на что последует 13. 0—0 
еа! [Если 13. ... е4, то 14. Ка2 
КЬ6 15. СЬЗ С^4 16. Фс2 Лае8 
17. ЬЗ! са7 18. ФЫ с угрозой 
Сс2 или Лсі —с5—е5.] 14. Ф : а4, 
затем ЛШ или КВ.) 13. Фа2 

Ф:а 2 + і4.к Р :а2 лаз 15. льаі 

Ь6 (На 15. ... е5 последует 

16. Кре2 еа 17. Л: а4 с луч¬ 
шей игрой у белых.) 16. е4 
СЪ7 17. е5 Ке8 18. КреЗ. Игра 
белых свободнее. 

11 . ... Ка5 : сЗ 

После 11. ... К5Ь6 12. СаЗ 
е5 13. Леі! у белых атакующая 
позиция. 

12. Лсі : сЗ ... 

К равной игре ведет 12. Ьс 
Ъ5 13. СаЗ аб 14, с4 с5 15. сЬ 
са! 16. К:а4 аЬ. 

12. . . . еб— е5і 

13. КВ : е5 ... 

Не дает белым преимущества 
13. е4 еа 14. Ф ; а4 КЪ6 15. 

саз лае. 

Если 13. Фс2, то е4!. 

13. ... Ка7 : е5 

14. а4 : е5 Фе7 : е5 

15. {2-14 . . . 

В партии Грюнфельд—Бого¬ 
любов, Карлсбад 1929, было 15. 
ФЬЗ Фе7 16. Лаі СВ! 17. е4! 


С^б 18. В ЛЫ8 19. Лсаз, что 
после 19. ... Ь5! 20. Л: а8-|- 
Л:а8 21.Се2Л:аі+ 22. Ф:аі 
15 приводит к равной игре. 

15. ... Фе5 —е4 

Сильнее всего, возможно, 
15. ... Фе7 16. 15 Ла8, получая 
возможность развить слона 
на а7. 

В виду этого слабее 15. ... 
ф{6, так как после 16. 15! Ла8 

17. ЛаЗ! развитие слона с8 


задерживается. 



16. Сс4—ЬЗ 


Сомнительно гамбитное про¬ 
должение 16. СаЗ Ф: еЗ-[—, хо¬ 
тя жертва пешки и дает белым 
во многих случаях сильную ата¬ 
ку, как это видно из приводи¬ 
мого ниже анализа: 

I. 17. КрЫ Фе7! (После 
17. ... ФЬ6? 18. 15 у белых 
неотразимая атака: 1) 18. ... 
Ф:Ь2 19. Феі ів 20. Сс4+ 
КрЬ8 21. ЛЬЗ Ь6 22. ФеЗ! КрЬ7 
23. Л: Н.6—|— 24. Фе7-)-или 

2) 18. ... 16 19. Сс4+ КрЬ8 
20. ФЬ5! Ь6 21. Л^З Фс7 22.Л^6 
КрЬ7 23. Л:Ь6+.) 18. 15 ФЙ 
(После 18. ... {6? 19. Леі! у 
черных нет удовлетворительной 
защиты: 1) 19 ... Фа7 20. ФЬ5 
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с угрозой Сс4+ и Ф: Ь7+или 
2) 19. ... Фс7 20. Сс4+ КрЬ8 

21. ФЬ5 Ьб 22. ЛсеЗ Са7 23. Ле7,) 

19. Се4 (На 19. Сс2 черные 
успевают закончить разви¬ 
тие посредством 19. ... Ъ6! и 
затем СЬ7.) Ле8! 20. ЛаЗ Ь6 
(Возможно, повидимому, и 20. ... 
Ф:Ь2 21. Ла8 Фе5 22. Сс2 
Фе7.) 21. Лаб Фе5 22. Сс2 Ьб 
23. 16 Саб с лучшей игрой у 
черных (партия по переписке 
Чеховер—Хубер, 1932). 

II. 17. Л12 Фе7 (Если 17. :.. 
ФЬб?, то 18. {5 16 19. Сс4+ 
КрЬ8 20. ФЬ5 Ьб 21. Л^З Фс7 

22. Л^б Л%8 23. С17!, и белые 
выигрывают.) 18. ФЬ5 Ьб (Если 
18. ... 15, то 19. Сс4+ КрЬ8 
[19. ... Себ? 20. ЛеЗ Л16 21.^4 
%6 22. ФЬ4.] 20. Ле2 Ф16 
21. ЛаЗ с атакой за пешку. 
Если 18. ... §“6?, то 19. ФЬб 
15 20. Сс4+ КрЬ8 [20. ... Себ 
21. ЛеЗ Мб 22. Ф*5.] 21. ЛеЗ 
Ф16 22. ЛЬЗ Ф%7 23. Ф: ^7+ 
Кр: %7 24. ЛеЗ.) 19. 15 Ф16 

20. Ь4 Са7 21. ^4 Лае8 22. *5 
Ле1+ 23. СП Фа4 24. ЛсІЗ 
Ле4, и атака белых отражена. 

Если 16. Феі, то Ле8! 17. СЬЗ 
ФЪ4! 18. аЗ ФЬб с контр-игрой 
у черных. 

16. ... Фе4—е7! 

Относительно других продол¬ 
жений см. партию № 62, Ба- 
рац—Тартаковер. 

17. 14-15! Л18—а8 

Теперь ка отступление бело¬ 
го ферзя черные могут продолг, 
жать развиваться посредством 

18. ... Лаб и затем Са7. Если 
же 18. ЛаЗ, то Л: аЗ 19. Ф: аз 
са7. Игра приблизительно рав* 
на. 


Н 

(1. а2-а4 а7-а5 2. с2-с4 е7—еб) 
3. К^І-13 . . . 

Этот ход иногда делается 
с целью развить другого коня 
при случае на а2. 

3. ... К^8—16 

Лучшую игру дает белым 
продолжение 3. ... ас 4. е4 с5 

5. С: с4 (Сильнее, чем 5. а5 еа 

6 . еа К16 7. КсЗ, как в приня¬ 
том ферзевом гамбите, вар. С, 
прим, к 4-му ходу белых.) ссі 

6 . К: а4 К16 7. КсЗ кьа7і 
(Плохо для черных 7. ... СЬ4 

8 . Фа4 + Кеб 9. К: сб С:сЗ+ 

10 . Ьс Ьс И. Ф:сб + Са7 
12 . ФЪ7 ЛЬ8 13. Ф:а7 К: е4 
14. СаЗ. На 7. ... Сс5 8. СеЗ 
КЬа7 в партии Капабланка — 
Боголюбов, Москва 1925, по¬ 
следовало 9. С: еб! с сильной 
атакой за фигуру. К проигрышу 
ведет 7. ... е5 8. КаЬ5 Ф:аі+ 

9. Кр: аі Каб 10. СеЗ! К^4 

11. С:а7! Л:а7 12. К:а7 
К: 12+ 13. Кре2 К :Ы 14.К:с8 
Сс5 15. Л: Ы 0-0 16. С:аб 
Ьа 17. Ка4.) 8. 0-0. 

Если 3. ... СЬ4+, то 4. Са2 
Фе7 5. Фа4+ Кеб 6. с а еа 

7. еЗ Са7 8. СЬ5 К16 9. С:сб 

С:а2+ 10. КЬ:а2 С:с6 

11. ФЬЗ, и у черных на ферзе¬ 
вом фланге плохая позиция. 

На 3. ... КЬа7 белым лучше 
всего отвечать 4. КсЗ (Слабее 

4. 0*5 Се7 5. С:е7 К:е7.), 
и после К16 (Необходимо, так 
как 4. ... сб 5. е4 Ае 6. К:е4 
дает белым хорошую игру.) 

5. 0*5 получается о А годоксаль- 
ная защита. 

4» Ссі $*5 ... 
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Возможный ход. 

4. ... Ь7—Ьб 

Хорошо 4. ... КЬс!7 5. еЗ 
Се7, так как теперь на 6. КЫ2 
черные могут сыграть Ке4, 
и после 7. С:е7 Ф: е7 белым 
трудно добиться какого-либо 
преимущества. Ход 6. КсЗ, вме¬ 
сто КМ2 ведет к ортодоксаль¬ 
ной защите. 

Заслуживает также внимания 
улучшенная Тартаковером си¬ 
стема 4. ... Се7 5. еЗ Ь6 
6 . СЬ4 0-0 7. КсЗ Ъ6 8. Лсі 
СЬ7 9. саз ас 10 . С : с4 КМ7 

11 . 0—0 с5! (Грюнфельд—Пше- 
пюрка, Кечкемет 1927). 

5. С%5 : Гб! . . .- 

Если 5. СЬ4, то СЬ4—[— 6. КсЗ 
ас 7. еЗ (Или 7. Фа4+ Кеб 
8 . еЗ Са7 9. С:с4 С:сЗ + 
и 10. ... К: а4.) Ь5 8. а4 сб, 
удерживая лишнюю пешку. 

5. ... Ф48 : Гб 

Если 5. ... СЪ4+ 6. КсЗ 
С: сЗ + 7. Ьс Ф: Гб, то 8. ФЬЗ!, 
затем %2 —&3 и С^2 с лучшей 
игрой для белых. 

6 . КЫ-сЗ , . . 



Если 6. ... ас, т > 7. еЗ! (Сохра¬ 
няя поле е4 для аегких фигур.) 
аб 8. С: с4 Ь5 9. Саз СЬ7 

10. 0—0 с хорошей игрой для 
белых, так как КГ. ... с5 плохо 
из-за 11. Се4. 

Если 6. ... СЫІ 7. ФЬЗ! с5, 
то 8. ас! Кеб 9. са еа 10. аЗ! 
С:сЗ-|- 11. Ьс, и черным очень 
нелегко отыграть пожертвован¬ 
ную пешку (Алехин). 

7. е2—еЗ . . . 

На 7. ФЬЗ черным лучше 
всего отвечать Саб 8. е4 Фе7. 

7. . . . КЬ8-а7 

После 7. ... Саб 8. Саз Фе7 
9. е4! игра белых свободнее 
(Грюнфельд — Яновский, Зем- 
меринг 1926). 

8. СП—аЗ СГ8—Ь4 

У слона нет лучшего спо¬ 
соба развития. 

9. 0-0 . . . 

При этом ходе у черных 
больше затруднений, чем после 
9. ФЬЗ С:сЗ+ 10. Ф:сЗ ас 

11. С:с4 0-0 12. 0-0 Ьб 
с последующим СЬ7 и сб—с5. 

9. . . . СЬ4 : сЗ 

10. Ь2 : сЗ а5 : с4 

И. СаЗ : с4 0—0 

12. Сс4—ЬЗ еб—е5 

13. еЗ—е4 . . . 

Игра белых свободнее. Одна¬ 
ко черные, повидимому, могут 
удовлетворительно закончить 
свое развитие, продолжая 13. ... 
Ьб 14. Леі ЛЬ8! и затем СЬ7,, 






N° 57. Принятый ферзевый гамбит 
8-я партия матча, 1932 

Эи ее Флор 

1. 62— гі4 67—65 

2. с2—с4 В5 : с4 

В связи с с7—с5—система 
развития, цель коіорой разря¬ 
дить пешечное напряжение в 
центре, чтобы в достигнутом 
таким путем упрощении искать 
возможностей уравнять игру. 
Однако преждевременное рас¬ 
крытие центра связано для 
черных с некоторой потерей 
времени, и они отстают в раз¬ 
витии фигур, не получая каких 
либо контр-шансов. В виду 
этих соображений принятый 
ферзевый гамбит в современной 
практике встречается доврльно 
редко. 

3. К^І-ІЗ . . . 

Необходимо воспрепятство¬ 
вать ходу е7—е5, после чего 
сохранить какое-либо преиму¬ 
щество белым уже не удается. 

3. . . . К^8— І6 

Возможно и сразу 3. ... с5. 

4. е2—еЗ с7—с5 

5. СИ : с4 е7—еб 

6. 0-0 КЬ8—сб 

Можно играть сперва 6. ... 
аб, а затем уже на 7. Фе2, что 
лучше всего, 7. ... Кеб. 

7. Фгі1-е2 . . . 

Подготовляя для ладьи хоро¬ 
шую позицию на сП. 

Слабее было бы 7. КсЗ, за¬ 
ранее лишая себя возможности 
развить этого коня на 62 с по¬ 
следующим фианкеттированием 
ферзевого слона* что часто 


в этом варианте весьма благо¬ 
приятно для черных. 

7. ... а7—аб 

8 . АП—61 . . . 

Ход 8. а4, с целью воспре¬ 
пятствовать движению Ь7—Ь5, 
едва ли хорош, так как после 
него у белых слаб пункт Ь4. 
Сильнее делать его после 
Ь7—Ь5, чтобы атаковать пеш¬ 
ку Ъ5. 

8. ... Ь7—Ь5 

Лучше предварительно 8. ... 
Фс7, чтобы играть Ь7—Ь5 
лишь после КсЗ. В этом случае 
на а2—а4 последовало бы 
Ь5—Ь4 с нападением на коня сЗ. 

9. <34 : с5 Фс18-с7 

10. Сс4-гіЗ! . . . 

Теперь как раз и предста 
вляется благоприятная возмож¬ 
ность фианкеттировать ферзе¬ 
вого слона, сыграв сперва 
а2—а4 и КЬс12. 

10. ... С(8 : с5 

Несколько лучше было бы 
предварительно разменять слона 
<33 посредством 10. ... КМ. 
Однако и в этом случае белые, 
продолжая выполнение наме¬ 
ченного плана, достигли бы 
лучшей позиции. 

11. а2—а4 Ь5—Ь4 

12. КМ—<32 Кеб—а5 

Необходимо воспрепятство¬ 
вать ходу КЪЗ. На 12. ... 0—0 
в партии Алехин—Флор, Блед 
1931, последовало 13. КЬЗ Се7 
14. е4 е5 15. СеЗ с явным пе¬ 
ревесом на ферзевом фланге, 
давшем белым победу. 
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13. Ь2—ЬЗ К16-СІ5 

Рокировка привела бы черных 
после 14. СЪ2 к гибели. По¬ 
этому они хотят предвари¬ 
тельно разменять одного из сло¬ 
нов белых, хотя и путем осла¬ 
бления позиции своих пешек. 
Едва ли у них есть что-либо 
лучшее. 

14. Ссі —Ь2 Ка5—сЗ 

15. СЬ2 : сЗ Ь4 :' сЗ 

16. К(12—е4 Ка5 : ЬЗ ' 

Лучше было 16. ... СЬ4. 
В этом случае завоевать пешку 
сЗ было бы далеко не просто. 
Ход в партии дает белым воз¬ 
можность использовать плохую 
позицию ферзя черных и зна¬ 
чительную отсталость их раз¬ 
вития и перейти к решительной 
атаке. 


17. Лаі— М 

18. Лсіі-сі 

19. Лсі : сЗ 

20. ЛЫ— аі 

21. КВ—*5! 


КЬЗ- 

Сс5- 

Фе7- 

Фаз- 


-а5 

е7 

-ав 

-Ь6 



§г7—о-б 


Плохо и 21. ... 15 22. ФН5+І 
дб 23. ФЬ6 Ь 24. С:е4 С:?5 

25. Ф: & 5 ЛЬ8 26. Сд6+. 

22. Фе2 —13 0-0 

23. Ке4 —16+ Се7 : 16 

24. Ф13 г 16 ... 

Конечно, не 24. Ф: а8 из-за 
СЬ7. 


24. ... 


Сс8—Ь7 


На 21. ... Ь6 белые выигры¬ 
вают посредством 22. К: 17 
Кр :17 23. ФВ+ Кр§8 24. К16+ 
и затем Ф:а8. 


Проигрывает и 24. ... Фс18 

25. К:Ь7! Кр:Ь7 26. С: г б+ 

27. Ф :сІ8 А-.а8 28. Л-.а8 СЬ7 
29. Лс7+ к Р ьб зо. лаа7 саб 
31. ЛЬ7+ Кр^5 32. Лс17. 

25. К^5 : Ь7! Л18-а8* 

Если 25. ... Кр : Ь7, то 

26. С:?6+- % 27. Ла7+. 

26. Ь2—Ь4! ла8-а7 

27. Ь4—Ь5 Сдался. 

№ 5В. Чешская защита 
Турнир в Праге 1931 
Микенас Венинк 

1. аг—а4 а7—а5 

2 . с2—с4 с7—сб 

3. К^І— 13 К^8—16 

4. е2—еЗ е7~е6 

Один из тех вариантов чеш¬ 
ской защиты, в которых черные 
отказываются от развития фер¬ 
зевого слона подиагонали с8—ЬЗ 
и переходят к построению, ко¬ 
торое получается и при орто¬ 
доксальной защите. В некото¬ 
рых случаях, в особенности, 
когда белые запирают своего 
ферзевого слона ходом е2—еЗ, 
такой переход имеет основания. 
Здесь, напр.," после 4; ... С15 

5. с4 са 6. КсЗ еб 7. Ке5 перед 
черными сразу стали бы труд¬ 
ные дебютные задачи даже и 
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при лучшем продолжении 7. ... 

кт. 

5. аі— аз . . . 

Этот ход связан с развитием 
ферзевого коня на <І2, чтобы 
в случае <І5 : с4 играть К: с4!. 
Сразу 5. КЬ(і2 было бы слабее 
из-за ответа 5. ... с5! с после¬ 
дующим Кеб. 

5. ... КЬ8— сі7 

6. КЫ-СІ2 СІ8— е7 

Современная система защиты 
в этом варианте, вместо преж¬ 
него хода 6. ... Ссіб, который 
применялся с целью провести, 
в ответ на еЗ—с4, раскрытие 
своей игры посредством еб—е5. 
И действительно, такой план 
симметричного развития трудно 
провести, напр.: 6. ... Ссіб 

7. 0—0 0-0 8. е4 сіе 9. К:е4 
К:е4 10. С:е4, и если теперь 
10. ... е5?, то 11. К:е5 К:е5 

12. сіе С:е5 13. С:Ь7+ Кр:Ь7 
14. ФЬ5+ и 15. Ф:е5. 

7. 0-0 0—0 ' 

8. еЗ—е4 сі5 : е4 

На 8. ... ас последует 

9. К: с4!, овладевая пунктом е5. 

9. Ка2 : е4 Фа8—с7 

Размен 9. ... К:е410. С:е4 
с дальнейшим 10. ... Кіб поз¬ 
волил бы белым отвести коро¬ 
левского сло іа на более благо¬ 
приятную для него позицию 
на с2. 

10. Фаі— е2 Ь7—Ь6 

11. Ь2 —ЬЗ ... 

Возможен был и другой план, 
а именно 11. Лаі СЬ7 12. С^5, 
с тем, чтобы после 12. ... с5 

13. ас Ьс (Лучший ход.) играть 


на использование изолирован¬ 
ной пешки с5. 

11. ... Сс8—Ь7 

12. Ссі — Ь2 ЛШ-а8 

13. Лаі — аі . . 

Энергичнее 13. Ке5 (с угро¬ 
зами К: Г7 и К§-5—|—) К : е4 

14. С:е4 КІ6 15. ФЙ Саб! 
(Если 15.... К: е4, то 16. Ф : {7-4- 
КрЬ8 17. а5! К{6 18. Ф:еб 
с атакой за фигуру. На 15. ... 
Лас8 возмеж а жертва 16. 
С:Ь7-|-Кр:К7 17. К:І7 с угро¬ 
зой К§5 + и К:еб.) 16. С :сб 
С:е517.С:Ь7С:Ь2+18. КрЫ 
ЛаЬ8 19. Се4. 


13. ... сб—с5 

14. а4 : с5 Ка7 : с5 

15. Ке4 : с5 ... 

Ничего не давало продол¬ 
жение 15. К: {6-)-С: {6 16. СПб 
17. Сс2 Ф{4. 

15. ... Фс7 : с5 

16. кіз— е5 ла8-аб 

17. Ке5—^4 Фс5-я5 

18. К^4 :{б+ Се7 : {6 

19. {2—{4 Ф^5—с5+ 

20 . Кр^І— Ы С16 : Ь2 

21 . Фе2 : Ь2 ... 


Положение упростилось, но 
не к выгоде белых, получивших 
из-за движения І2 —{4 слабый 
пункт %2. Впрочем за это они 
имеют некоторый эквивалент 
в виде возможности дальней¬ 
шего продвижения пешки /. 

21. ... Ла8—ав 

22. ФЬ2— е2 . . . 

На 22. Сс2? последует Феб 
23. Л г 1 Ф:г2+! 24. Л:%2 

Л:аі+ 25. С:аі л-.аіх. ж 

22. ... Фс5 - Ь4 


57 


С угрозой 23. ... ФсЗ. 

23. 14—{5! еб : 15 

На 23. ... ФсЗ 24. Ь Л:еб 
белые могли форсировать ничью 
посредством 25. С: Ь7—(— Кр: Ь7 

26. ФЬ5+АЬ6 27. ФВ+Л^б 
28. ФЬ5+. 

24. САЗ : {5 Лсі6-а2 

Нехорошо играть 24. ... 
С: ^2-4“ в виду 25. Кр: %2 ЛсІ2 
26. КрЫ, и нельзя брать ферзя 
из-за мата на сІ8. 

После сделанного черными 
хода положение белых кажется 
безнадежным из-за угрозы фер¬ 
зю и пешке %2. 



25. С(5 : Ь7!+ . . . 

В связи со следующим хо¬ 
дом—красивая комбинация, об¬ 
наруживающая, что и в позиции 
черных имеются слабые места. 

25. ... Крд8—Ь8 

Вынуждено. Если 25. ..' 
Кр:Ь7, то 26. ФЬ5-Ь Кр?8 

27. Ф:І7+ КрЬ7 28. А:А2 
Л:сІ2 29. Ф:Ь7, а на 25. ... 
Кр18 последует 26. Л:17-{- и 
мат в 2 хода. 

26. СЬ7—с21 ? 7— ? 6. 


Единственный ход. 

27. ЛИ : 17! СЬ7 : %2+\ 


Редкая по оригинальности 
позиция! Взятие пешки %2, ка¬ 
завшееся несколько ходов тому 
назад угрозой, против которой 
у белых не видно было защиты, 
теперь является единственным 
ходом, спасающим черных от 
проигрыша. 


28. Фс2 : %2 

29. Сс2 : аі 

30. Л17-11 

31. Ф^2 : 11 

32. а2—а4 

33. ФИ—В 

34. КрЫ—§*1 

35. Ь2—ЬЗ 


ла 2 : аі+ 
лае: аі+ 
лаі : и+ 
ФЬ4-а2+ 
КрЬ8— 
Кр&7—Ь6 
а7—а5 
Фа2— сі+ 
Фсі— а2+ 


36. Кр^І —{2 

Ничья. 


№ 59. Чешская защита 


Турнир в Инсбруке 1929 


Гласс 

1. а2-а4 

2. с2—с4 

3. КМ—сЗ 

4. К^І— ІЗ 

5. а2—а4! 


Берпофер 

а7-а5 
с7—сб 
К^8—16 
а5 : с4 
Сс8—{5 


Один из наиболее характер¬ 
ных вариантов чешской защиты, 
с развитием слона на {5. 

6 . К13—е5 . . . 


Кроме этого белые могут 
здесь играть 6. еЗ или 6. КЬ4. 
Все три продолжения стремятся 
использовать развитие ферзе¬ 
вого слона на {5 или посред¬ 
ством размена этого слона на 
коня. или путем оттеснения 
слона на ф пешкой е. 

Система с ходом 6. еЗ до 
самого последнего времени счи- 
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талась не сильной в виду ма¬ 
невра Ласкера 6. ... Каб 

7. С: с4 КЪ4, при котором конь 
переводится на прочную пози¬ 
цию на Ь4. Однако возможно, 
что этот перевод имеет и тене* 
вые стороны,—отсутствие пер¬ 
спектив и трудность переброски 
коня в нужный момент для за¬ 
щиты королевского фланга. 

Ход Краузе 6. КЬ4 после 
лучшего ответа 6. ... еб ведет 
к размену 7. К: {5 еЬ Белые 
получают двух слонов, однако 
представляется . сомнительным, 
чтобы можно было с успехом 
реализовать это преимущество, 
так как получающаяся при этом 
компактная позиция черных 
пешек весьма прочна. 

Сделанный в партии ход, воз¬ 
можно сильнейший, преследует 
план оттеснения слона на &6. 

6. . . • е7—еб 

Последняя турнирная практи¬ 
ка дает довольно убедительные 
доказательства тому, что этот 
ход ведет к невыгодным для 
черных осложнениям. Сильнее 
всего, повидимому, 6. ... КЬс17 
7. К:с4 Фс71 8. §3 е5 9. сіе 
К:е5 10. СГ4 Лс18!,—вариант, 
в котором ход 10. ... ЛсІ8 
в международных состязаниях 
до сих пор еще не встречался. 

7. г2 — іЗ . . . 

С целью немедленно продол¬ 
жать е2—е4. Однако в этом 
случае белым необходимо счи¬ 
таться с возможносіыо жертвы 
на е4. Рассматриваемая партия 
в значительной мере разъясняет 


этот важный для окончательной 
оценки хода 12 —В момент. 

7. ... сб с5 

На 7. ... СЬ4 последует8. е4, 
и после С^б слон остается 
надолго запертым. Жертва 8 ... 
С: е4 9. Ге К: е4 неблагоприятна 
для черных в виду ответа 

10. Сс12! ФЬ4-{- (Иначе у бе¬ 
лых за три пешки слон с луч¬ 
шей игрой.) 11. ^3 К:^3 12. Ь§- 
Ф:Ы 13. Ф<?4, и у белых 
сильная атака. 

8. е2—е4! СВ —ф 

На 8. ... с<1 9. СЬ4 по¬ 
следовало бы 10. С: с4!, во всех 
случаях с лучшей для белых 
игрой: 1)10. ...ас 11. Ф: с!8—(— 
Кр:с18 12. 0—0 Кре7 13. КсІЗ 
и при случае Леі; 2) 10. ... 

фЬб 11. 0—0 ас+ 12. КрЫ 0—0 

13. !е іе 14. ФЬЗ; 3) 10. ... Кеб 

11. К: сб Ьс 12. Ссі2. . 

9. СИ : с4! ... 

Правильная жертва пешки, 
опровергающая все дебютное 
построение черных. 

9. ... Фа8 : с14 

После этого белые получают 
сильнейшую атаку. Недоста¬ 
точно было и 9. ... ссі 10. СЬ5-(— 
КЬа7 11. Ф:а4. Сопротивление 
можно было еще оказать лишь 
с ходом 9. ... аЬ. 

10 . Сс4-Ь5+ КЬ8-а7 

На 10. ... КМ7 последовало 
бы 11. С{41 аб (И. Т .. І6 

12. ФЬЗ! (е 13. Ф: еб+ Се7 

14. Ка5.)12. ФЬЗ! аЬ 13. К:Ь5 
с4 14. К: с4, и белые выигры¬ 
вают. 



Начало маневра ферзем, бы¬ 
стро приводящего к победе. 


23. 

24. Фс7 : е5 

25. Фе5— 14+! 

26. ФГ4—Ь8+ 

27. ФЬ8—е5 

28. Фе5—144- 

29. Ь6—Ь7 

На 29. ... Саб 
бы 30. Ф : аб. 


лав-а7 
Кре7—Г7 
КрГ7—е8 

ла7—ав 
Кре8— і7 
КрГ7—е8 
Сдался. 

последовало 


11 . Ссі —&5! ... 

Решающий удар, после кото¬ 
рого черным уже нет спасения. 

И. . . . Фа4 : е5 

Размен ферзей повлек бы за 
собой проигрыш фигуры. Не 
помогает и 11. ... аб из-за 

12. СПбаЬ 13. К: Ь5! Ф:31+ 
14. Л: аі, и белые выигрывают* 

12 . С&5 : І6 Фе5—с7 

13. Сів —е5! Фе7—а8 

14. а4—а5! .' . . 

Чтобы на 14. ... аб отступить 
слоном на а4, сохраняя связку 
коня а7. 

14. ... а7—аб 

15. СЬ5—а4 І7—І6 

16. Ф31—ЬЗ! І6 : е5 

17. Лаі —31 Ь7—Ь5 


Необходимо, чтобы помешать 
в дальнейшем Ф: Ь7-|—. Однако 
теперь у белых получается про¬ 
ходная пешка Ъ. 


18. а5 : Ьб Кре8—е7 

19. лаі : а7+- Фаз : а7 

20. Са4 : а7 Кре7 : а7 

21. ФЬЗ—а4-}~ К Р а7— е7 

22. Фа4—сб Ла8— сі8 

23. Феб—с7-~М , . , 
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Л г 2 60. Кэмбрядж-спрингская защита 
Из матча по телеграфу СССР—Европа. 
1931 


Ленинград 

(Динамо) 

1. а2—34 

2. с2—с4 

3. КМ—сЗ 

4. Ссі— ^5 

5. е2—еЗ 

6. К^І —13 


Копенгаген 
(Рабочий клуб) 

а7~а5 

е7—еб 
К%8—{6 
КЬ8-а7 
с7—сб 
ФаЗ—а5 


Одна из наиболее инициатив¬ 
ных систем защиты в ферзевом 
гамбите, введенная в практику 
Пильсбери на международном 
турнире в Кэмбридж-Спрингсе, 
1904. Пользуясь тем, что фер¬ 
зевый слон белых, выведенный 
на %5, отрезан от защиты фер¬ 
зевого фланга ходом е2—еЗ, 
черные организуют атаку этого 
фланга посредством СЬ4 и Ке4. 
Многочисленные попытки дока¬ 
зать некорректность этой за¬ 
щиты до сих пор успехом не 
увенчались. Правда, от некото¬ 
рых продолжений черным при¬ 
шлось отказаться, но зато на¬ 
шлись другие хорошие способы 
развития, и кэмбридж-сприиг- 
ская защита занимает видное 
место в выдающихся состяза¬ 
ниях последнего времени; ок$ 






неоднократно применялась и 
в матчах Алехин—Капабланка 
и Алехин—Боголюбов. 

7. С%5 : 16 ... 

Этот размен не считается 
сильнейшим продолжением, так 
как позволяет черным ориги¬ 
нальным путем освободить свою 
игру. Наиболее трудные задачи 
у черных при ходе 7. К<32. 

7. ... Ка7 : (б 

8. СП —аЗ СЮ—Ь4 

9. ФЛ-ЬЗ . . . 

На 9. Фс2 черные освобож¬ 
даются посредством 9. ... с5. 

9. ... сі5 : с4 

10. СаЗ: с4 К16—а5 

Равновесие достигается по¬ 
средством 10. 0—0 11.0—0 
С : сЗ 12. Ьс Ь6 13. Ке5 СЬ7 
14. СсіЗ с51 15. Кс4 Фаб, как 
было сыграно в партии Капа¬ 
бланка—Эд. Ласкер, Нью-Йорк 
1924. В этом случае, однако, 
черные должны считаться с воз¬ 
можностью для противника 
сразу же вынудить ничью по¬ 
вторением ходов : 16. Ке5 Фа5 
17. Кс4 и т. д. Попытка 
уклониться от э'Рого посред¬ 
ством 10. ... Кс15 дает белым 
лучшую игру. 

11. Лаі — сі 0—0 

12. 0—0 СЬ4 : сЗ 

Лучше было сохранить свое 

единственное преимущество, 
двух слонов, и продолжать 
12. ... К:сЗ 13. Ьс Саб 14. е4 
С14 с дальнейшим фианкетти- 
рованием слона с8. 

13. Ь2 : сЗ КсІ5— Ьб? 

В связи с сб—с5—ошибоч¬ 
ный план, который приводит 


к тому, что ферзь запирается 
своими же фигурами на ферзе¬ 
вом фланге и не может быть 
переброшен в нужный момент 
для защиты короля. Следовало 
предварительно играть 13. ... 
Фс7. 

14. Сс4—аЗ сб—с5 

15. КВ—е5 17-16? 

Ошибка, позволяющая белым, 
начать сильнейшую атаку на 
королевский фланг противника, 
ослабленный движением 17—16. 
Следовало играть 15 ... ЛЪ8, 
защищая пункт Ь7 и подготов¬ 
ляя таким путем Са7. 



16. ФЬЗ—Ы! 


Далеко рассчитанная жертва, 
которую черные вынуждены 
принять, так как все остальное 
явно неудовлетворительно. 

16. ... 16 : е5 

Если 16. ... Ьб, то 17. СЬ7+ 
КрЬ8 18. К ? 6+ Кр:Ь7 

19. К:18-}-« Если 16. ... %6 У то 

17. С:^6 1е 18. С:Ь7+ Кр17 
19. ае и затем 12—14. После 
16. ... 15 сильная позиция коня 
на е5 должна сыграть решаю¬ 
щую роль. 
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17. саз : Ь7+ К Рг 8-Ь8 

18. ФЫ—е4? ... 

Значительно сильнее было 
предварительное 18. С&6! с уг¬ 
розой ФЫ—е4—Ь4+, и для 
черных не видно удовлетвори¬ 
тельной защиты, напр.: 18. ... 
Л*6 19. аеЛ:^6 20. Ф:^бСа7 

21. {4, затем ЛЙ и ЛЬЗ+, или 
18. ... Кр&8 19. ае! Са7 20. Фе4 
Се8 21. СЬ7+ КрЬ8 22. ФК4. 
После хода в партии черные 
получают возможность защи¬ 
титься. 

18. . . . ЛЙ-Г6 

19. СЬ7 —§6 Ліб : %6? 

Следовало продолжать 19. ... 
Кр#8!, вынуждая 20. ае, после 
чего ладья іі не может быть 
введена в игру так быстро, как 
это случилось в партии, напр.: 

20. ... Л :ф 21. Ф:д6 Са7 

22. {4 Ф: а2 23. ЛЙ Се8 24. Ф^4 
Лс!8, и непосредственной опас¬ 
ности для черных не видно. 

20. Фе4 : %6 Сс8—а7 

21 . І2-І 4 ! • . . 

С угрозой 1—й—ЬЗ. 

21. ... е5—е4 

22. 14-й! . . . 

Черные отняли у ладьи поле 

Й, но зато теперь она входит 
в игру через поле 14. 

22. ... еб : й 

23. Ф^6-{7! . . 

Заданный ход, отнимающий 
у короля поле {7. Теперь чер¬ 
ные беззащитны. 

23. ... Фа5—аЗ 

24. Лсі —с2 с5 : а4 

25. Лй—14 27-^5 


26. ф{7~Ь5+ К Р Ь8— 

27. ФЬ5 : ^5+ Кр^7 —П 

28. Л(4—Ь4 а4 : еЗ 

29. ЛЬ4—Ь7+ Кр{7—еб 

30. сЗ—с4 еЗ—е2 


Белые объявили мат в 9 хо¬ 
дов: 31. ЛЬ6+ Кре5 32. Ф^7+ 
Кр14 33. ЛЬ4+ КреЗ 34. ЛсЗ— 
К Р а2 35. Фа4+ Креі 36. Лс2! 
Фаз 37. Фа1+ Озаі 38. ФсЗ+ 

Фа 2 39. Ф.-азх. ' 

№ 61. Ортодоксальная защита 
Турнир в Ныо-Иорке 1916 


Яновский Чайес 

1 . аг—а4 а7-а5 

2. с2—с4 е7—еб 

3. КЫ—сЗ К§*8—(6 

4. Ссі —#5 КЬ8—а7 

5. е2—еЗ „ Сі8— е7 

6. К г 1— В ' а5 : с4 


Уклонение от обычного и 
сильнейшего продолжения 6. ... 
0 —0. Черные хотят развить 
ферзевый фланг посредством 
а7—аб, Ь7—Ь5 и с7—с5 и, 
чтобы предупредить возможный 
на а7—аб ответ с4.-а5, сами 
предварительно берут пешку 
с4,—идея, схожая с той, которая 
проводится в меранском вари¬ 
анте. 


7. СП : с4 а7—аб 

8 . 0-0 Ь7—Ь5 

9. Сс4—аЗ с7—с5 

10 . Фаі— е2 Сс8—Ь7 

11. лп— аі Фа 8 —Ьб 

12 . Лаі — сі 0—0 

Дебютная стадия закончена, 
однако уравнения черные не 
достигли. Позиционное превос¬ 
ходство белых очевидно, и 
это не говорит в пользу избран¬ 
ной черными системы защиты. 
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13. ИЗ—е5 Л18—е8? 

В затруднительном положе¬ 
нии черные делают ошибку. 
Следовало итти на е8 другой 
ладьей. 

14. а4 : с5 Кс17 : с5 

На 14. ... С : с5 последует 

15. К:с17К: А7 16. С: Ь7+ Кр: Ь7 
17. Л:а7. 

15. С%5 : {6! Се7 : {6 

16. СаЗ : Ь7+! . . . 

Правильная жертва, дающая 
белым неотразимую атаку. 

16. . . . Кр^8 : Ь7 

17. Фе2—Ь5-Ь КрЬ7—$8 

18. ФЬ5 : І7+ Кр^8—Ь7 



Комментаторы этой партии, 
получившей приз за красоту, 
полагают, что после 18. ... 
КрЬ8 у белых нет достаточно 
сильного продолжения атаки, и 
поэтому им пришлось бы удо¬ 
вольствоваться вечным шахом. 
Мнение, повидимому, ошибоч¬ 
ное, как это показывает сле¬ 
дующий вариант: 18. ... КрЬ8 

19. Ь4! С: е5 (После 19. ... Ке4 

20. Ка7 у черных нет удовле¬ 

творительного отступления для 
ферзя.) 20. ФЬ5—{—! Кр&*8 


21. Ф:е5 Ка4 21. К:а4 Ьа 

22. Лс7, и белые выигрывают. 

19. Ке5—с171 . . . 

Изящное продолжение атаки, 
форсированно ведущее к победе. 

Интересно отметить, что 
в партии Микенас—-Каждан, 
игранной пятнадцать лет спустя 
(Прага 1931), Микенас не на¬ 
шел этого продолжения и после 
19. ФЬ5-(- согласился на ничью. 

19. ... Кс5 : сі7 

20. Лаі : 6.7 СЬ7—сб 

Защищаясь от угрозы 21. Л:Ь7 
или 21. Ф: {6. 

21. КсЗ—е4! С*6 : Ь2 

Относительно лучшее. 

Если 21. ... С:с17, то 22. 
К: {6+ и 23. ФЬ5Х. ' 

Если 21. ... С: е4, то 22. Ф: (6 
Л§8 23. Лсе7, и выигрывают. 


22. Ке4-§5+ 

КрЬ7—Ь6 

Если 22. 

КрЬ8, то 

23. ФЬ5+ Крд-8 24. ФЬ7+ КрЙ 

25. Л{7Х. 


23. §-2—^41 

&7—дб 

24. Ь2—Ь4 

Ле8—Ь8 

25. ФГ7-Ь7+ 

ЛЬ8 : Ь7 

26. Ла7 : Ь7Х 


№ 62. Ортодоксальная защита 

Париж 1930 

Еараи, 

Тартаковер 

і. аг—а4 

а7-с!5 

2. с2—с4 

е7—еб 

3. КЫ—сЗ 

Кд8—Гб 

4. Ссі — 

СГ8—е7 

5. е2—еЗ 

КЬ8-а7 

6. К ? 1—13 

0—0 


„ О ртодоксальная“ система 

в своем чистом виде. Простей- 
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шкм способом черные закан¬ 
чивают развитие королевского 
фланга, а затем уже присту¬ 
пают к освобождению своей 
стесненной позиции. Последнее, 
тесно связанное с проблемой 
развития слона с8, лучше всего 
достигается ходами с7—сб—с5 
(в возможных случаях^ сразу 
с7—с5) или еб—е5 с предвари¬ 
тельным с15: с4, чтобы избе¬ 
жать изолирования пешки і. 

7. Лаі — сі . . . 

Считается лучшим продол¬ 
жением, прежде всего потому, 
что препятствует сыграть сразу 
7. ... с5 из-за 8. <3с!, после чего 
черные при плохой игре полу¬ 
чают изолированную пешку с/. 
На сі ладья полезна для бе¬ 
лых и в различных других слу¬ 
чаях. 

7. ... с7—сб 

Сильнейший ответ. Черные 
таким путем не только ослаб¬ 
ляют давление белой ладьи по 
линии с, но в некоторых слу¬ 
чаях получают и возможность 
использовать этот ход как под¬ 
готовку к Ь7—Ъ5. 

8. ш—аз . . . 

Наиболее простое продолже¬ 
ние, тем не менее ставящее 
черным более трудные дебют¬ 
ные задачи, чем другие продол¬ 
жения, 8. аЗ или 8. Фс2. 

8. . . . <35 : с4 

9. СаЗ : с4 К16-СІ5 

Упрощение, так как влечет 
за собой размен слонов на е7. 
Здесь, надлежащим образом 
подготовленное, оно происходит 


в более благоприятной обста¬ 
новке для черных, чем в за¬ 
щите Ласкера. 

Сделанным ходом черные 
подготовляют освобождение хо¬ 
дом еб—е5. Возможно и 9. ... Ъ5 

10 . СаЗ аб 11. 0-0 с5!. 

іа С&5 : е7 Фс18 : е7 

И. 0-0 . . . 

В современной практике этот 
ход встречается значительно 
чаще, чем 11. Ке4, которому 
отдает предпочтение Алехин. 

И. ... Ка5 : сЗ 

12. Лсі : сЗ еб—е5 

13. а4 : е5 К67 : е5 

14. № : е5 Фе7 : е5 

Черные раскрыли центр и 
теперь угрожают вывести слона 
и таким путем успешно закон¬ 
чить дебютную фазу. 

15. І2—І\ . . . 

Лишь при этом агрессивном 
ходе белые могут рассчитывать 
на сохранение в своих руках 
инициативы. 

15. ... Фе5—е4 

Обычное продолжение, хотя 
сильнее всего, вероятно, 15. ... 
Фе7 16. 15 Ла8, получая воз¬ 
можность развить слона на а7 
и затем вывести ферзевую 
ладью. 

16. Сс4—ЬЗ . . . 

К большим осложнениям ве¬ 
дет интересная жертва пешки 

16. С<33 Ф : еЗ-(-, предложенная 
Беккером. После 17. КрЫ или 

17. ЛІ2 сразу же создаются раз¬ 
личные угрозы для черных 
в связи с возможностью пере¬ 
вода ладьи сЗ на королевский 
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фланг. При 17. Л12 атака ведется 
с помощью пешек § и А. 

16. , • . Сс8—еб? 

Ошибочный ход, после кото¬ 
рого белые могут продвинуть 
пешку / до {6 с выигрышем 
темпа. 

Следовало играть 16. ... Фе7, 
чтобы на 17. {5! отвечать Лс18. 
Остальные продолжения неудо¬ 
влетворительны: 

1) Если 16.... 05, то 17.ФН5 
Ссгб (17. ... ^6 18. ФЪ4! Лас18 

19. Сс2 Феб 20. е4 С: е4 21. ЛЬЗ.) 
18. ФК31, и нельзя играть 18 ... 
С15 из-за 19. д4 Се6 20. Сс2. 

2) Если 16.... Ле8, то 17. Сс2 
ФЬ4 18. ФМ 15 19. а4! ФЬ6 

20. Л13 с сильнейшей атакой. 

3) На 16. ... Фдб в партии 
Нотебом—Игель, Брюнн 1931, 
последовало 17. е4! С^4 (Если 

17. ... Ф:е4, то 18. 151 и за¬ 
тем 15—{6 с неотразимой атакой.) 

18. Феі Лас18 19. Л^ЗІ ФЬ5 
20. ФсЗ! я6 21. {5 ^5 22. Ф16 
Ь6 23. Л:^4! Ф:^4 24. Ф%6+, 
и черные сдались. 

17. СаЗ-с2 Фе4—Ь4 


ДЕБЮТ ФБР 

1. СІ2— Н4 а7—а5 

Различные системы развития, 
не связанные по своей идее 
с движением с2—с4, носят об¬ 
щее название дебюта ферзевых 
пешек. Все они менее агрес¬ 
сивны, чем ферзевый гамбит, 
где ходом с2—с4 сразу же соз¬ 
дается острое пешечное напря¬ 
жение в центре, и поэтому не 
доставляют черным особых де¬ 
бютных затруднений. 



Правильная жертва двух пе¬ 
шек, отвлекающая от защиты 
королевского флота и ферзя и 
слона. 

18. ... ФЬ4 : Ь2 

19. Фаі—еі Себ : а2 

20 . 15— ів %1 —#6 

На 20. ... белые сразу 
выигрывают ходом 21. ФЬ5. 

21. Феі — Ь4 Кр^8—Ь8 

22. ФЬ4 — Ь6 А18-%8 

23. Аіі—І 41 ФЬ2-с1+ 

24. Кр^І — 12 Фс1-а2— 

25. Кр12 —И Фа2-с1— 

26. КрЦ — е2 Сдался. 


ЕВЫХ ПЕШЕЙ 

При развитии 2. Ссі —14 
К%8—{6 3. К#1—13 черные, 

пользуясь ослаблением у бе¬ 
лых пункта Ь2, могут с первых 
же ходов приступить к активным 
операциям посредством 3. ... 
с7—с5, затем ФсІ8— Ь6 и 
Сс8—15 и таким путем быстро 
достигнуть равновесия. 

Система 2. КЫ—сЗ Кд8—16 
3. Ссі —^5 применяется с целью 
на ход 3. .,. Сс8~15 разменять 


5 Курс дебютов 
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посредством 4. С%5 : {6 слона на 
коня и использовать получаю¬ 
щиеся в результате этого у чер¬ 
ных сдвоенные пешки. Этот 
план имеет под собой довольно 
твердую почву, и поэтому чер¬ 
ным лучше всего разрушить 
его, вместо 3. ... Сс8—{5 про¬ 
должая 3. ... КЬ8— сі7. В по¬ 
следнем случае позиция коня 
на сЗ, тормозящая движение 
пешки с2, приносит белым 
скорее вред, чем пользу. 

Построение 2. е2—еЗ К%8—16 

3. СП —аЗ с7—с5! 4. с2—сЗ 
е7—еб 5. і2— {4, называемое 
„стоневаль", дает белым проч¬ 
ную позицию. Однако к нему 
лучше прибегать с предвари¬ 
тельным развитием ферзевого 
слона. В тех же случаях, когда 
слон остается запертым на сі, 
как в данном варианте, у чер¬ 
ных обычно имеются пути до¬ 
стигнуть равновесия; здесь это 
достигается лучше всего длин¬ 
ной рокировкой, после чего 
агрессивные планы белых, на¬ 
правленные по самой идее по¬ 
строения на королевский фланг, 
в значительной степени теряют 
в своей силе. 

Система Колля 2. К^І —В 
К^8 —[6 3. е2—еЗ е7—еб 

4. СИ —аЗ с7—с5 5. с2—сЗ 
связана в дальнейшем с еЗ—е4. 
Этот маневр, первые ходы ко¬ 
торого посвящены лишь укре¬ 
плению собственной позиции, 
едва ли может расчитывать на 
успех. Продолжение 5. ... 
КЬ8—сб в связи с СВ— сіб, 
О—0 и Фс18—с7 дает черным, 
повидимому, вполне, достаточ¬ 
ные контр-шансы. 


После 2. К 2 1—В К%8—{6 
3. е2—еЗ е7-еб 4. Ш—аЗ 
с7— с5 вместо 5. с2—сЗ возмо¬ 
жен другой план, — с фиан- 
кеттированкем ферзевого слона 
посредством 5. Ь2—ЬЗ и Ссі —Ъ2, 
цель которого подготовить за¬ 
нятие конем В пункта е5 
В случае І2 —{4 белые получают’ 
хорошую позицию в центре, 
с сильным давлением на коро¬ 
левский фланг противника. Эта 
система требует от черных 
очень точной защиты, которая 
построена на том, что белые 
после 5. ... КЪ8—сб 6. О—О 
08—аб 7. Ссі— Ь2 0—0 не 
успевают сыграть 8. КВ—е5 
из-за угрозы 8. ... Фаз—с7 
9. 12-ІА с5:а4 10. еЗ:а4 

Кеб—Ь4 с разменом коня на 
необходимого для белых в этом 
варианте слона аЗ. 

I 

(1. 42-44 47—45) 

2. Ссі— {4 . . . 

Развитие слона на {4 заслу¬ 
живает внимания лишь в тех 
случаях, когда ферзевый слон 
черных уже заперт ходом е7—еб. 
В противном случае это разви¬ 
тие обычно силы не имеет. 

Почти совсем не встречается 
ход 2. С&5, хотя он вполне воз¬ 
можен, так как черным нельзя 
играть 2. ... с5 в виду 3. ас 
Фа5+ 4. КсЗ еб 5. е4 Зе 6. Ъ4! 
Фс7 7. К:е4. 

На 2. %3 черным хорошо раз¬ 
виваться, как в дебюте Рети, 
посредством 2. ... сб 3. С%2 
С(5 4. с4 еб (Лучшую игру 
получают белые после 4. ... ас 



5. КсЗ! Кі с 6 6. е4 Себ 7. К^е2 
Каб 8. 0—0 %6 9. КМ!; Тарта- 
ковер—Фонт, Барселона 1929). 
5, КсЗ Кіб 6. КВ кьа7 7. 0—0 
Саб и затем 0—0. 

Едва ли заслуживает внима¬ 
ния гамбит Блэкмара 2. е4, ве¬ 
дущий к потере пешки без до¬ 
статочной компенсации. 

2 . ... К ^ 8—{6 

Слабее 2. ... еб 3. КВ Саб 
4. еЗ С : М 5. и теперь, даже 
после лучшего ответа 5. ... 
Фаб, игра белых заслуживает 
предпочтения. 

Опасно сразу 2. ... с5 из за 

3. е4. На 3. ... ае последует 

4. а5 КЙ 5. КсЗ аб 6. а4. еб 

7. Сс4 е а 8. К: 65! К: а5 9. Ф: 65! 
Ф: 65 10. С: 65 Се7 (Если 

10. ... 15, то 11, В!, и черный 
король стоит очень плохо.) 

11. С:е4 с отличной позицией 
для слонов. Если 3. ... Кеб, 
то 4. 6с. 

3. К&1—В с7—с5 

И здесь слабее 3. ... еб 4. еЗ 
С66 (Если 4. ... с5, то 5. сЗ 
Кеб 6. СаЗ ФЬб [6.... сб 7. еб.] 
7. ФЬЗ! с преимуществом для 
белых.) 5. КЬ62 С: 14 6. е{ с5 
7. 6с Фс7 8. й Ф:с5 9. С63 
Кеб 10. сЗІ 0-0 11. 0—0 с не¬ 
которым преимуществом у бе¬ 
лых. Если теперь 11. ... Ь5, то 

12. Фе2 Ь4 13. с4. 

4. е2—еЗ Ф68—Ь5! 

5. Фаі-сі . . . 

Лучше, чем 5. КсЗ с4! 6. ЛМ 
05. 


5. 

6 . 


с2—сЗ 



7. с14 : с5 ... 

После 7. Се2 еб и затем 
Лс8 позиция белых остается 
еще более стесненной. 


7. ... ФЬб : с5 

8 . КМ —62 Ла8—с8 

9. Кс12-Ь3 Фс5—Ь6 

10 . Фсі— <12 е7-е6 

11» СП—аЗ Сі'5-е4І 

У черных более свободная 

игра (Капабланка — Мароци, 
Нью-Йорк 1924). 



Применяется в связи с 3. С&5 
и СПб, а в некоторых случаях 
и с продолжением 12 —13 и е2--е4. 

2. . . К 2 8-16 

3. Ссі —^5 . . . 

Слабее 3. К13 из-за с5!. 


5* 


КЬ8—сб 
Сс8—15! 
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3. Сс8-й 

Обычный ход, при которой 
белые достигают намеченной це¬ 
ли-размена на {6. Сильнее для 
черных 3. ., КЬсГ7 4. ІЗ Ьб 

5. СЬ4 сб 6. е4 сіе 7. Ь Фа5 
и затем е7—е5 с нажимом на 
ферзевый фланг противника. 
Если 3. ... §6, то 4. С:І6е{ 

5. е4 сіе 6. К:е4В 7. К^З С^7 

8. сЗ 0—0 9. СсІЗ и затем 
К^І —е2 с лучшим расположе¬ 
нием пешек у белых. 

Плохо 3. ... с5 из-за 4. С: 16! 
еі 5. 4с 44 6. Ке4 С : с5 7.К:с5 
Фа5-|- 8. сЗ, и белые выигры¬ 
вают пешку. 

К французской партии при¬ 
водит 3. ... еб 4. е4. 

4. С%5 : {6 ... 

Слабее 4. В КЪ47 5. К: 45! 
(Если 5. Ф42, то сб 6. е4 сіе 
7. Ф(4 Фа5 8. 0-0-0 К45! 

9. Ф: В еб 10. Ф^4 К : сЗ 11. Ьс 
Ф : сЗ с угрозой СаЗ+.) К : 4^ 

6. е4 Ьб! 7. С42 (Если 7. СЬ4, 

го С:е4 8. Ь КеЗ и 9-К:И.) 

Ьб с равной игрой. 

4. . . . е7 : 16 

5. е2—еЗ с7—сб 

Если 5. ... Кеб, то 6. С43 
Ф47 7..Кге2КЬ4 8. С45Ф45 
9.0-0С46! (9.... К : с2? 10. е4.) 

10. аЗ Каб 11. КдЗ с хорошей 
игрой у белых (Тартаковер— 
Шпильман, Копенгаген 1923). 

6. СП—43 Ф48—с8 

На 6. ... Себ последует 

7. ФВ, затем К^е2 и 0—0. 

7. К^І —е2 СВ—46 

8. еЗ — е4 ... 

После размена пешек на е4 
у белых хорошие перспективы 


в эндшпиле, в виду лишней 
пешки на ферзевом фланге 
(Тартаковер—Рети, Вена 1922). 

III 

(1. а2-аі а7~<і5) 

2. е2—еЗ . . . 

Применяется обычно с целью 
построения „стоневаль“. 

2 . ... К^8—16 

Этот ход лучше делать до 
е7—еб, чтобы сохранить воз¬ 
можность, при случае, развить 
слона по диагонали с8—ЬЗ. 

3. СП—43 . . . 

На 3. К42 лучше всего отве¬ 
чать сразу с5. Слабее 3. ... 
СВ из-за 4. с4. 

3. ... с7—с5! 

Не так хорош старинный ход 
3. ... Кеб. После 4. 14 КЬ4 
5. КВ К:434- 6. с4! еб 7.0-0 
Се7 8. КсЗ 0-0 9. С42 Ьб 
10 . Ке5 СЬ7 11. ЛВ (Маршаллъ 
—Тейхман, Вена 1908) у белых 
хорошая атака, даже после луч¬ 
шего ответа черных 11. ... К47. 

4. с2—сЗ . . . 
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Хуже 4. ... Кеб, так как 
после 5. сіс! (Если 5. 14, то С§-4! 

6. КВ еб с равной игрой.) а5 

6. СЬ5! еб 7. Ь4 аЬ (Не лучше 
7 ... Ке4 8. СЬ2 Сс17 9. аЗ Ке5 
10. Се2!.) 8. сЬ Ке4 9. СЬ2 СА7 
(Если 9. ... Се7, то 10. КВ 
0—0 И. ФЬЗ, удерживая пешку.) 
10. аЗ Ь6 (Если 10. ... Ф^5, 
то 11. ФВ.) 11. сЬ Ф:Ь6 
12. СсВ! белые при прочном 
положении удерживают пешку. 

5. 12 —{4 . . . 

Если 5. КМ2, то Ссіб 6. К§^В 
(Построение пешек, получаю¬ 
щееся после 6. {4 ссі 7. ей, для 
белых невыгодно.) КЬсі7 

7. 0-0 е5. 

5. . . . СВ—<16 

Возможно и 5. ... Ке4, и если 
6. КВ, то В. 

6. К 2 1—ЬЗ . . . 

Если 6. КВ, то Ке4 с по¬ 
следующим П —В. 

6. ... Фс18—с7 

7. 0-0 КЬ8—сб * 

8. КЫ-Й2 Ь7—Ь6! 

Подготовляя длинную роки¬ 
ровку. Короткая опасна, так 
как белые получают атаку хо¬ 
дом %2— ^4. 

9. Фаі— е2 Сс8—Ь7 

10. Кр^І-Ы 0-0-0 

В этом сложном положении 
у белых могут быть два плана 
игры: один—раскрыть центр 
посредством 11. сіс и 12. е4, 
и другой—укрепить коня в цен¬ 
тре посредством 11. КВ 
и 12. Ке5. В обоих случаях 
игра приблизительно равна. 


IV 

(1. <32-а* а7-аб) 

2. К*1-В 

Не менее сильно, чем 2. с4, 
так как у черных нет выгодных 
для них возможностей помешать 
белым сделать это движение 
несколько позднее и таким пу¬ 
тем, с перестановкой ходов, 
перейти к ферзевому гамбиту. 

2. ... Кг8— К 

На 2. ... с5, 2. ... СВ и 2.... 
С§*4 сильнее всего отвечать 
3. сФ с переходом в ферзевый 
гамбит. 

3. е2—еЗ . . . 

Сильнее ход 3. с4, приводя¬ 
щий к ферзевому гамбиту 

3. ... е7—еб 

Возможно играть и сразу 

3. ... с5, так как выигрыш 
пешки посредством 4. сіс Кеб 
5. аЗ а5 6. СЬ5 С^4 7. С:сб+ 
Ьс 8. Ф<14 для белых невыго¬ 
ден: 8. ... С: В 9. ФЬ8! 
10. Сй2 е5! 11. ФсЗ Се7 12. Ь4 
0-0 13. Луі й4! 14. Фс4 аЬ 
15. С : Ь4 Кс15 (Дуз-Хотимир- 
ский—Ненароков, Москва 1922), 
и если теперь 16. Сс12, то С: с5 
после чего 17. Ф: с5 плохо 
в виду ФЪ2. Если же на 3. ... 
с5 белые играют 4. сЗ, то 4. ... 
еб с переходом в рассмотрен¬ 
ный ниже вариант Колля. 
Нельзя на 4. сЗ отвечать 4. ... 
Кеб, так как после 5. сіс те¬ 
ряется п^Ьіка, но возможно 

4. ‘... КЬс17, которое иногда 
применяется как подготовка 
к е7—е5. На 4. ... КМ7 лучше 
всего продолжать 5. КЫ2 Фс7 
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6. Фа4 еб 7. Саз СсЙ 8. ас 
С: с5 9. 0-0 0-0 10. ФЬ4 

с несколько лучшей игрой 
у белых (Колль—Шпильман, 
Блед 1931). 

Хуже 3. ... С15 из за 4. с4 
еб (Если 4. ... сб, то 5. ФЬЗ 
ФЬ6 6. КсЗ еб 7, с5 Фс7 
8. Ке5 КЬа7 9. {4 с лучшей 
игрой у белых; Лист—Мизес, 
Берлин 1927.) 5. ФЬЗ! Кеб 
(Если 5. ... Фс8, то 6. КсЗ сб 

7. Са2 и затем Лсі.) 6. с5! 
(К ничьей ведет 6. Ф: Ь7 КЬ4! 
7. КаЗ ЛЬ8 8. Ф:а7Ла8.) Фс8 
(К проигрышу ведет 6. ... ЛЬ8 
7. СЬ5 Се7 8. Ке5 0-0 9. С: сб 
Ьс 10. К:сб Л: ЬЗ 11. К:а8 
ЛЬ8 12. Кеб; Рубинштейн—Блю- 
менфельд, Петербург 1906.) 
7. СЬ5 Кс17 8. С: сб с лучшей 
игрой у белых (Колль—Нимцо- 
вич, Франкфурт-на-Майне 1930). 

На 3. ... С§*4 также после- 
дует 4. с4. 

На 3. ... сб возможно играть 
сразу 4. Ке5. 

4. аі-аз . . . 

После 4. КЬ32 с5 5. ЬЗ Кеб 
6. СЬ2 Саб белые не могут 
провести 7. Ке5 и затем ІЪ —14 
из-за 7. ... ФЬб!. 

4. ... с7—с5 

А 

5. с2—сЗ ... 

В связи с еЗ—е4—система 
развития, введенная в практику 
Коллем. 

5. . : . . КЬ 8 -а 7 

Возможно и 5. ... Ке4 с по¬ 
следующим І7 —15. Сильнее 
всего, однако, 5. ... Кеб. 


6. 0 -0 С18-аб 

7. КЫ-а2 0-0 



К равной игре ведет 8. ЬЗ 
Фс7! 9. е4 ае 10. К:е4 К:е4 
11. С:е4 К1б с последующим 
Ь7-Ь6 и СЬ7. 

Невыгодно для белых сразу 

8. е4, так как после са 9. са ае 
10. К: е4 К:е4 И. С:е4 ФЬб! 
они получают изолированную 
пешку. 

8. ... еб—е5 

9. еЗ—е4 с5 : а4 

10. сЗ : а4 а5 : е4 

11. Ка2 : е4 К16 : е4 

12. СаЗ : е4 е5 : а4 

13. Фаі : а4 ... 

Преимущество белых очень 
незначительно (Колль—Томас, 
Карлсбад 1929). 

2 

(1. 62 -а4 а7-а5 2. К^І— ГЗ к^8—^6 
3. е2 —еЗ е7—еб 4. С{1— сіЗ с7—сб 
5. с2—сЗ) 

5. ... КЬ8—сб 

6. кы—а 2 сі8 —аб 

Хуже ставить слона на е7. 
В партии Алехин—Флор, Берн 
1932, черные после 6. ... Фс7 
7. 0—0 Се7 8. Фе2 0-0 9. е4 ае 
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10. К:е4 ссі И. К:^4 К:с14 

12 . ссі попали в затруднитель¬ 
ное положение. На 12. ... Ксі5 
последует 13. ФЬ5, вызывая 
ослабление королевского флан¬ 
га. Если 12. ... СсГ7, то 13. С§-5, 
и нельзя играть 13. ... Фс18 
в виду потери пешки после 
14. К: І6+ СПб 15. Фе4. Чер¬ 
ные разменялись посредством 
12 . ... К:е4 13. С:е4, однако 
благодаря этому слоны белых 
получили прекрасные диагонали. 

7. 0-0 . . . 

Преждевременно 7. е4 в виду 

7. ... с а8. са ае 9. К:е4К:е4 
10. С:е4 КІ6 11, Сс2 СЬ4+. 

7. . . . 0-0 

8. а4 : с5 • . . 

При положении слона на аб 
этот предварительный размен 
необходим для успешного дви¬ 
жения пешки еЗ. Если сразу 

8 . е4, то ас, и белые не могут 
играть 9. К: а4 из-за К : Й4 
10. са ае И. К:е4 К:е4 
12 . С:е4 ФЬ4 с угрозами 
Ф:Ь2X или Ф:е4. 

8 . ... Саб : с5 

9. еЗ—е4 . . . 



Упрощение 9. ... ае 10. К: е4 
К:е4 И. С:е4Ф:аі 12.Л:аі 
оставляет белым некоторое 
преимущество. 

Преждевременно 9. ... е5 

10. еа К: аЗ (После 10. ... 
Ф: а5 белые получают хорошую 
игру посредством 11. Фе2 Ле8 
[11. ... С^4 12. Ке4.] 12. Сс4! 
Фа7 13. К§5.) И. Ке4 Се7 
12. К^З! с хорошей игрой у бе¬ 
лых (Колль—Эйве, 1-ая партия 
матча, 1929). 

10 . Фаі— е 2 . . . 

Последовательнее, чем 10. еа 
еаі 11. КЬЗ СЬ6 с хорошим 
развитием игры у черных; см. 
партию № 63, Кодль—Каждая. 

10. ... Сс5—аб 

11. ЛІ1-е1 КВ-^4 

12. Ь2—ЬЗ . . . 

И на 12. КП последует К§^е5. 

12. ... К^4—е5 

13. саз-с2 . . . 

Слабее 13. К:е5 К:е5 

14. СЫ Са7 15. еа еа 16. КВ 

Лае8 с лучшей для черных иг¬ 
рой (Колль—Ахуэс, Франкфурт- 
на-Майне 1930). 

13. ... Ь7-Ь6 

14. КВ : е5 Кеб : е5 

15. Ка2-В Ке5 : 13+ 

16. Фаі : В ... 

Игра равна (Гильг—Алехин, 
Кечкемет 1927). 

В 

(1. а2— СІ4 СІ7-СІ5 2. 

3. е2 — еЗ е7 — сб 4. СП— сіЗ с7—с5) 

5. Ь2—ЬЗ . . • 

Подготовительный маневр 
к занятию конем поля е5. После 
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укрепления его позиции посред¬ 
ством І2 —14 белые получают 
хорошую игру. Однако у чер¬ 
ных имеются средства воспре¬ 
пятствовать успешному прове¬ 
дению этого плана. 

5. . . . КЪ8-сб 

Слабее 5. ... КЬсГ7 6. Ке5 
Саб 7. СЬ2 0-0 8. 0—0 Ь6 
9. КМ2 с хорошей для белых 
игрой. 

Превосходная игра у белых 
после 5. ... са 6. еа СЬ4— 

7. КМ2! и затем 0—0. 


6. 0-0 СІ8 — аб 

7. Ссі —Ь2 0—0 



8. а2—аЗ 


Белые не успевают сыграть 

8. Ке5, так как на это после¬ 
дует 8. ... Фс7 9. {4 са 10. еа 
КЪ4! 11. КсЗ К:аЗ, и они ли¬ 
шаются атакующего слона. 

И после 8. КМ2 Фе7 белые 
не могут с успехом играть 

9. Ке5 в виду 9. ... са 10. еа 
СаЗ! И. С:аЗ Ф:аЗ 12. КсМЗ 
Са7!, после чего черные, добив¬ 
шись благоприятного для них 
размена слонов, заканчивают 
свое развитие посредством ЛМ8, 
Се8 и Лас8 (Боголюбов—Капа¬ 
бланка, Нью-Йорк 1924). 
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8. . ; . Фаз—с7! 

Слабее 8. ... Ъ6, что дает 
белым возможность прочно за¬ 
нять центр ходом 9. Ке5; см. 
партию № 64, Эйве—Рубин¬ 
штейн. 

9. а4 : с5 Саб : с5 

10. с2—с4! . . . 

Игра равна. Слабее для бе¬ 
лых размен 10. С : 16 ді. 

№ 63. Дебют ферзевых пешек 
Турнир в Бледе 1931 



Коллъ 

Каждан 

1 . 

<12—с14 

47-а5 

2. 

К 2 1— в 

Кд8—{6 

3 . 

е2—еЗ 

с7—с5 

4. 

с2—сЗ 

е7—еб 

5. 

КМ—<12 

КЪ8—сб 

6 . 

аі— аз 

• • • 


Система развития, постоянно 
применявшаяся Коллем. В даль¬ 
нейшем, после рокировки, бе¬ 
лые освобождаются из стеснен¬ 
ного положения ходом еЗ—е4. 
Этот искуственный маневр едва 
ли имеет большую силу, так 
его первые ходы носят харак¬ 
тер оборонительный, а движе¬ 
ние е2—еЗ—е4 связано с не¬ 
которой потерей времени. Ход 
5. ... Кеб является для черных 
лучшим; возможно, однако, 5.... 
и Ке4 с последующим і7 —{5, 
а также и 5.... КМ7. 

6. ... 0Е8—аб 

Вопрос относительно того, 
куда лучше ставить слона, на 
е7 или аб, должен быть раз¬ 
решен, повидимому, в пользу 
хода Саб, не только потому, 
что этим -подготовляется дви¬ 
жение еб—е5, но и в виду того, 
что после Фс7 конь 13 будет 



связан защитой пешки Ь2. 
В партии Алехин—Флор, Берн 
1932, развивавшейся посред¬ 
ством 6. ... Фс7 7. О—0 Се7 

8 . Фе2 0—0, белые исполь¬ 
зовали ход Се7, продолжая, 
вместо обычного 9. сіс, сильнее, 
а именно 9. е4! сіе 10. К:е4 

са 11. к-.а 4 к*.а 4 12. с а, 

и черные попали в затрудни¬ 
тельное положение, так как 
слон стоит на е7, а не на аб. 
В последнем случае они могли 
бы легко освободиться посред¬ 
ством 12. ... К: е4 13. С: е4 
15 и затем еб—е5. 


7. 0—0 

8. а4 : с5 

9. еЗ—е4 


0—0 
Саб : с5 
Фа8-с7і 


10. е4 : а5 

11. каг-ьз 

12. Фаі— с2 

13. Ссі — 

14. Лаі — еі 

15. С^5—еЗ 

16. КВ—Ь4 


еб : а5 
Сс5—Ь6 
ЛВ—е 8 
К(6 —е4 
Сс8 —І5 
СВ —%6 


ограничиться разменом 16. С:Ъ6 
Ф:Ь6, а затем блокировать 
пешку а5 посредством 17. КЬа4. 



16. 


Ке4 : І2\ 


Сильнейший ход. Черные, 
допуская изолирование пешки 
на 35, получают, однако, за это 
достаточную компенсацию в ви¬ 
де хороших перспектив в ми- 
тельшпиле. 


Жертва фигуры ставит бе¬ 
лого короля в очень опасное 
положение, так как форсиро¬ 
ванно оттесняет его на ЬЗ. 

17. СеЗ : і2 ... 

Вынуждено. Плохо было бы 
17. С: %6 Л : еЗ 18. С: Ь74-КрЬ8 
19. Л: еЗ С: еЗ20. Л:{2 С:і2+ 
21. КрП2 Ф :Ь2 или 17. Кр;12 
Л:еЗ 18. Л:еЗ ФМ. 


Белые, полагая, что размен 
чернопольных слонов для них 
обеспечен, стремятся разменять 
и коня на слона, чтобы таким 
путем упростить позицию и ско¬ 
рее приступить к использованию 
слабого места игры черных— 
изолированной пешки <15. Од¬ 
нако сейчас же выясняется, что 
они не учли при этом различ¬ 
ных возможностей комбинаци¬ 
онного характера. Следовало 


17. * . . 

18. Кр^І : і2 

19. Кр12—#3 

20. Леі : еЗ 

21 . ЛИ—В 

22. Кр^З—ЬЗ 

23. Лй-2 3 


СЬ6 : І2- 
Фс7—Ь6- 
Ле8—еЗ- 
ФЬ6 : еЗ- 
ФеЗ—^5- 
Ксб—е5 
Ф^5—Ь6 


Черные угрожают отыграть 
фигуру посредством 24. .., 
С:<13 и затем ^7—^5. 

24. саз-в? . . . 

Потеря времени, ведущая 
к тяжелым последствиям. Сле¬ 
довало играть 24. С: К: #6 

(Если 24. ... Ь^, то 25. Ф32.) 
25. Л: %6 Ьд 26. Кр^ЗІ, и те- 
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перь у черных едва ли имеется 
что-либо лучшее, чем 26. ... 
Ф^5-{- 27. КрЬЗ ФЬ6, достигая 
ничьей повторением ходов. 

24. . . . Ла8—е8 

25. КЬЗ-44 . . . 

Теперь уже 25. С:&6 К:&6 

26. Л:^6 (Или 26. Л%4 ЛеЗ-)~ 

27. ^3 К:Ь4 28. Л:Ь4 Фе6+!, 
и выигр.) 27. Кр^З не спа¬ 
сает из-за 27. ... Ф&54- 

28. КрЬЗ {5 29. яЗ Ф*44- 

30. Кр^2 Ле2+. 

25. ... С§:6—Ь5 

26. Фс2— і2 . . . 

Против угрозы %7—%5 нет 
удовлетворительной защиты. 
Если 26. С: Ь7-)-, то КрВ 
27. КсЬ5 ФИ! 28. КеЗ г 5 

29. КЫ5 ^4+ 30. К Р Ь4 І6 , 
и черные выигрывают. 

26. ... 

27. С*5 : Ь7+ К Рг 8—й! 

28. СЬ7—15 ^5 : Ь4 

29. Л^З—еЗ Ле8—е7 

С угрозой 30. ... С24-4- 

31. С: #4 К-.24. 


30. ЛеЗ— еі 

СЬ5-*4+! 

Ведет к выигрышу качества» 

с ним и партии. 


31. 05 : ? 4 

Ке5— аЗ 

32. Ф12 : Ь4 

каз-і4+! 

33. КрЬЗ—§[3 

ФЬ6 : Ь4+ 

34. Кр^З : Ь4 

К14 : ? 2+ 

35. КрЬ4—я5 

Ле7 : еі 

36. Ь2—Ь4 

К г 2—еЗ 

37. С?4—В 

КеЗ—с4 

38. Ка4—15 

Леі — 2І+ 

39. Кр25-М 

Л2І-И 

40. К15—еЗ 

ЛИ-12 

41. КеЗ-сіІ 

Л12—Ь2 

42. Ь4—Ь5 

Кс4 : Ь2 

74 



43. К41—еЗ 

44. КрН— 

45. КеЗ : а5 

46. Ь5—Ь6 

47. Кр^З—М 

48. Кр*4-е4 

49. Кре4—45 

Сдался. 


кь 2 -аз+ 

ЛЬ2 : а2 
Ла2—Ь2 
КаЗ—е5 
Ке5— 

Ь7—Ь6 
К2б-е7-Ь 


№ 64. Дебют ферзевых пешек 
Турнир в Остраве Моравской 1923 


Эйве 

1. Кді— В 

2. 42—а4 

3. е2—еЗ 

4 . ш-аз 

5. Ь2—ЬЗ 


Рубинштейн 

47-45 
К ^ 8 —(6 
е7—еб 
с7—с5 


Идея этого варианта заклю¬ 
чается в том, чтобы овладеть 
пунктом е5 и затем, заняв его 
конем, начать атаку королев¬ 
ского фланга. Черные, в проти¬ 
вовес этому плану, стремятся 
приобрести инициативу на дру¬ 
гом фланге. Весьма выгодно 
для них добиться при этом 
размена одного из слонов про¬ 
тивника, так как таким путем 
не только ослабляется нажим 
белых на королевский фланг, 
но вместе с тем и ослабляется 
их позиция на ферзевом фланге. 

5. ... КЬ8—сб 


Значительно сильнее, чем 
5. ... КЬ47. С поля сб конь 
в некоторых случаях может 
уничтожить опасного слона 43 
посредством КЬ4 и К:43. 

6. 0-0 С18—46 


Как здесь, так и на следу¬ 
ющем ходу черные ничего не 
достигают посредством КЬ4, 
с целью разменять слона 43. 


Белые отступят слоном на е2, 
а затем, оттеснив коня ходом 
а2— аЗ, опять займут слоном 
прежнюю позицию на сіЗ. 

7. Ссі— Ь2 0-0 

8. а2—аЗ . . . 

Белые могут сейчас укрепить 
коня на е5 посредством 8. Ке5 
Фс7 9. {4, однако дорогой це¬ 
ной, так как после 9. ... ссі 
10. ссі КЬ4! лишатся ценного 
для них при этом построении 
слона сіЗ. Если же они сыграют 
предварительно 8. КЬсі2, то по¬ 
следует 8. ... Фе7, и опять 

9. Ке5 неблагоприятно для бе¬ 
лых, так как черные, продол¬ 
жая 9. ... ссі 10. ей СаЗ!, раз¬ 
менивают слона Ь2, захватывая 
инициативу на ферзевом фланге, 

8. ... Ь7—Ь6 

Это дает белым возможность 
поставить коня на е5 и укре¬ 
пить его ходом і2 —{4. Черные 
могли воспрепятствовать этому, ( 
продолжая 8. ... Фс7, так как 

9. йс С:с5 10. С:і6 (Лучше 

10. с4!.) было бы им лишь на 
пользу. 

9. КВ—е5 Сс8—Ь7 

10. КМ-Й2 Фй8—е7 

11. І2—І4 М8— й8 

12. ЛИ—В! . . . 

С целью перевести ладью на 
ЬЗ,—лучший способ атаки коро¬ 
левского фланга в подобных 
положениях. 

12. ... Ш-е41 

Превосходный ответ. Черные 
пользуются представившимся 
случаем и сами занимают ко¬ 
нем сильную позицию в центре. 


13. ЛВ—ЬЗ! ... 

Ничего не достигают белые 
при продолжении 13. К:е4 йе 

14. Се4 в виду 14. ... К: е5. 

13. ... П—І5 

14. СйЗ : е4 Й5 : е4 

Ошибочно было бы 14. ... 
іе, так как на это последовало 
бы 15. ФЬ5 Ь6 16. К: сб С: сб 

17. йс и затем Л^З, и у черных 
нет удовлетворительной за¬ 
щиты. 

15. ФЙІ— Ь5 Сйб : е5 

Необходимо. На 15. ... Ьб 

белые получили бы превосход¬ 
ную позицию ходом 16. Кйс4. 

16. ФЬ5 : Ь7+ Кр&8—Г7 

17. 14 : е5 Лй8—Ь8! 

Лучшее продолжение. Плохо 
было бы 17. ... ей из-за 

18. К:е4!. Если же черные иг¬ 

рают 17. ... К: е5, то после 
18. ФЬ5-(-- КрВ (Если 18. ... 
Каб, то 19. Кс4.) 19. й5! Л: Й5 
20. Кс4! КП (Если 20. ... К: с4, 
то 21. Ьс.) 21. Л&3 22. Ф^б 

с угрозой Сіб попадают под 
неотразимую атаку. 

18. ФЬ7 : Ь8 Ла8 : Ь8 

19. ЛЬЗ : Ь8 СЬ7—аб 

20 . КЙ2—11 Фе7—й7 

21. Лаі— йі! Кеб : е5? 

До сих пор Рубинштейн за¬ 
щищался прекрасно, но здесь 
делает ошибку, пытаясь отыг¬ 
рышем пешки восстановить ма¬ 
териальное равновесие. Следо¬ 
вало продолжать 21. ... С: 11 

22. Кр: Й ей! (Плохо 22. ... 
К:е5 в виду 23. й5! ФЬ5-[- 
24. Креі Кд4 25. а4!.) 23. ей 
Ке7! с угрозой Ке7—й5—еЗ~|— 


или Ке7—дб—М, чтобы искать 
спасения в контр-атаке. Созда¬ 
вавшаяся при таком продолже¬ 
нии обстановка позволяла чер¬ 
ным рассчитывать на успех 
защиты. 



Сильный ход, дающий воз¬ 
можность ввести в игру 


ладью сіі. 


22. . . . 

Ке5 —#4 

23. а5:еб+ 

Фа7 : еб 

24. ЛЬ8-а8 

Саб—Ь5 

25. с2—с4 

СЬ5—е8 

26 . лаі-а5 

15—14 

27. Ь2—ЬЗ! 

14 : еЗ 

Если 27... • К: 

еЗ, то 28. Л. 5 

Ф#6 29. К: еЗ Ь 30. Ла: е8. 

'28. К11—дЗ! 

еЗ—е2 

29. К ? 3 : е2 

К г 4-еЗ 

30. Ла5-^5! 

§•7—26 

31. Ке2—14 

Феб—е7 

32. Л&5 : ^6! 

КеЗ-15 

На 32. ... Ф: 

:а8 последует 

33. Л:27+ Кр!8 

34. КебХ. 

33. Л г 6—16+ 

К Р 17-28 

34. Ла8 : е8+ 

Фе7 : е8 

35. Л16 : 15 

е4—еЗ 

36. Л15—е5 

Сдался. 


ДЕБЮТ ФЕРЗЕВОЙ ПЕШНИ 


Сюда относятся различные, 
редко встречающиеся построе¬ 
ния черных при ходе 1. А2 —<34, 
не носящие особого названия. 
Обычно они связаны с движе¬ 
нием с7—с5. 

I 

1. а2-а4 с7—с5 

Слабый ход, после которого 
белые могут захватить центр. 

2. а4—а5! а7—аб 

Продолжение 2. ... еб 3. с4 
Юб 4. КсЗ приводит к индий¬ 
ской защите. 

3. е2—е4 д7 —%6 

Неблагоприятно для черных 
и построение с ходом 3. ... е5. 
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В партии Алехин — Тартаковер, 
Дрезден 1926, белые достигли 
значительного позиционного 
превосходства при продолжении 

4. КсЗ Се7 5. Саз С^5 6. К{3 
С: сі 7. Ф:с1 КЬб 8. КЗ <5 

9. Ф г 5! 0-0 10 . Ф:а8 Л :48 
П. Кд51 ? 6 12. 14!. 

4. 12—14! С18— г 7 

Если 4. ... К16, то 5. КсЗ 

КМ7 (Иначе последует 6. е5.) 

6. К13 аб (После 6. ... Сѵ7 

7. е5 ае 8. 1е К г 4 9. еб Кбе5 

10. СЬ5+черные лишаются ро¬ 
кировки.) 7. е5 ае 8. 1е К§^4 
9. еб с сильной атакой у белых 
(Алехин—Левенфиш, Петербург 
1912'. 

5. К^І-13 





5. . ^ . К%8—І6 

Если 5. ... Кс17, то 6. КсЗ 
ФЬ6 7. Кс12І аб 8. ФВ, затем 
Кс4 и а2—а4 с превосходным 
положением у белых. 

Плохо 5. ... еб 6. КсЗ Ке7, 
на что последует 7. СЬ5—{-I СсГ7 
8. С:<П+Ф:М 9. 0—0 Каб 
10. СеЗ С:сЗ 11. сіе! Ф:еб 
12. Ьс Ф:е4 13. Леі Феб 
14. С12 с выигранным положе¬ 
нием у белых (Э. Кон—Мизес, 
Бреславль 1912). 

6. 'КМ— сЗ 0-0 

Если 6. ... КЬс17, то 7. е5 сіе 
8. 1е Кд4 9. еб. 

7. СИ—е2 а7—аб 

8. а2—а4 Ъ7—Ь6 

9. 0—0 Сс8—Ь7 

10. КВ—с!2! . . . 

После К62—с4 позиция бе¬ 
лых превосходна. 

II 

1. с12—с14 е7—еб 

2. Кді— В . . . 

Продолжение 2. с4 с5 3. с!5 
К ів 4. КВ ведет к индийской 
защите. 

На 2. зато для черных 
весьма благоприятно 2. ... с5! 


3. С^2 ссі 4. Ф: с14 (Если 4. КВ, 
то е5, и нельзя брать пешку е5 
из-за 5. ... Фа5-р.) Кеб. 

2. ... с7—с5 

И здесь это движение связано 
для черных с различными за¬ 
труднениями. 

3. с2—с4 с5 : с14 

Сильнее, чем 3. ... К16 4. <15!. 

4. КВ : 64 К^8—Гб 

К неблагоприятному для чер¬ 
ных варианту ферзевого гам¬ 
бита ведет 4. ... <15 5. ссі Ф: 65 
6. КсЗ Фа5 7. %3. 

5. КЫ—сЗ . . . 



После 5. ... 65 получается 
позиция, схожая с той, к ко¬ 
торой приводит вариант 1. 64 
65 2. с4 с5 ферзевого гамбита. 
Как там, так и здесь белые 
достигают позиционного преиму¬ 
щества, фианкеттируя королев¬ 
ского слона: 6. %3 Се7 7. С&2 
6 с 8. Фа4+КЬ67 9. Ф:с4 0—0 

10. 0—0 Ке5 11. Фа4 ФЬб 
12. КЬЗ С67 13. Ф64. 

На 5. ... Кеб белые полу¬ 
чают лучшую позицию, про¬ 
должая 6. К6Ь5! СЬ4 7. Сі4 
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О—0 8. саб (Нимцович—Тар- 
раш, Карлсбад 1923). 

6 . Фаі-ЬЗ СЪ4-с5 

Если 6. ... Каб, то 7. Са2 Ь6 

8 . В СЬ7 9. е4 с сильным цен¬ 
тром у белых. 

Невыгоден для черных раз¬ 
мен 6. ... С: сЗ 7. Ф: сЗ. 

7. Ка4-В! Ъ7-Ъ6 

На 7, ... 0-0 или 7. ... Кеб 
следует 8. С§^5 с хорошей игрой 
у белых. 

8 . Ссі —^5 Сс8—Ь7 

9. е2 — еЗ КЬ8—сб 

10 . СИ—е2 . . . 

Игра белых лучше; см. пар¬ 
тию № 65, Гргоифельд—Шпиль¬ 
ман. Вена 1930. 

№ 65. Дебют ферзевой пешки 
Турнир в В^не'1930 

Грюнфелъд Шпильман 

1. а2-а4 е7—еб 

Выжидательный ход, который 
делается с целью на 2. КВ про¬ 
должать 2. ... В, избегая в по¬ 
лучающейся голландской партии 
неприятного для черных ва¬ 
рианта с развитием коня на ЬЗ, 
или, как в настоящей партии, 
прибегнуть после хода 2. КВ 
к ходу 2. ... с5. 

2 . Ко'1—В с7—с5 

3. с2—с4! с5 : <14 

Сильнее, чем 3. ... Кіб 4. <15!, 
после чего получается неблаго¬ 
приятный для черных вариант 
индийской защиты. 

4. КВ : а4 К^8— І6 

5. КМ—сЗ СВ—Ь4 

78 ' 


Продолжение 5. ... (15 6. ^3 
приводит к построению, весьма 
схожему с тем, которое полу¬ 
чается в варианте 1. <14 <15 2. с4 
с5 ферзевого гамбита. Как там, 
так и здесь белые имеют благо¬ 
даря фианкеттированному ко¬ 
ролевскому слону длительный 
нажим на ферзевый фланг про¬ 
тивника. 

6. Фаі— ЬЗ . . . 

Лучше всего. Если теперь 

6. ... Каб, то 7. 012 Ь6 8. В 
СЬ7 9. е4, получая сильный 
центр. Невыгоден для черных 
размен на сЗ, предоставляющий 
противнику двух слонов. 

6. . . . СЬ4—с5 

7. КЙ4-В! . . . 

Б связи с развитием ферзе¬ 
вого слона—значительно более 
агрессивное продолжение, чем 

7. СеЗ или 7. еЗ. Теперь белые 
благодаря открытой линии, при 
остающейся на <17 пешке, полу¬ 
чают заметный перевес в центре. 

7. . , . Ь7—Ь6 

И на 7. .. . 0—0 или 7. ... Кеб 
последует 8. С&5. 

8. Ссі— 2*5 Сс8—Ь7 

9. е2—еЗ КЬ8—сб 

10. СИ—е2 Ь7—Ь6 

11. С^5—Ь4 Ф88—е7 

Сильнее, чем 11. ... Се7, 
после чего белые без особых 
усилий сохраняют лучшую по¬ 
зицию. 

12. а2—аЗ . . . 

Не только с целью отнять 
у неприятельских фигур поле 
Ь4, но и подготовляя атаку фер¬ 
зевого фланга, куда, очевидно, 


черные стремятся переместить 
своего короля. 

12. ... %7 — 

13. СЬ4-аЗ Кіб—Ь5 

14. 0-0—0 КЬ5 : ^3 

15. Ь2 : ^3 0-0-0 

16. ФЪЗ-а4 . . . 

С угрозой Ь2—Ь4. 

16. ... Крс8—Ь8 

17. КВ—сі4 Сс5 : 64 

18. еЗ : 64 Л68—с8 

Лучшая защита от 19. 65, 
на что последует 19. ... есі 
20. сб Ка5, с угрозой Ф: е2, и 
черные сами получают сильную 
атаку. 

19. Крсі—Ы Кеб —а5 

20. с4—с5! . . . 

Правильная жертва пешки, 
позволяющая ослабить позицию 
черного короля. 

20. ... СЬ7 : 

21. с5 : Ь6 а7 : Ь6 

Нельзя брать ладью слоном, 
так как на это последует 

22. Ф:а5 аЬ 23. Ф:Ь6 + СЬ7 
24. КЬ5 с неотразимой атакой. 



Белые продолжают атаку с 
большой последовательностью. 


И теперь нельзя брать слоном 
ладью в виду 23. Ф: Ь6 -{- СЬ7 
(После 23. ... КЬ7 24. КЬ5! 
нет защиты от мата.) 24. Ф: а5 
Ф68 25. ФЬ4, и у белых за 
ладью конь и две связанные 
пешки при непрекращающейся 
атаке. 

22 . ... Фе7—66 

23. ЛЫ— 2І С^2-Ь7 

На 23. ... Феб последуеі 

24. А:%2Ф:%2 25. Ф: Ь6+КЬ7 
26. КЬ5. 


24. 64—65! 

еб : 65 

На 24. ... Лс5 

можно про¬ 

должать как 25. 

бе, так и 

25. Фаз. 

25. КсЗ : сІ5 

СЬ7 : а5 

Если 25.... Лс5, 

то 26. Ф: Ь6. 

26. ЛсІІ : Н5 

Ф<16 — сб 

27. Лс15 : сі7 

ЛЬ8—е8 

28. ФЬ5 : сб 

Ка5 : сб 

29. Се2—!31 

д5-§г4 

Не спасают и 

другие про- 

должения. 

30. СВ : сб 

Лс8 : сб 

31. Ла7 : 17 

4 Ле8—е2 

32. Лді-сіі 

КрЬ8—с8 

зз. лаі— сі 

Лсб . сі^— {— 

34. КрЫ : сі 

* • • 

Теперь у белых выигранный 

ладейный конец. 

34. ... 

Ь6—Ь5 

35. Л17—15 

Ле2— е1-4- 

36. Крсі — 62 

Леі— И 

37. К Р а 2 — еЗ 

ЛЫ—Ь2 

38. аЗ—а4 

Крс8—Ь7 

39. Ь2—Ь4 

Ь5—Ь4 

40. 2'3 : Ь4 

ЛЬ2 : Ь4 

41. а4—а5 

Ь6 : а5 

42. Ь4 : а5 

ЛЬ4—Ь6 






Еслн42.... ЛЬ8,то43.Кр{4Л^8. 
44. Л16! и затем Кр^ЗДЙиЛ:^ 
Если 42. ... ЛЬ2, то 43. Л^5 
Л%2 44. Л^б Кра7 45. аб Кра8 
46. А%7 КрЬ8 47. Кре2! Л?1 
48. Крс12і Кра8 49. КреЗ Л^2 
50. Кре2 Л^І 51. а7, и выигр. 


с ТАРО-ИНДИЙ 


43. КреЗ—14 

ЛЬ6 —%6 

44. Кр{4—гЗ 

КрЬ7—аб 

45. 

Л{5-*4 

Краб : а5 

46. 

ЛМ : <т4 

Л^б—16 

47. 

Л ? 4-а4! 

Кра5—Ъ5 

48. 

(2-14 

КрЬ5—с5 

49. 

ла4-а8 

Сдался. 


Я ЗАЩИТА 


1. а2-а4 к§-8 — іб 

2. с2—с4 гі7— аб 

Идея старо-индийской за¬ 
щиты — создание давления на 
пункт а4 посредством §7—%6 
и С18 —%7 с дальнейшим с7—с5 
или е7— е5, с тем, чтобы вы¬ 
нудить противника разменять 
пешку а4 на соседнюю, с5 или 
е5, или же продвинуть ее на а5. 
Однако успешное выполнение 
этого плана для черных весьма 
затруднительно по следующим 
соображениям: 1) пункт а4 у бе¬ 
лых далеко не слаб и легко 
может быть еще более укреплен, 
2 ) черным невыгодно самим 
брать на а4, так как в этом 
случае позиция белых усили¬ 
вается, и 3) продвижение <14—а5 
далеко не всегда бывает полез¬ 
ным именно для черных. 

После лучшего хода 

3. КЫ—сЗ, необходимого для 
белых при любом построе¬ 
нии с их стороны, и ответа 

3. ... %7—%6 стремления белых 
в отношении центра могут итти 
в одном из двух направлений: 
к использованию диагонали 
Ы—а8 посредством фианкетти- 
рования королевского слона, или 
же к созданию пешечного центра 
ходом е2—е4. % 

Система 3. КЫ—сЗ %7 —о*6 

4. 22-^3 08-27 5. СП-%2 


0—0 вполне допустима для бе¬ 
лых, но лишь при условии сохра¬ 
нения первоначальной позиции 
пешки е2. Остающаяся в этом 
случае открытой для слона диа¬ 
гональ дает белым возможность 
достигнуть преобладания в 
центре, так как на е7—е5 они 
с успехом могут отвечать <14: е5, 
оставляя после сіб : е5 слона %7 
запертым пешкой е5, а с7—с5, 
усиливающее деятельность сло¬ 
на %2, явно плохо для черных. 
Тем не менее фианкеттирование 
%2—%3 и СП —%2 за последнее 
время встречается все реже и 
реже, так как вытесняется од¬ 
ним из разветвлений системы 

3. КЫ—сЗ %7—%6 4. е2—е4. 

Построение 3. КЫ—сЗ %7—%6 

4. е2—е4 С18—^7 позволяет 
белым сделать выбор между 
тремя продолжениями: 5. 12—14, 

5. Кді —{3 и 5. і2 —{3. Первое— 
с ходом 5. І2 —{4, так называе¬ 
мый индийский вариант 4-х пе¬ 
шек, дает белым целую пешеч¬ 
ную цепь в центре, которая 
могла бы сыграть решающую 
роль, если бы оказалась доста¬ 
точно устойчивой. Однако как 
раз этого то условия у нее и 
не хватает, так как белые, по- 
тратив время на движение пеш¬ 
ками, отстали в развитии фигур 
и у. них не в безопасности ко- 



роль, остающийся все еще з 
центре. Все это открывает перед 
черными хорошие перспективы 
при подрыве с?—с5, к кото¬ 
рому они могут приступить не¬ 
медленно после 5. ... 0—0 

6. К^І —13. 

Продолжение 5. К$г1—$ поз¬ 
воляет белым избавиться от 
недостатков хода 5. 12—{4 и 
получить вполне устойчивый 
центр. После 5. ... 0—0 

6. Ь2—ЬЗ для белых весьма 
благоприятно, как на 6. ... 
е7—е5, так и на 6. ... с7—с5, 
продолжать 7. <14—с15!, сильно 
стесняя противника. В варианте 
6. ... е7—е5 7. <14—<151 Ь7—Ь6 

8. Ссі —еЗ Кр^8—Ь7 они могут 
получить сильную атаку, про¬ 
должая 9. %2 —&4. Поэтому это 
продолжение, оставляющее чер¬ 
ным весьма мало контр-шансов, 
считается одним из сильнейших 
для белых. 

За последнее время все чаще 
и чаще применяют третье про¬ 
должение 5. І2 —13, цель кото¬ 
рого—зажим позиции черных по 
всей линии. После 5. ... 0—0 
6. Ссі —еЗ е7—е5 это дости¬ 
гается тонким ходом 7. К%1 —е2! 
с тем, чтобы на 7. ... е5: <14 
ответить 8. Ке2:<14 КЬ8—сб 

9. СИ—е2 с последующим 
Ф61—62 и, в зависимости от 
обстоятельств, 0—0 или 0—0—0, 
явно выигрывая в пространстве, 
а на 7. ... КЪ8—сб или 7. ... 
Сс8—еб приступить к зажиму 
посредством 8. <14—(15 с выи¬ 
грышем темпа. В последнем 
случае позиция черных действи¬ 
тельно сказывается как бы ско¬ 
ванной и лишенной каких-либо 
контр-шансов. 

6 Куро дебютов 


После 1. 62— с14 К%8—16 

2. с2—с4 черные часто играют 

сперва 2. ... %7 —^6, чтобы в 
дальнейшем сохранить возмож¬ 
ность выбора между ходами 
<17 — <16 и <17 — <15, из которых 
последний приводит к защите 
Грюнфельда. В таких случаях 
для белых, по всей вероятности, 
сильнее отвечать на 2. ... 

%І —&6 не 3. КЫ—сЗ, а сразу 
ходом 3. 12 —{3, при котором 
проводить гі7-с!5 для черных, 
возможно, еще неблагоприятнее, 
чем при ходе 3. КМ— сЗ. 
Если же черные играют 3. ... 
<17—<16, то 4. е2 — е4 и затем 
КЫ—сЗ приводит к рассмотрен¬ 
ному варианту. 

Более благоприятно для чер¬ 
ных построение <17—<16 и —%6 
в тех случаях, когда белые не де¬ 
лают сильнейшего хода с2—с4, 
продолжая после 2. К^І —13 не 

3. с2—с4, а 3. КЫ—сЗ или 
3. Ссі —14, однако и здесь у 
белых имеются пути получить 
более свободную игру. 

I 

(1. а2-а4 К г 8-Г6 2. с2—с4 с!7-с16) 

3. КЫ—сЗ . . . 

При этом ходе белые по¬ 
лучают большую свободу дей¬ 
ствий, чем при 3. К13, а глав¬ 
ное—сохраняют возможность 
важного в этом дебюте движения 
пешкой /. 

Однако и 3. К{3 вполне воз¬ 
можно в виду того, что разви¬ 
тие в этом случае слона с8 на 
15 или &4 для черных невы¬ 
годно. 

Если на 3. К13 последует С15, 
то 4. КсЗ Ь6 (Благоприятно для 
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белых 4. ... КЪ <17 5. КЬ4 С^б 

6. К:^6 7. яЗ е5 8. С%2; 

Грюнфельд — Ласкер, Острава- 
Моравская 1923.) 5. &3! (После 

5. ез кьа 7 6. саз с: аз 7. ф : аз 

е5 и затем Се7 и 0—0 у чер¬ 
ных прочная позиция.) сб 6. С&2 
КЬа7 (Если 6. ... Фс8, то 

7. 0—01 СЬЗ 8. е4.) 7. 0—0 е5 

8. Леі с хорошей игрой у белых 
(Беккер—Фишер, Вена 1923). 

После 3. К13 С&4 белые по¬ 
лучают хорошую игру пос( ед- 
ством 4. КсЗ КЬа7 5. ^3! СПЗ 

6. еі е5 7. 14! Се7 8. С^2 сб 

9. 0—0. 

Продолжение 3. дЗ 4. С&2 
С§^7 5. КсЗ 0—0 6. О—0 ведет 
к варианту А. 

Возможно и 3.13, приводящее 
после 3. ... огб 4. е4 С^7 5. КсЗ 
к варианту В, 3. 

3 . ... &7 — %6 

Развитие слона на е7, а именно 

3. ... КЬа 7 4. К13е5 5. е4 Се7, 
неудовлетворительно в виду 
6. ^3! 0-0 7. С^2 сб 8. 0-0 
Фс7 9. ЬЗ Ле8 10. СеЗ (Рубин¬ 
штейн — Пшепюрка, Мариенбад 
1925). 

Если 3. ... С15, то 4. 13 и 
затем е2—е4 с хорошей игрой 
у белых. 

Если 3. ... е5, то 4. К13!. 
Не дает белым преимущества 
размен 4. <1е с)е 5. Ф: а8 Не¬ 
выгодно и раннее продвижение 

4. а 5 . * 

А 

4. 22—?3 . . . 

Сильнее 4. е4. 

4. ... С18-27 

5. СП-22 0—0 

6. К2І-131 


Слабее 6. е4, на что лучше 
всего отвечать 6. ... е5 7. К 2 е 2 
Кеб 8. а5 Ке7 9. 0-0 Ка7 и 
затем 17—15. 



Ход 6. ... Кеб, вызывающий 
дальнейшее движение пешки <7, 
невыгоден для черных: 7. <15 
КЬ8 8. 0—0! (Нехорошо для 
белых 8. е4 КЬ<17 9. 0—0 а51; 
см. партию № 66, Алехин—Етс, 
Карлсбад 1923.) а5 (После 8. ... 
е5 9. сіе для слона открывается 
диагональ Ы—а8; если 8. ... 
Ог4, то 9. ЬЗ С: 13 10. еі с пре¬ 
красной игрой у белых, Але¬ 
хин—Рети, Нью - Иорк 1924.) 
9. ЬЗ Каб 10. СеЗ Ь6 И. Кс14 
Сс17 12. аЗ Фе8 13. ЬЗ КрЬ8 
14. Фс2 с лучшей игрой у бе¬ 
лых (Грюнфельд—Етс, Земме- 
ринг 1926). 

7. 0-0 е7—е5 

На 7. ... с5 последует 8. <15. 
Хотя белые запирают диагональ 
слону %2 У однако это с избыт¬ 
ком вознаграждается слабостью 
пешки е7, которая не может 
продвинуться из-за с!5:е6. 

8. (14 : е51 <16 : е5 

9. Ь2—ЬЗ с7—сб 

10. Ссі— еЗ Фа8-с71 
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В партии Шпильман—Бого¬ 
любов, Киссинген 1928, черные 
после 10. ... Фе7? 11. ФЪЗ! 
Ь6 12. ЛШ КрЬ7 13. с51 КЬ5 
14. Лсіб получили проигранную 
позицию. 

11. фаі — 62 . . . 

Теперь на 11. ФЬЗ последует 
Ле8! 12. ЛШ 08 13. Ка4 Ке4!, 
и инициатива в руках черных 
(Гоглидзе—Ненароков, Тифлис 
1929). 

11. ... ЛШ—е8 

12. лп-аі . . . 

Игра белых несколько лучше. 

В 

(1. сі2-с!4 К*8-{6 2. с2 — с4 с!7 - аб 
3. КЫ~сЗ 

4. е2—е4 СШ —&7 

Кроме хода 5. дЗ, приводя¬ 
щего после 5. ... 0—0 6. 
к уже рассмотренному варианту 
А, белтяе могут играть 5. 14, 
или 5. КВ, или, наконец, 5. В. 
Сильнейшим считается 5. КВ, 
хотя за последнее время многие, 
и не без серьезных оснований, 
отдают предпочтение продол¬ 
жению 5. В. 

1 

5. І2—ІІ . . . 

Индийский вариант 4-х пешек, 
ведущий к острым позициям, 
с различными возможностями 
для черных. 

5. ... 0-0 

Если 5. е5, то 6. {е сіе 7. с!5І. 

6. К^І-В . . . 

Если 6. Се2, то с5! 7. <15 
(7. ас Фа5! 8. с а К:е4 9. ае 
Ле8.) еб 8. ае (8. КВ ведет 


к позиции, разобранной ниже* 
в прим, к 8-му ходу белых.) 

9. СВ Кеб 10. К^е2 е5! с ини¬ 
циативой у черных (И. Рабино¬ 
вич—Торре, Баден-Баден 1925\ 


б. ... с7—с5 ! 



Подготовка движения е7—е5 
посредством 6. ... КМ7 задер¬ 
живает развитие черных ф;ігур. 
На это последует 7. СеЗ 
(7. е5? с5.) е5 8. (е ае 9.. <15! 
К{6 10. СаЗ! с хорошей игрой 
у белых (Боголюбов—Томас, 
Карлсбад 1923). 

Хорошую игру получают бе¬ 
лые и после 6. ... КЬа7 7. СаЗ 
е5 8. іе ае 9. а5! Кс5 10. Сс2. 

Немедленное продвижение 

6. ... е5 опровергается проще 
всего посредством 7. ае! ае 
8. Ф: а8 Л:а8 9. К:е5 К:е4 
(9. ... Ле8 10. СаЗ! К:е4 

11. К:е4 16 12. Са5 + ! КрЬ8 

13. С П\ ЛШ 14. К:*6 + .) 

10. К:е4 Ле8 И. с5! 16! 

12. Сс4 -{- Себ 13. С : еб -)— Л: еб 

14. 0—0 1е 15. {5 16. Л: 15 

со значительно лучшей игрой 
у белых. 

Если 6. ... Сд4, то 7. Се2 
КМ7 (7. ... Кеб 8. а5.) 8. К^5! 
С: е2 9. Ф : е2 с прекрасной 
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Игрой у белых. На 9. ... е5 
последует 10. іе сіе 11. с!5- 

7. а4-<15 . . . 

Вместо зтого движения силь¬ 
нее, возможно, 7. Се2 с<1 8. К: сі4 
Кеб 9. Кс2, так как на 9. ... 
ФЬ6 белые могут ответить 

10. СеЗ!, и если Ф: Ь2, то 

11. Ка4 с выигрышем ферзя. 
Если 7. сіс, то Фа5! 8. С<13 

(8. са К:е4! 9. гіе Ле8.) Ш7 

9. са2 К:с5 с лучшей игрой 
у черных. 

7. ... е7—еб! 

8. с15 : еб ... 

Большие затруднения у бе¬ 
лых после 8. Се2 ей 9. ссі 
(9. ед С(5.) Ле8:1) если 10. Фс2, 
то Фе7!, см. партию № 67, 
Морозов — Тюлин; 2) если 

10. Кс12, то К&4! 11 С:^4 
ФЬ4-{-12. дЗ Ф:$*4 13. Ф: а-4 
С : ^4 14. КЬ5 Каб 15. К: сіб Ле7. 

Плохо 8. СаЗ ед 9. са ФЬбІ 
10 . ка2 (10. Сс2 с4! 11. Фе2 

Ле8; Колль — Эйве, матч Рот¬ 
тердам— Антверпен 1926.) К^4! 
И. Кс4 Фа8 12. Се2 Ь5! с пре¬ 
красным положением у черных 
(Земиш — Эйве, Висбаден 1925). 

8. . . . Г7 : еб 

9. СП—е2 . . . 

После 9. е5 ае 10. ф: аз 

Л: д8 11. іе К ? 4 12. С^5 Ла7! 
13. Ке4 К: е5 игра черных 
лучше. 

9. ... КЬ8—сб 

10 . 0-0 Фа8—е7 

Положение черных вполне 
удовлетворительно. Белые не 
могут играть 11. е5, так как 
после ае 12. і е К^4 13. С#5 
Фе8 теряется пешка е5 (Зуба¬ 
рев—Берлинский, Москва 1925). 


2 

(1. 42-а4 К 2 8-*6 2. с 2-с4 47-<!6 
3. КЫ-сЗ г 7-§6 4. е2—с4 Ш~ ? 7) 

5. К^І-Й 0-0 

Если 5. ... С^4, то 6. Се2! 
0—0 7. СеЗ е5 8. а 5 І и затем 
Ь2—ЬЗ. 

6. Ь2—ЬЗ . . . 

Едва ли сильнее рекомендо¬ 
ванное Алехиным 6. Се2, на 
что лучше всего отвечать е5І 
(Слабее 6. ... с5 7. дс Фа5 
8. сд К:е4 9. ае Ле8 10. 0-0.) 
7 . а 5 (После 7. де ае 8. Ф : а 8 
Д : а 8 9. ка 5 [9. К:е5К:е4.] 
Ке8 10. Ке7 + Кр:Г8 11. К:с8 
Л:с8 игра равна.) КМ7 8. 0—0 
Кс5 9. Фс2 а5. Белые могут 
оттеснить коня с5 посредством 
Ь2—ЬЗ, а2—аЗ и ЬЗ—Ь4, одна¬ 
ко в противовес этому черные 
успеют отвести коня іб и сыг¬ 
рать {7—(5. Если же 10. К32 
Ке8 11. КЬЗ то К: ЬЗ 12. аЬ 
са 7 и опять таки і7 —В. 

На 6. §-3 черные достигают 
равной игре посредством КЬа71 

7. яЗ е5 8. 0—0 Ь6!. 

Если 6. СМ, то Кеб. 

Если 6. Саз, то 0*4! 7. ЬЗ 
СПЗ 8. Ф:й Кеб!. 
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0—0 


На 6. ... с5 хорошо отвечать 

7. СеЗ с4 8. К:а4 Кеб 9. Се2 
Са7 10. 0—0, что приводит к 
выгодному для белых варианту 
сицилианской партии. 

Если 6. ... КЪ47, то 7. СеЗ 
е5 8. а5! Ле8 9. Фа2 К:е4 
10. К:е4 й 11. К: 46 с4 12. СЬб 
со значительно лучшей игрой 
у белых. 

7. 44-45! Ь7—Ь6 

Если 7. ... КБ47, с целью 
укрепить коня на с5, то 8. СеЗ 
а5 9. Фа2 Ь6 10. СЬб. 

8. Ссі —еЗ Кр^8—Ь7 

Если 8. ... КЬ47, то 9. Ф42. 

9. 8:2—#4 . . . 

У белых сильная атака, напр.: 
9. ... К^8 10. Фа2Ьб 11.0-0-0 
Каб 12. СаЗ Кс5 13. Сс2 и за¬ 
тем ла^і. 

3 

(1. аг-а4 2.с2-с4а7-сіб 

3. КЫ-сЗ #7—#6 4. е2-е4 С{8- 2 7) 

5. й—В . . . 

После этого центр белых ста¬ 
новится чрезвычайно сильным. 
В дальнейшем они грозят окон¬ 
чательно стеснить позицию про¬ 
тивника ходом а4—а5, получая 
благоприятные возможности к 
проведению атаки на короля, 
а также к усилению давления 
на ферзевом фланге^ .Против 
этой системы до сих пор не 
найдено для * черных целесо¬ 
образного плана, который дал бы 
им достаточную защиту или 
какие-либо контр-шансы, и по¬ 
этому весьма вероятно, что про¬ 
должение 5. ІЗ является силь¬ 
нейшим, 


5. ... 

Если 5. ... сб 6. СеЗ сІ5, то 
7. е5 КЫ7 8. ссі ссі 9. Ь4! с силь¬ 
нейшей атакой (Алехин—Бого¬ 
любов, 15-я партия матча, 
1929). 

6. Ссі —еЗ е7—е5 

На 6. ... Кеб белые могут 
получить лучшую игру двояким 
путем: 1) 7. Ф42 е5 8. Кде21 
Кс17 9. <15 (Земиш—Етс, Ма- 
риенбад 1925) или 2) 7. СсІЗ 
К47 8. К^е21 е5 9. 45 Ке7 
(Видмар — Етс, Лондон 1927) 

10. $г4 с последующим Ф42, 
0-0—0 и Ь2—Ь4. 

Если 6. КЬсГ7, то 7. Ф42 
е5 (7. ... с5 8. К^е2!.) 8. К^е2І, 
не торопясь с ходом 44—45. 
Если сразу 8. 45, то КЬ5 9. $г4 
Ш\ 10. С:*4 еі 11. Ф :{4 Кс51 

12. 0—0—0 аб! с хорошей игрой 
у черных (Толуш—Ненароков, 
Ленинград 1931). 

7. Кді —е21 . . . 

Слабее 7. 45 сб 8. Ф42 с4 
9. с4 Ке8! 10. 0—0—0 й с рав¬ 
ной игрой (Алехин—Эйве, матч 



7. с . . КЬ8—сб 




Если 7. ... еЗ, то 8. К:с!4 
Кеб 9. Се2, затем Ф32 и 0—О 
или 0—0—0 с превосходной 
игрой у белых. 

Если 7. ... Ле8, то 8. Фсі2, 
выжидая с ходом <34— сі5. 

8 . 34—35 Кеб—е7 

Может быть лучше отступить 
конем обратно на Ь8 с тем, 
чтобы перевести его на с5. 

9. Ф31-32 К{6—37 

10. 2Г 2 — §гЗІ . . . 

Эта позиция получилась, с 
перестановкой ходов, в партии 
Ботвинник—Алаторцев, Москва 
1931. Положение черных крайне 
затруднительно; попытка осво¬ 
бодиться посредством 10. ... {5 
11. С%2 іе 12. {е, предпринятая 
в партии, не только не достигла 
цели, но лишь ухудшила их по¬ 
зицию на королевском фланге. 

II 

(1. <І2-с14 К*8-*6) 

2. К^І —ІЗ %7 — 

Если белые не переходят те¬ 
перь посредством 3. с4 в один 
из рассмотренных вариантов 
старо-индийской защиты, у них 
имеется выбор между 3. КсЗ 
и 3. СМ. Оба эти продолжения 
создают для черных затрудне¬ 
ния, однако они всетаки не так 
сильны, как 3. с4. 

Не дает белым преимущества 

3. С&5 С%7 4. КЬ32 0-0 5. еЗ 
36 6. Сс4 Кеб 7. сЗ (Алехин— 
Блюмих, Дрезден 1928). После 
7. ... Ь6 8. СЬ4 С(5 и затем 
36—35 игра уравнивается. 

К равной игре ведет 3. $*3 
С*7 4. С#2 0-0 5. 0-0 35. 


Ничего не дает белым 5. КЬ32 
в виду 35!. 

А 

3. КЫ-сЗ СІ8-27 

Сильнее, по всей вероятности, 
уклонившись от построения с 
ходом 37—36, сыерать 3. .,. 35, 
чтобы воспрепятствовать дви¬ 
жению е2—е4. Партия Колль— 
Эйве, матч 1928, развивалась 
следующим обраоом: 3. ... 35 

4. СМ С&7 5. еЗ 0-0 (5. ... 
КН5 6. С^5!.) 6. СЗЗ с5 7. Зс 
КЬ37! 8. 0-0 К:*5 9. Се5 С?4 

10. ЬЗ К: 33 11. сЗ С: В 12.ФЗЗ 
еб 13. Ласі К37, и черные до¬ 
стигли уравнения. 

4. е2—е4 37-36 



В партии Торре—Етс, Ма- 
риенбад 1925, белые получили 
лучшую игру, продолжая 5. Сс4 
0—0 (На 5. ... К : е4 последует 
6 . С:{7 + Кр:П 7. К:е4случ- 
шей игрой у белых.) 6. 0—0 
Кеб 7. СеЗ К:е4 8. К:е4 35 
9. СЗЗ Зе 10. С: е4 Ф36 Ц. сЗ. 
Если теперь И. ... С{5, то 
12 . С: 15 13. Ф32; если же 

11 . ... І5?у как было в партии, 



то 12. С;сб! Ьс 13. Леі! і4 
14. ФЬЗ+. 

5. ... 0—0 

Слабее 5. ... Ь6 6. СИ 0—0 

7. Фс12 К Р К7 8. 0—0-0!, и у 
белых сильная атака на коро¬ 
левском фланге (Тарраш—Да¬ 
видсон, Земмеринг 1926). 

6. Фаі— А2 А(8 —е8 

7. 0-0-0 . . . 

Игра белых лучше (Левен- 
фиш—Зубарев, Москва 1926). 
Если теперь 7. ... сб, то 8. ЬЗ 
с угрозой е4—е5. 

В 

(1. а2-а4 К*8-{6 2. К 2 1-в 27-^6) 

3. Ссі-Н , . . 

Ход, довольно часто приме¬ 
нявшийся Капабланкой. 

3. . . . СШ-27 

Если 3. ... с5, то 4. еЗ. 

4. Ь2—ЬЗ . . . 

Возможно и 4. еЗ, или 4. сЗ, 
или 4. КМ2. Если черные на¬ 
падут на слона посредством 

4. ... КЬ5, то последует 5. С^5, 
и черным невыгодно оттеснять 
слона на дЗ посредством 5. ... 
Ь6 6. СЬ4 о*5. 

Если на 4. КМ2 черные от¬ 
ветят с5, то следует играть 

5. еЗ!, а не сЗ, так как при 
положении коня на <12 выгоднее, 
в случае размена на <14, брать 
пешкой е, а не с. 

4. ... 0—0 

Если 4. ... с5, то 5. сЗ (5. еЗ? 
фЪ6,) (1с 6. ссі Ь6 7. еЗ СЪ7 


8 . КсЗ с лучшим расположением 
фигур у белых. 

5. км —62 а7-аб 

6 . е2— еЗ . . . 



Слабее 6. ... КМ7 7. Сс4 
Ле8 8. 0-0 е5 9. ае а е 10. СЬ2 
и затем Фе2 с лучшей игрой 
у белых. 

Невыгодно для черных и 6. ... 
Ъ6 7. Сс4 СЬ7 8. Фе2 КЬа7 
(После 8. ... Ке4? 9. К: е4 
С:е4 10. Ь4І Ка7 11. К^5! С: 

12. ЛЬ2 СЬ7 13. Ь5! е5 14. К: Ь7! 
атака белых неотразима; Нена- 
роков—Зубарев, Москва 1923.) 

9. еЗ КЬ5 10. СЬ2 е5 И. г 4 К16 
12. а5 и затем 0—0—0, после 
чего у белых сильная атака на 
королевском фланге. 

7. с2 —сЗ КЬ8—сб 

Если 7. ... са, то 8. еі!. 

8. Ш-с4 . . . 

Если 8. е4?, то са 9. са ФЬ6. 

8. ... Л(8—е8 

9. 0—0 е7—е5 

10. а4 : е5 аб : е5 

11. СИ—Ь2 а7—аб ' 
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Нельзя играть 11. ... Себ 
из-за 12. С: е5, и белые выигры¬ 
вают пешку. 

Если же черные сыграют 

11. ... Ь6, или Фс7, или Сй, 
то последует 12. СЬ5. 

12. а2—а4 Ь7—Ь6 

13. еЗ—е4 . . . 

Предупреждая 13. ... е5—е4. 
Положение белых несколько 
лучше. 

Л® 66. Старо-ипдЕЙская защита 
Турнир в Карлсбаде 1923 



Алехин 

Етс 

1. 

а2— с14 

Кд8— іб 

2. 

с2—с4 


3. 

&2—дЗ 

СВ—^7 

4. 

аі- г 2 

0—0 

5. 

КЫ—сЗ 

бп —аб 


Система с развитием слона 
ка %2 вполне возможна для бе¬ 
лых, в особенности в том слу¬ 
чае, если в дальнейшем пешка 
е2 остается на своей первона¬ 
чальной позиции. При таком 
построении благодаря открытой 
для слона диагонали белые по¬ 
лучают преобладание в центре. 
В настоящее время отдают пред¬ 
почтение развитию е2—е4 с по¬ 
следующим (2 —{3. 

6. К^І— Й КЬВ—сб 

С целью вызвать продвиже¬ 
ние <І4 —с15, чтобы овладеть по¬ 
лями с5 и е5 для своих коней 
и получить открытую диагональ 
для слона &7. 

7. а4—а5 Ксб-Ь8 

8. е2—е4 . . . 

Сильнее 8. О—0, оставляя 
пешку е2 на месте, как было 
уже указано. После сделанного 


хода слон на %2 становится 
мало активным. 

8. ... КЬ8-а7 

9. 0—0 а7—а5 

Обеспечивая для коня поле с5. 

10 . Ссі— еЗ КІ6— 

И. СеЗ—а4 К^4—е5 

12 . КЙ : е5 ... 

Лучше было 12. Ка2, защищая 
пешку с4 и угрожая после і2 —14 
разменять чернопольных сло¬ 
нов. 

12 . . . . Ка7 : е5 

13. с4—с5 . . . 

Теперь 13. {4 не достигало 
цели в виду 13. ... С#4! (Нельзя 
13. ... К:с4 из-за 14. С:%7 
Кр :^715. Фа4+ с выигрышем 
фигуры.) 14. ФЬЗ КЙ-}-15. С: Й 
С: а4 -{- с превосходной игрой 
у черных. 

13. ... аб : с5 

14. Са4 : с5 Ь7—Ьб 

15. Сс5 — а4 Сс8—аб 

16. ли — еі Фа8—аб 

17. С&2— И . . . 

В результате хода е2—е4 
фианкеттированный на %2 слон 
никакой активной деятельности 
не проявил, и теперь лучшее, 
что остается белым, это разме¬ 
нять его на слона аб. 

17. ... Саб : И! 

Плохо было бы для черных 
17. ... КЙ+ 18. Ф:Й С:а4 

19. С :аб С :сЗ (19. ... Л:аб? 

20 . Фаз.) 20. Ф: сЗ Л:а6 

21. Ласі, и пешка с7 очень 
слаба. 

18. Леі : Й с7—с5! 
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Энергичный ход, которым чер¬ 
ные выявляют теневую сто¬ 
рону фианкеттирования—осла¬ 
бление поля 13. 

19. Сс14 : е5 ... 

Вынуждено. Нельзя играть 
• 19. <іс из-за 19. ... Ф: (14!, 
а 19. СеЗ плохо из-за 19. ... 
Фс17 с двойной угрозой ФЬЗ 
и Кс4. 

19. ... Фсіб : е5 

Позиция упростилась, и в 
пользу черных, которым уда¬ 
лось сохранить сильного, бла¬ 
годаря открытой диагонали, 
слона %1. 

20. ФН1—ЬЗ Ла8—Ь8 

21. ФЬЗ—Ь5 . . . 

Предупреждая 21. ... Ь5. 
Однако на это следует новая 
неожиданность. 

21. ... 17—!5! 

-> 22. Ааі — еі . . . 

После 22. еі Ф: 15 позиция 
рокировки белых была бы очень 
слаба. 


22. ... 15-14 

23. ФЪ5 —61 ЛЪ8-с18 

24. ?3 : 14 ... 

Необходимо предупредить 
ход 14—13. 


24. ... Фе5 : 14 

25. Фа7-е6+ . . . 


На 25. Ф: е7 черные вы¬ 
игрывают, продолжая 25. ... 
Фд4+ 26. КрИ Ф13+ 27. Кр?1 
Лае8 28. Фс7 Л14 29. Ке2 Л1: е4. 


25. . . . Кр^8—Ь8 

26. 12-13 Ф14—д54- 

27. К Рг 1-Ы . . . 


Не лучше 27. Ф&4 ФсІ2 

28. Ле2 Фаз 29. е5 Л15 30. 14 

лаш. 


27. 

28І Феб-КЗ 

29. Леі —е2 

30. КсЗ-аі 

31. каі— еЗ 

32. ФЬЗ—еб 

33. КеЗ—е4 


лаз-аб 

С?7—е5 

лаб-іб 

Л16-14 
Л14-Ы 
Фд5—Ь5 



ЛЬ4 : $г4! 


Далеко рассчитанная жертва 
качества. Предотвратить ее на 
предыдущем ходу посредством 
33. Л112 белые не могли, так 
как на это последовало бы 
Л : 13. 


34. 13 : 2 4 

35. КрЫ —%2 

36. Крд2 : 11 

37. КрИ—12 

38. Кр12—§3 

39. Кр^З—ЬЗ 


Л18 : 11- 
ФЬ5 : Ь2- 
ФЬ2—Ы- 
Се5— а4- 
ФЫ— г 1- 


На 39. Ая;2 последовало бы 
39. ... Феі-)-, как это было 
сыграно через два хода. 


39. ... 

40. Ле2 —%2 

41. КрЬЗ—{гЗ 

42. Кр^З—ЬЗ 


Ф§г1— 11- 
ФИ —ы- 

ФЫ— еі- 
дб—?5! 
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В этом тонком ходе скрывался 
весь смысл жертвы качества. 

43. А%2 —с2 Феі— {1+ 

44. КрЬЗ—Ь2 . . . 

Если 44. КряЗ, то ФаЗ+. 
Если 44. Л§^2, то ФЫ-[- 45. Кр^З 
Фе1+. 

44. . . . ФЛ— 

45. К Р Ь2—ЬЗ Ф г 1—М+ 

46 . Крьз-^з фы— ап 

Заданный ход, решающий пар¬ 
тию. Белые могли его сделать 
и раньше, вместо 43. ... Ф{1-}-* 

47. Лс2—сЗ . . . 

На 47. Л%2 последует Фе1-|-. 
К мату ведет 47. ЛЬ2 Ф&1+ 

48. КрЬЗ ФеЗ+ 49. Кр^2 ФГ2+. 
Не спасает партии и 47. ФГ7 
из-за Фаз —|- 48. ФО Се5 -{- 

49. Кр^2 Ф:с2+. 

47. ... Фаі— ^ 1 + 

48. Кр§^3—ЬЗ ф^І —{1-}- 

49. КрЬЗ-^З Са4— 12— 

50. КрягЗ—13 Сі2 — %1 — 

и мат в 2 хода 


№ 67. Старо-индийская защита 
Играна по переписке в 1931 г. 



Моровое 

Тюлин 

1 . 

с2 — с4 

%8— (6 

2 . 

КМ— сЗ 


3. 

е2—е4 

сі7— аб 

4. 

а2-а4 

сш—?7 

5. 

і2-і 4 

0-0 

6 . 

К ? 1—В 

• • • 


С перестановкой ходов полу¬ 
чился вариант 4-х пешек ин¬ 
дийской защиты. Позиция пе¬ 
шек выглядит чрезвычайно угро¬ 
жающей, и это могло бы сыграть 
решающую роль, если бы только 
белые при этой системе не от¬ 
ставали в развитии игры. 


6. ... с7—еЗ? 

Лучший ответ. Если белые 

хотят удержать пешечный центр, 
то они опять должны терять 
время на движение пешкой с/, 
все еще оставляя короля а се¬ 
редине игры. 

7. а4-а5 

На 7. Се2 последуем са 

8. К: а4 Кеб с угрозой размена 
коней на а4 или, в случае 

9. СеЗ, усиливая давление на 
ферзевый фланг белых и по 
диагонали а7—ходом 9. ... 
ФЬб. И всетаки возможно, что 
это лучше для белых, чем даль¬ 
нейшее продвижение пешки с?, 
так как, продолжая 9. Кс2!, они 
?*гогут использовать благоприят¬ 
ную для них возможность на 

9. ... ФЬб ответить 10. СеЗ!; 
теперь черные не могут играть 

10. ... Ф:Ь2 из-за 11. Ка4, 
после чего теряется ферзь. 

7. ... е7—еб 

Дальнейший подрыв пешеч¬ 
ной цепи белых. 

8. СИ—е2 . . . 

Лучший ход. На 8. ае после¬ 
довало бы 8. ... {е 9. Се2 Кеб 
10. 0—0 Фе7, и слон ^7 может 
оказать сильное давление на 
игру белых по открытой для 
пего диагонали. 

8. ... еб : а5 

9. с4 : а5 ... 

После 9. еа ферзевый слон 
черных получает поле 15. 

9. ... Л{8-е8 

Теперь обнаруживается дру¬ 
гая теневая сторона построения 
белых,— у них слаба пешка е4. 
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ю. Фаі—с 2 /. . . 

Искусственная защита 10. Кс12 
после Ке*4 11. С: о^4 ФЬ4+ 
12. Ф:^4 13. Ф:^4 С:^4 

поставила бы белых в затруд¬ 
нительное положение, так как 
черные угрожают разбить пе¬ 
шечный центр противника хо¬ 
дом 17—{5. Явно плоха была бы 
теперь, при неразвитых силах, 
контр-атака 14. КЪ5?, на что 
последовало бы 14. ... Каб 

15. К: (16 Ле7 с различными 
угрозами. 

10. ... Ф38—е7! 

11. е4—е5 ... 

Ничего лучшего нет. На 
И.. Кс12 последовало бы 11. ... 
0*4! с решающим позиционным 
перевесом у черных. 


и. 


# 

аб : 

: е5 

12. 

{4 : 

е5 

КГ6- 

-&4 

13. 

аб- 

-аб 

Фе7- 

-18 

14. 

КсЗ- 

-а5 

К 2 4: 

: е5 

15. 

КВ 

: е5 




После 15. Кс7 05 16. Фс12 
К: 13+ 17. Кеб 18. К:е8 
Л:е8 19. 0—0 КЛ4 20. Саі 
Ф:сІ6 у черных за качество 
две пешки при атакующем по¬ 
ложении. 

15. ... Ф18 : аб 

16. Ке5 : 17 Ф<16 : <15 

17. 0-0 ... 

Белые удачно разрешили де¬ 
бютные затруднения. Жертвой 
пешки им удалось закончить 
развитие с хорошими перспек¬ 
тивами на атаку. 

17. ... Сс8—еб 

Плохо было бы 17. ... 05 
из-за 18. КЬ6+ С:Ь6 19. Сс4 
С: с2 20. С: Н5+- КрЬ8 21. С; Ь6. 


18. К17—^5 Кр#8—Ь8 

19. Се2—аЗ! КЬ8—сб! 

Черные не могут предупре¬ 
дить жертву слона ка ^6. Плохо 
было бы 19. ... Са4 + 20. КрЫ 
Фа7, так как после 21. С:#6 
22. Ф: ^6 у черных нет за¬ 
щиты от угроз Л14 или 012 
и Л17І. 

20. СаЗ : ^6 Кеб—Ь4 

21. Фс2— ЫІ Фа5-а4+ 

На 21. ... Л18 последовало бы 

22. 07!. 

22. Кр^і— Ы Себ—с41 

После 22. ... 23. Ф: ^6 

Фаз 24. ФЬ5+ Кря8 25. СеЗ! 
с угрозами К: еб и Ф17+,а также 
Лааі атака белых вряд ли от¬ 
разима. 



23. К^5-17 + ? 


В сложном положении белые 
не находят единственного пути 
к спасению. Следовало продол¬ 
жать 23. С : е8 СМ3 24.^ К17 +1 
Кр#8 25. КЬ6+ !, и для верных 
не видно ничего лучшего, как 
согласиться на вечный шах. 

23. . . . Сс4 : 17 

24. С^б : 17 КЬ4— аЗ ? 


91 



С угрозой 25. ... К{2 

26. Кр^І КЬЗ+ 27. КрЫ 
Ф^1+ 28. Л:^1 К(2Х. 

25. ФМ—с2 . . . 

Если 25. С&5, то Ле2 с ре¬ 
шающей атакой. 

25. ... К63—Й + 

26. КрЫ-^1 Ле8—е7! 

27. СІ7— Ь5 . . . 


Если 27. Ф:і2, то Л:Г7. 

27. ... Ла8—18 

28. СЬ5— Ѳ КІ2 — ^4 + 

29. Кр^І— М К г 4 : Ь2 

30. Ссі-25 КЬ2 : И 

31. С&5 : е7 КП—*3+ 

32. КрЫ—Ь2 С^7-е51 

Сдался. 


ЗАЩИТА Г Р Ю И Ф Е ЛЬДА 


1. СІ2— 64 К#8—{6 

2. с2—с4 %7 —дб 

В связи с 3. ... а7—а5 со¬ 
ставляет систему защиты, вве¬ 
денную в практику Грюнфелъ- 
дом. Идея ее—после 3. КЬІ —сЗ 
а7-а5 4. с4: а5 КГ6: а5 5. е2-е4 
К65:сЗ 6. Ь2:сЗ С?8— %1 ис¬ 
пользовать неустойчивость пе¬ 
шечного центра белых и атако¬ 
вать пункт а4 посредством под¬ 
рыва с7—с5, поддерживаемого 
давлением по линии і и диаго¬ 
нали аі —Ь8. 

В этом варианте существен¬ 
ными, благоприятными для чер¬ 
ных обстоятельствами являются, 
с одной стороны, возможность 
размена коня а5 на коня сЗ, 
при котором черные, не теряя 
времени на отступление коня, 
одновременно ослабляют фер¬ 
зевый фланг белых (после 
с7—с5 слаб пункт сЗ), и, во 
вторых, движение е2—е4, осла¬ 
бившее пункт а4. В настоящее 
время найдено, что белые мо¬ 
гут воспрепятствовать проведе¬ 
нию идеи Грюнфельда, устранив 
указанные недостатки. Вместо 
4. с4: <35 КІ6 : 65 5. е2—е4 силь¬ 
нее продолжать 4. К&1 —13 

СЙ—5, е2-~еЗ!, укрепляя 


пункт <34 и в конечном счете 
запирая слона черных на ^7, 
или же играть 3. {2—13 67—<35 
4. с4: <35 КЙ:65 5. е2-е4, 
после чего черные, лишенные 
возможности размена коней на 
сЗ, должны с. потерей времени 
отступить конем. Выигрыш вре¬ 
мени и отсутствие слабых мест 
на ферзевом фланге дает белым 
возможность укрепить пешеч¬ 
ный центр и обратить его в 
орудие сильного давления на 
всю позицию противника. 

Последняя система иаиболее 
убедительным образом выя¬ 
вляет недостатки защиты Грюн- 
фельда и позволяет считать ее 
не вполне удовлетворительной. 

I 

(1. сі2 —с14 К§;8—^6 2. с2—с4 —дб) 

3 . §;2 &3 • • • 

Не лучший ход, при котором 
белым трудно удержать в своих 
руках инициативу. 

3. . . . 67-65 

Возмо жно сперва 3. ... С^7 
так как 4. 65 было бы прежде¬ 
временно и дало бы черным 
возможность без всяких затруд¬ 
нений развиваться посредством 
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4. ... аб 5. С%2 е5 6. КсЗО-О 
(Алехин — Рети, Земмеринг 
1926). 

4. СЯ—2*2 08—27 

5. К 2 1 -В . . . 

Хорошую игру получают чер¬ 
ные при продолжении 5. ссі 
К: сі5 6. е4 КЬ4 7. аЗ К4с6 8. Й5 
К(І4 9. КсЗ (Если 9. Ке2, то 
0^4.) с5!. 

5. ... с7—сб 

6. 0-0 0—0 


Плохо 6. ... (1с 7. Ке5 Ь5 
в виду 8. а4!. 



Возможно 7. КЬс12. 

Сомнительна жертва пешки 

7. КсЗ (1с 8. Ке5 (Если 8. е4, 
то КЫ7 9. Фе2 КЬб 10. ЛЛ 
Ь6 11. Ке5 Себ 12. сі 13. ей 
С15І 14. К:с4 К:с4 15. Ф:с4 
Ф<17 с лучшей игрой у черных; 
Коллъ — Грюнфельд, Меран 
1924.) Себ 9. е4 КЬа7 10. {4 
ФЬб (Алехин—Боголюбов, матч, 
1929). Если теперь 11. КВ, то 
Ла<18. 

7. ... К16— е 4 

8. Ссі— Ь2 КЬ8-а7 

Игра равна. Плохо было бы 
для черных 8. ... ас в виду 


9. Фс2! Каб 10. Ьс, и белые 
получают сильный пешечный 
центр (Боголюбов—Эйве, матч, 
1928). 

II 

(1. СІ2 —а4 К#8— {6 2. с2~с4 & 7~ 8 6) 

3. КЫ—сЗ ... 

На 3. КВ черным не следует 
торопиться с ходом 3. ... а5 
в виду 4. са К: а5 5. е4, а лучше 
предварительно играть 3. ... 
С<*7 и даже 4. ... 0—0, чтобы 
а7-а5 применить лишь после 
КсЗ. 

3. . . . а7—а5 

А 

4. К^І— В ... 

Обычное продолжение. Не 
хуже, однако, и рассмотренное 
ниже 4. С14. 

Неблагоприятно для белых 
4. В С%7 5. са К:а5 6. е4 
в виду 6. ... К:сЗ 7. Ьс с5І. 

Навстречу стремлениям чер¬ 
ных идут белые и в варианте 
4. са К:а5 5. е4 К:сЗ 6. Ьс с5! 

7. СеЗ С%7 8. 14 Кеб! (Вуко- 
вич—Л. Штейнер, Дебречин 
1925). 

4. . . . СВ-27 

1 

5. с4 : а5 ... 

Этот размен теперь чаще свя¬ 
зывают не с 6. е4, а с 6. 2^> 
однако и в этом случае размен 
слабее, чем 5. еЗ. 

Если 5. С14, то 0—0! 6. са 
(На 6. еЗ черные получают хо* 
рошую игру ходом 6. ... с5!.) 
К : а5 7. К: а5 Ф: а5, и теперь 

8. С:с7 плохо из-за 8. ... Кеб 

9. еЗ С{5 с сильной атакой у 
черных. 
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На 5. С&5 последует Ке4!, и 
нельзя играть 6. К:с15, так как 
после 6. ... К: ^5 7. К: ^5 еб 
теряется один из коней. 

5. ... КІ6 : а5 

6 . ^ 2—^3 . . . 

Слабее 6. е4 из-за К: сЗ! 

7. Ьс с5!. Если теперь 8. СЬ5—(—, то 
Са7 9. С:а7 + Ф:а7 10. 0-0 
са 11. са Кеб з пользу черных; 
если же 8. Сс4, то са 9. са Кеб 
10. СеЗ 0-0 11. Фа2 Сд4 
12. Лааі Лс8 13. Се2 Фа5! 
14. 0—0 Ф: а2 15. Л : а2 ЛШ, 
также с хорошей игрой у черных 
(Зиггейм—Рети, Гэстингс 1922). 

6 . . . . 0-0 


7. СИ-*2 



7. ... Ка5 : сЗ 


До хода с7—с5 этот размен 
в значительной мере вынужден. 
Если сразу 7. ... с5, то 8. К: а5 
Ф: а5 9. СеЗ и затем 0—0 с 
различными затруднениями для 
черных. 

8 . Ь2 : сЗ с7—с5 

9. 0—0 КЬ8—сб 

10 . е2—еЗ Фа8—а5 

11 . Фаі— ЬЗ Ла8—Ь8 

12. Ссі — аЗІ . . . 

Слабее 12. Са2 С#4, и нельзя 
играть 13. Лааі из-за са 14. са 


ФЬ5 с выигрышем качества 
(Боголюбов—Зйве, матч 1928). 

Не так хорошо и 12. Ка2, 
на что в партии Каждая—Бого¬ 
любов, Блед 1931, последовало 
12. ... Фс7 13. СаЗ Ь6 14. а С 
Саб! 15. ЛШ Ьс, и после 
16. Фа5? черные ходом КЬ4! 
получили решающее преимуще¬ 
ство. 

12. ... Сс8—еб 

13. ФЬЗ—Ь2 с5 : а4 

14. сЗ : а4 Себ—а5! 

У черных вполне удовлетвори¬ 
тельная игра. В партии Пирк— 
Боголюбов, Слиак 1932, вместо 
І4. ... Са5! черные сыграли 
ФЬ5? и после 15. Ласі ЛЫ8 
16. Лс5! получили худшее по¬ 
ложение. 

2 

(1. с32—с14 К 2 8-{6 2. с2—с4 сг7- 2 6 
3. КЫ—сЗ 47-45 4. К^І-В С*8- г 7) 

5. е2—еЗ • « . 

Этот ход делается с целью 
свести игру к выгодной для бе¬ 
лых защите Шлехтера в ферзе¬ 
вом гамбите (VI, А, 2, прим, 
к 4-му ходу черных). Однако 
у черных имеются пути укло¬ 
ниться от этого. 

5. ... 0-0 

6. Фаі— ьз . . . 
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6. . . . е7—еб 

Слабее б. ... сб, приводящее 

к упомянутой защите Шлехтера. 

7. Ссі —с12 КЬ8—сб! 

Теперь выясняется, что поле 
сб может быть использовано 
для развития коня. 


8. 

с4 : (15 

еб : а5 

9. 

Ш-е 2 

Кеб—е7 

10. 

0-0 

с7—сб 

И. 

а2—а4 

. • 


Так развивалась партия Ле- 
венфиш—Алаторцев, Ленинград 
1929. После 11. ... а5 (вместо 
11. ... КВ,.как было в партии) 
черные достигают уравнения. 

В 

(1. 42-44 Кд8-*6 2. с2-с4 ѵі-ѵб 

з. кы-сЗ а7—а5) 

4. Ссі— 1:4 СВ—д7 

Если 4. ... сіс, то 5. е4 с5 

6. ас Фа5 7. е5 Ш7 8. С:с4. 

5. е2—еЗ 0—0 

Если 5. ... сб, то 6. КВ1 
0— 0 (На 6. ... КЬ5 последует 

7. Се5І, и если теперь 7. ... {6?, 
то 8. С:Ь8 Л:Ь8 9. С а С а 
10. Фа4 + Са7 11. СЪ5 с угро¬ 
зой &2—^4.) 7. Лсі СВ 8. Се2 
с лучшей игрой у белых (То¬ 
мас—Ландау, Скарборо 1926). 

6. Фаі —ЬЗ! . . . 

Слабее 6. КВ, на что после¬ 
дует с5! 7. ас Фа5. 

После 6. К: аЗ К : а5 7. са 
Ф*.а5 8. С:с7 Кабі 9. С^З СВ 
черные получают достаточную 
компенсацию за пешку. 

6. ... с7—сб 

Теперь, когда у белых фер¬ 
зевый слон развит на 14, чер¬ 


ные не успевают защититься 
посредством маневра е7—еб, 
Кеб и затем Ке7 и с7—сб, напр.: 
6. ... еб 7. КВ Кеб 8. Лсі 
Ке7 9. КЪ5. 

7. к г і —а . . . 

Позиция белых лучше, так 
как слон на %7 остается запер¬ 
тым. 

III 

(1. 42-а4К 2 8-{6 2. с 2-с4я7-2б) 

3. в—в а7-аз, 

На 3. ... С%7 последует 4. е4 
0—0 5. КсЗ. Теперь черным не¬ 
выгодно продолжать 5. ... сб 
6. СеЗ а5 из за 7. е5. Если же 
они будут развиваться посред¬ 
ством 5. ... аб и затем е7—е5, 
то белые после <14—с15 могут 
начать атаку движением %2 —^4 
и Ь2—Ь4. 

4. с4 : а5 КВ : а5 

5. е2—е4 Ка5-Ь6 

6. Ссі— еЗ СВ—^7 

7. КЫ—сЗ 0-0 

Хуже 7. ... Кеб, на что после¬ 
дует 8. а5 Кеб 9. Са4; см. пар¬ 
тию № 68, Алехин—Боголюбов, 

8. В—14 с7—сб 

9. Ш—е2 . . . 

Слабее 9. КВ С?4 Ю. Се2 
С:В! 11. 

9. ... Сс8-е6 

Если 9. ... КЬа7, то 10. Ь4! 
с атакой. 

10. К г 1— ІЗ 

Игра белых лучше. Если те¬ 
перь 10. ... С^4, то 11. ФаЗ; 
если 10. ... Кс4, то И. Ссі. 
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Аа 6В. Защита Грюифельда 

17-я партия матча. Берлин 1929 
Алехин _ Боголюбов 

1. а2-а4 к^8—{6 

2. с2—с4 д7—дб 

3. Г2-В • . 

Образование сильного пешеч¬ 
ного цент; а посредством 12—13 
и е2—е4 без предварительного 

3. КсЗ дает возможность наи¬ 
более убедительным образом 
выявить недостатки хода 3. ... 
а5, так как после 4. са К: а5 
5. е4 черные, лишенные воз¬ 
можности разменять коня на сЗ, 
должны с потерей времени от¬ 
вести его назад или на Ъ6, что 
не на много лучше. 

з. ... а7—а5 


Попытка провести это движе¬ 
ние в более поздней стадии 
дебюта, а именно после 3. ... С&7 

4. е4 0—0 5. КсЗ сб 6. СеЗ, 
также ставит черных в тяжелое 
положение, так как на 6. ... а5 
последует 7. е5, и черные должны 
отступить конем на е8, получая 
крайне степенное положение, 
или на а7, решаясь на сомни¬ 


тельную жертву пешки. 

4. с4 : а5 К16 : а5 

5. е2—е4 Ка5—Ь6 

6. Ссі— еЗ С18— #7 

7. КЫ—сЗ КЪ8—сб 


Черные вынуждают этим хо¬ 
дом движение пешки <7, чтобы 
ослабить пешечный центр про¬ 
тивника и открыть диагональ 
слону %7. Однако сделанный 
ход нехорош тем, что после 

8. с15 Ке5 конь на е5 стоит плохо. 
Лучше было 7. ... 0—0, однако 
и тогда после 8. {4 сб 9. Се2 


Себ 10. К13 белые остаются 
с сильным пешечным центром. 

8. а4—с15 Ксб-е5 

9. СеЗ-а4! І7—І6 

Лучший ответ. На 9. ... 0—0 
последовало бы 10. 14 Кеб7 
И. С:%7 Кр:%7 12. ФЙ4+, 
затем 0—0—0, К13 и Ь2—Ь4 с 
сильной атакой позиции роки¬ 
ровки черных, ослабленной раз¬ 
меном слона %1. 

10. 13—14 . . . 

Невыгодно 10. С:е5 !е, так 
как после 0—0 и е7—еб черные 
с двумя слонами стояли бы не 
плохо. Однако еще сильнее бы¬ 
ло, вероятно, сразу 10. а4 (М7 

11. а5 Кс8 12. аб Ъ6 13. 14, 
окончательно стесняя игру чер л 
ных. 

10. ... Ке5—17 

11. а2—а4! . . . 

Сильный ход, преследующий 
цель ослабить ферзевый фланг 
противника. 

11. ... е7— е5І 

Несколько освобождая свою 
стесненную позицию. Плохо 
было бы 11. ... а5, предоста¬ 
вляя белым поле Ъ5. 

12. ^5 : еб Сс8 : еб 

13. а4—а5 КЬ6~а7 

14. а5— абі Ь7—Ъ6 

15. СИ—Ь5 . . . 

С угрозой 16. СсбЛЬ8 17. КЬ5 
и К:а7. 

15. ... ФЙ8—е7 

Чтобы на 16. Ссб ответить 
0-0—0. 

16. К^І —е2 с7—с5 
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Приняв решение рокировать 
в длинную сторону, черные не 
должны были ослаблять пози¬ 
цию рокировки ходом с7 — с5. 

17. СМ4-{2 0—0—0 

На 17 . ... 0—0 последовало 
бы 18 . Ка 5 С:аЗ 19. Ф:а 5 
ЛЫ8 20. 0-0—0 К18 21- ФЬ7 

с решающим перевесом, напр.: 

21. ,.. Ф: Ь7 22. аЬ ЛаЪ8 23. Ссб 
Каб 24. 15, затем С§^3, и белые 
выигрывают- 

18. Фаі— а 4 16—15 

19. е4—е5 ^6 — еЗ 

20. СЬ5—с4 Ка7 : е5! 


Жертва фигуры — единствен¬ 
ный шанс на спасение партии. 

21. Сс4 : еб —(— Фе7 : еб 

22. 14 : е5 К17 : еЗ 

23. 0—0 Феб—с4 



24. Ь2—Ь4! . . . 

В связи со следующим хо¬ 
дом — жертва пешки, дающая 
белым возможность выиграть 
несколько важных темпов и та¬ 
ким путем получить неотрази¬ 
мую атаку. 

Значительно слабее было бы 
24. Ф: с4 К : с4, после чего 
шансы белых на выигрыш нич¬ 
тожны в виду слабости их фер¬ 
зевого фланга и атакующего 
располо жения черных фигур. 

24. ... Фс4 : Ъ4 

Если 24. ... сЬ, то 25. КЬЗ! 

25. Фа4—с2! Ке5~аЗ 

Нельзя играть 25. ... ЛЫ8 
в виду 26. Ла4. 

26. Л11-Ы ФЬ4—с4 

27. Лаі —а4 Фс4—еб 

28. КсЗ—Ь5 Крс8—Ь8 

29. Ке2—(44! Фе6-е4 

У черных нет защиты. Если 
29. ... С-.а4, то 30. С*.а4 Кеі 
81. ФсЗ ЛЬе8 32. С:с5. 


30. КЬЗ—сЗ! Фе4—е8 

31. Фс2 : аЗ с5 : а4 

32. С12 : а4 Фе8—еб 

33. ФаЗ-ІЗ! Феб-17 

34. са4 : Ь6 Сдался. 


НОВО-ИНДИЙСКАЯ ЗАЩИТА 


1, а 2 —а4 К^З—16 

2. с2—с4 е7—еб 

Основная цель ново-индий¬ 
ской защиты—захват поля е4 
посредством 3. ... Ь7—Ь6 с 
дальнейшим Сс8—Ь7, с тем, 
чтобы иметь возможность по¬ 
местить сюда, для проведения 

7 Курс дебатов 


различных дебютных планов, 
коня 16; в этом отношении фи- 
анкеттирование ферзевого слона 
является наиболее естествен¬ 
ным продолжением при ходе 
1. ... К^8—16. Подготовитель¬ 
ный ход 2. ... еб, однако, не¬ 
обходим, так как иначе, в слу- 
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чае 2. ... Ь7—Ь6, белые в корне 
пресекут намерения противника, 
продолжая 3. КЫ—сЗ Сс8—Ъ7 
4. Фсіі — с2! после чего воспре¬ 
пятствовать с успехом движе¬ 
нию е2—е4 уже нельзя. 

Из продолжений 3. КЫ—сЗ 
и 3, К$г1—13 более полезным 
при ответе 3. ... Ь7—Ь6 кажется 
первое, при котором скорее 
можно провести е2—е4; поэтому 
к ново-индийской защите чер¬ 
ные чаще прибегают при ходе 

3. К^І —{3, а в случае 3. КЫ—сЗ 
применяют уже острую защиту 
Нимцовича 3. .. . СВ—Ь4 с по¬ 
следующим с7—с5. 

Из различных продолжений 
после 3. К#1 — В Ь7 — Ь6 

4. КЫ—сЗ Сс8—Ь7 довольно 
часто встречается 5. Ссі— ^5, 
с целью связать коня Гб. Однако 
при ответе 5. ... СВ — е7 
этот ход едва ли может создать 
для черных какие-либо серьез¬ 
ные затруднения, и поэтому 
предпочтение следует отдать 

-продолжению 5. Фс11~с2, ко¬ 
торое применяется с целью сы¬ 
грать в дальнейшем е2—е4 или, 
в случае 5. ... СВ—Ь4, про¬ 
должать 6. а2 — аЗ СЬ4:сЗ-(- 
7. Фс2: сЗ, оставаясь с двумя 
слонами. 

За последнее время эти си¬ 
стемы, однако, решительно вы¬ 
теснены построением 4. $2— 
Сс8—Ь7 5. СИ— %2у при кото¬ 
ром белые стремятся сохранить 
ферзевого коня и поэтому вы¬ 
водят его на сЗ в тот момент, 
когда черные уже лишены воз¬ 
можности упростить игру раз¬ 
меном КВ—е4: сЗ. Фяанкетти- 
рование, при котором слон %2 
противопоставляется слону Ь7, 


является, повидимому, лучшей 
мерой борьбы для белых в ново¬ 
индийской защите. Таким путем 
они в значительной мере пре¬ 
пятствуют черным занять конем 
поле е4, так как в этом случае 
после КВ — с12 или КВ —^5 
конь на е4 окажется связанным. 
Эта опасность будет угрожать 
черным при обоих возможных 
для них продолжениях, как при 
5. ... СВ—е7, так н при 5. ... 
СВ—Ъ4-}-. Чаще всего встре¬ 
чается второе, которое, пожалуй, 
является более планомерным 
в проведении борьбы за обла¬ 
дание полем е4. Однако, яв¬ 
ляется ли оно сильнейшим, ска¬ 
зать трудно, так как и при 
5. ... СВ—е7 черные выходят 
из дебютной стадии с удовле¬ 
творительной игрой. 

Ход 2. с2—с4 является луч¬ 
шим для белых и при ново-ин¬ 
дийской защите. Однако воз¬ 
можны для них и различные 
построения, не связанные с дви¬ 
жением с2—с4. Чаще всего из¬ 
бирается в таком случае построе¬ 
ние К%1 —В, е2—еЗ, с2-сЗ, 
КЫ—с12, СИ—(13 с различными 
оттенками, в зависимости от 
того, остается ли ферзевый слои 
белых запертым на сі, или вы¬ 
водится на (4 или %5; возможна 
система %2 —&3 и СИ—&2 с хо¬ 
дом с2—сЗ, вместо с2 —с4 и, 
наконец, Ь2—ЬЗ с последующим 
Ссі —Ь2. В основе каждой из 
этих систем лежит своеобраз¬ 
ная идея, которая также может 
поставить противника в опасное 
положение, однако все они не 
создают для черных столько за¬ 
труднений, как 2. с2 —с4, и по¬ 
этому считаются более слабыми. 


I 

(1. а2-сі4 К%8—І6) 

2. с2—с4 • . . 

Сильнейший ход, после кото¬ 
рого черные, если они хотят 
избрать ново-индийскую за¬ 
щиту, должны быть точны в по¬ 
рядке ходов, чтобы не попасть 
в стесненное положение. Боль¬ 
шую свободу в порядке началь¬ 
ных ходов получают черные при 
продолжении 2. К^І — В. 

А 

2. ... Ь7—Ь6 

При этом ходе белые полу¬ 
чают сильный центр. В том 
случае, когда белые сыграли 
2. с4, а не 2. КВ, черным сле¬ 
дует предварительно играть 
2. ... еб и только затем уже 
Ь7-Ь6. 

3. КЫ—сЗ > . . 

Не так хорошо 3. КВ, дающее 
черным возможность посред¬ 
ством 3. ... СЬ7 4. КсЗ еб пе¬ 
рейти к варианту В, 2, в кото¬ 
ром белые не успевают захватить 
центр ходом е2— - е4. 

Преждевременно 3. с15 СЬ7 

4. (Если 4. КсЗ, то еб 5. е4 
СЬ4! с угрозой С:сЗ-(~.) еб 

5. 0:2 СЬ4+ 6. Ка2 0—0 7. е4 
Каб! 8. аЗ Саб 9. Ь4! сбі, и у 
черных кснтр-атака на ферзе¬ 
вом фланге (Рубинштейн—Грюн- 
фельд, Бреславль 1925). 

При преждевременном 2. ,.. Ьб 
заслуживает внимания и мало 
исследованный ход 3. В с по¬ 
следующим е2—е4. 

3. о Сс8—Ь7 

Или сперва 3. ... еб, что 
после 4. е4 СЬ7 приводит к од¬ 


ному и тому же. Ошибочно 
было бы в последнем случае 
вместо 4. ... СЬ7 продолжать 

4. ... СЬ4. 



На зто последует: 5. еб! Ке4 

6. Ф^4! К: сЗ 7. аЗ! СВ 8. 05 
Се7 (Если 8. ... (6?, то 9. 

«і 10. ФЬ5 + Кре7 11. С:і6 + 
Кр: (6 12. ФЬ4+.) 9. С:е7 
Ф : е7 10. Ф: ^7 ФВ И. Ф:В~К 
и у белых при хорошем положе¬ 
нии лишняя пешка. 

4. Фаі— с2! . . . 

Возможно и 4. (3 аЗ 5. еа 
К: аб 6. е4 К: сЗ 7. Ьс еб 
8. СЬ5+ КЬа7 9. Ке2 Се7 
10. 0—0 аб И. СаЗ еб, как было 
в 8-й партии матча Боголюбов— 
Алехин, 1929. В получившейся 
позиции белые могли получить 
лучшую игру, продолжая 12. К^З, 
затем е4—еб и Ке4. 

К равной игре ведет 4. С&5 
еб 5. еЗ (Если 5. Фс2, то Ьб 
6. СЬ4 СЬ4 7. К{3 аб, затем 
КЫ7 и еб-ебО Се7 6. КВ Ке4, 

1 

4. . . . е7—еб 

Другим продолжением яв¬ 
ляется 4. ... аб. И в том и в 


7* 
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другом случае белые сохраняют 
сильное давление в центре. 

Не лучше для черных и двой¬ 
ное фианкетто 4. ... <і6 5. КВ 
КЪсГ7 6. Сй! ^6 в виду 7. ЛсШ 
С^7 8. е4 0-0 9. Се2 Фс8 
10. Ссі! е5 11. с15 (Грюнфельд— 
Гарраш, Земмеринг 1926). 

5. е2—е4 . . . 



5. ... СВ—Ь4 

\ 

Плохую игру получают чер¬ 
ные после 5. ... (15 6. ссН есі 
7. е5 Ке4 8. СЬ5-|- сб 9. СаЗ 
СЬ4 10. К$ге21 (Тартаковер— 
Маршаллъ, Киссинген 1928). 

Еще хуже для черных 5. ... 
с5 6 . а5 еа 7. еа! Се7 8. СаЗ 
0-0 9. К§ге2 аб 10. 0-0 кьа7 

11. (4, затем Са2, К#3 и Лаеі. 

6. СИ— аз СЬ4 : сЗ+ 

Если 6 . ... Кеб, то 7. КГЗ! 
Се7 8. аЗ аб 9. е5! ае 10. а е 
К§'4 11. Се4! ЛЬ8 12. Сй Ка4 
13. Фа4-['! с лучшей игрой для 
белых. 

Лучшую позицию получают 
белые и после 6. ... с5 7. а5 
Ъ5 8. ЬЗ 0-0 9. К%е2 66 
10. 0—0 Ьс 11. Ьс (Биргер— 
Етс, Лондон 1927). 


На 6. ... а5белые достигают 
преимущества посредством 7. са 
еа 8. е5 Ке4 9. Кде2. 

7. Ь2: сз а7-аб 

8. 12-й! еб—е5 

9. К ? 1-13 КЬ8-а7 

10. ?4 : е5 аб : е5 

11. Ссі— я5 . . • 

У белых прекрасная позиция 
(Винтер—Колль, Лондон 1927). 

2 

(1. а2-гі4 КкВ —(6 2. с2—с4 Ь7—Ь6 
3. КЫ-сЗ Сс8—Ъ7 4. Фс11-с2!) 

4 . . . . а7-а5 

5. с4 : а5! ... 

Слабее 5. К13 ас 6. е3 (Если 

6. е4, то Ь5!.) еб 7. С: с4 КЫ7 
и затем сб—с5 с равной игрой 

5. . . К16 : а5 

6. е2—е4 Ка5 : сЗ 

7. Ь2 : сЗ е7—еб 

После 7. ... е5? 8. бе ФЬ4 

9. саз! ка7 10. К13 Ф^4 
11. 0-0 Кс5 12. СЬ5Н- сб 
13. Сс4 белые удерживают 
пешку, так как на 13. ... Ф: е4 
или К: е4 последует 14. С: 17-{-. 

8. Ссі— еЗ КЬ8-а7 

9. Лаі — аі с7—сб 

Нельзя играть 9. ... с5 из-за 

10. СЬ5. 

10. Ш—с4! . . . 

Слабее 10. СаЗ, на что по¬ 
следует 10. ... Фс7 и затем 
сб—с5 (Готгильф — Рети, Мо¬ 
сква 1925). 

10. ... Фаз—с7 

И теперь 10. ... с5 плохо 
из-за 11. СЪ5. 

11. К^І— е2 . . 

Игра белых лучше. 
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в 

(1. 62 - <14 К г 8—*6 2. с2—с4) 

2. ... е7—еб 

3 . К%1—іЗ . . 

Ход 3. КсЗ с обычным отве¬ 
том 3. ... СЬ4 ведет к защите 
Нимцовича; в некоторых слу¬ 
чаях, с перестановкой ходов, 
при нем получаются позиции 
ново-индийской защиты, рас¬ 
смотренные ниже. Ход 3. ... Ъ6 
позволяет белым посредством 

4. е4 занять центр, как в ва¬ 
рианте А. 

Преждевременно 3. Сд:5 или 
СМ, на что последует 3. ... с5! 
4. еЗ ФЪб. 

3. ... Ь7—Ь6 

Продолжение 3. ... СЬ4-{- 

4. Ссі2 (или 4. КЫ2) рассмот¬ 
рено в индийской защите, а 

3. . •. СЬ4~4— КсЗ в защите Ним¬ 
цовича, за исключением тех слу¬ 
чаев, когда черные, играя в даль¬ 
нейшем Ь7—Ь6, переходят к рас¬ 
сматриваемым ниже вариантам 
ново-индийской защиты. 

К гамбиту Блюменфельда ве¬ 
дет 3. ... с5 4. сі5 Ь5. 

На редко встречающийся ход 
3. ... Ке4 в партии Алехин— 
Маршаллъ, Нью-Йорк 1927, по¬ 
следовало 4. КЫ2!,СЬ4 5. Фс2 
(На 5. аЗ? Черные выигрывают 
посредством 5. ... Ф?6.) <15 
6. КсЗ В 7. Ксі : е4 {е 8. СМ! 
с позиционным преимуществом 
у белых. 

После 3. ... Ь6 возможны 
продолжения: 1) 4. КМ —сЗ 
Сс8—Ь7, с разветвлениями 
а) 5. е2—еЗ, Ь) 5. Ссі —§5 и 
с) 5. Фаі —с2, и 2) 4. — %3. 
Наиболее целесообразным для 


дальнейшей борьбы за центр 
считается ход 4. —§-3. 

1 

4. КЫ—сЗ Сс8—Ь7 

а 

5. е2—еЗ . . . 

Этот ход заслуживает боль¬ 
шего внимания в том случае, 
когда королевский конь белых 
еще не двигался и таким обра¬ 
зом сохранилась возможность 
вывести его на е2. Здесь это 
движение дает черньш возмож¬ 
ность достигнуть уравнения без 
особых затруднений и разными 
путями. , 

5. ... аз-Ь4 


Возможно и довольно простое 
продолжение 5. ... Се7 6. СсіЗ 
<35 7. ссі К: с15, затем К<і7 и 
с 7— с5. 

6. сп—аз . . . 

На 6. Са2 в партии Земиш— 
Алехин, Пестьен 1922, черные 
достигли уравнения, продолжая 
6. ... С :сЗ 7.С:сЗКе4І8.СаЗ 
0—0 9: Фс2 В 10. 0-0—0 а5. 


6 . . . . 

7. Ь2 : сЗ 

8. 0—0 

9. Ш-а2 

10. еЗ—е4 


СЬ4 : сЗ+ 
0—0 
а7-аб 
КЬ8-а7 
еб—е5 


Игра ракна. 


Ь 

(1. 62 —с4 К^-8— іб 2. с2 —с4е7—еб 
3. К г 1-*3 Ь7 - Ь6 4. КЫ-сЗ Сс8~Ь7) 


5. Ссі —. . . 

Лучше, чем 5. еЗ, так как 
в этом варианте перед черными 
лежат более трудные задачи. 

5. ... СШ—е7 


Ю1 


Труднее защита после 5. ... 
СЬ4 6. Фс2 Ь6 У. СЬ4 (На 7. С: 16 
Ф: {6 8. е4 следует отвечать 
не 8. ... Ф§;6 в виду 9. СсІЗ! 
Ф: 10. Кре2 с хорошей ата¬ 

кой за пешку, а 8. ... С:сЗ-[ І 
9. Ьс (16, затем КЬ67 и еб—е5.) 
0—0 (Если 7. ... с5, то 8. сіс 
Ьс 9. К62!.) 8. еЗ. 



В получившейся позиции чер¬ 


ные испытывают значительные 
затруднения, как показывают 
следующие варианты: 1) 8. ... 
66 9. СаЗ КЬ67 10. 0—0 С: сЗ 
11. Ьс! Фе7 12. К62 еб 13. СВ! 
с последующим 12—14 (Трей- 
бал — Гильг, Карлсбад 1929); 

2) 8. ... сб 9. 6с Ьс 10. СбЗ 
(10. 0—0—0? С: сЗ 11. Ф : сЗ 
Ке4.)Фа5 11. С: 16 .?{ 12. К62; 

3) 8. ... 65 9. сб еб 10.Кеб!. 

6. Ф61—с2 . . . 

К равной игре ведет 6. еЗ 
Ке4 7. С:е7 Ф:е7 8. К:е4 
С:е4 9. К62 СЬ7 10. Се2 Фгб 
11. 03 СПЗ 12. Ф:13 Кеб 
(Боголюбов—Капабланка, Кис* 
сииген 1928). 

6. ... Ь7—Ь6 

7. С г 5—Ь4 0-0! 

На 7. ... 65 последует 8. сб 
К: 65 9. С:е7 Ф:е7 10. К: 65 


С:65 11. е4 СЬ7 (11. ...ФЬ44- 
12. Ф62! Ф:62-Ь 13. К: 62 
СЬ7 14. Лсі.) 12. Фа4+! Ссб 
(12. ... сб 13. Лсі.) 13. СЬ5 
Ф67 14. С: сб Ф: с6Д5. Ф: сб-}— 
К: сб 16. Лсі с Лучшим энд¬ 
шпилем у белых. 

8. е2—еЗ! . . . 

Плохо 8. е4 в виду КЬ5! 

9. С:е7 (9. С & 3 15!.) Ф: е7 

10. Ф62 15! 11. еб С: 13 12. ді 
Кеб, затем 67—66 или ФЬ4. 

8. . . . 67—65 

9. СИ—е2 КЬ8—67! 

10. 0—0 Ла8—с8 

И. с4 : 65 К16 : 65 

Игра равна (Земиш—Тарта- 
ковер, Берлин І928). 

с 

(1. сі2— с14 К^8— {6 2. с2—с4 с7 —еб 
З.К 2 1-в Ь7 —Ьб 4.КЫ- сЗ Сс8— Ь7) 

5. Фаі— с2 . . . 

Одна из лучших систем раз¬ 
вития, указанная в свое время 
Тейхманом. За последнее время 
она встречается, однако, редко, 
вытесненная продолжением 5.{г$. 



Этот ответ, предупреждаю¬ 
щий ход 6. е4, считается силь¬ 
нейшим. 
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Однако возможно, повиди- 
мому, играть и 5. ... с5 6. е4! 
ссі 7. К: <14 Кеб! (Если теперь 

7. ... СЬ4, то 8. В! Кеб 9. СеЗ 

0—0 10. 0—0—0 с хорошей 

игрой у белых.) 8. К : сб (На 

8. КЬЗ в партии Мюллер — Та¬ 
кая последовало 8. ... Ке5 

9. СМ К%6 10. С^З СЪ 4 И. В 

0—0, и теперь после 12. аЗ 
С:сЗ+ 13. Ф: сЗ с!5 14. Лаі 
Фе7 черные получили лучшую 
игру; на 12. 0—0—0 также по¬ 
следовало бы 12. ... аз.) ас! 

9. С&5 Фс7 10. Се2 Саб 
11. 0—0—0 0—0—0 с прибли¬ 
зительно равной игрой (Грюн- 
фельд—Дуз-Хотимирский, Мо¬ 
сква 1925). 

Хорошая позиция у белых 

после 5.... аз 6. с а к*.а5 
7. е4 К: сЗ 8. Ьс КЪа7 9. Саз 
сЗ 10. 0-0. 

6. а2—аЗ • . . 

За последнее время чаще при¬ 
меняется 6. С&5 с переходом 
в вариант Ь. 

6. . . . СЬ4 : сЗ-р 

7. Фс2 : сЗ а7—аб 

Преждевременно 7. Ке4 8. Фс2 

аб (8.... 0-0 9. *з.) 9. ? зка7 

10. С&2 ЛЪ81 (Если 10. ... В?, 
то 11. К§г5! К: ^5 12. С:Ъ7 
ЛЬ8 13. Ссб; Грюнфельд— 
Л. Штейнер, Вена 1927. Если 
10. ... 0-0?, то И. К^5!.) 11. Ъ4 
0—0 12. О—0 с лучшей игрой 
у белых (Мюллер—Алехин, Кеч- 
кемет 1927). Следует лишь про¬ 
должать операции на ферзевом 
фланге ходом аЗ—а4, оставляя 
слона на диагонали сі —Ьб, а 
не переводить его на Ь2, как 
было в партии. 


8. е-2-еЗ 

Сильнее, чем 8. С^5 КЬа7 
9. е3 Фс8 и затем Ке4. 


8. ... кь8—а? 


После 8. ... С: В 9. еі пози¬ 
ция белых значительно лучше. 

9. Сй—%2 0—0 

10. 0—0 Фа8—е7 

11. Ь2—Ь4 КВ—е4 

12. ФсЗ—с2 Г7—В 

13. КВ-^5 ка7-в 

14. К^З— ЬЗІ . . . 


Угрожая ходом 15. В вы¬ 
играть коня, а также с угрозой 
начать подготовительные дей¬ 
ствия к прорыву е2—е4. Игра 
белых лучше. Значительно сла¬ 
бее 14. К: е4, как было сыграно 
в партии Пшепюрка—Нкмцович, 
Кечкемет 1927, на что после¬ 
довало 14. ... С: е4 15. С: е4 
К: е4 16. В КМ, и игра черных 
заслуживает предпочтения. 


2 

(1. 42—44 К$г8-{6 2. с2—с4 е7-с6 
3. К(г1-*3 Ь7—Ь6) 

4. ^2—^3 Сс8—Ъ7 

5. Ш-?2 . . . 



В получившейся позиции 
обычно применяется 5. ... Се/ 
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или 5. ... СЬ4-|~. Возможно и 

5. ... с15, ведущее после 6. Ке5! 
сб 7. с сП са 8. еЗ Кеб 9. М! 
Лс8 10. Са2 к несколько сте¬ 
сненной для черных позиции. 
Слабее 5. ... сб?, позволяющее 
белым сразу же стеснить игру 
черных ходом 6. сі5!. 


а 

5. . . . с7—с5? 

6. а4—аб! еб : аз 

7. К{3—Ь4 . . . 

Хорошую игру получают бе¬ 
лые и при продолжении 7. 

Се7 (Если 7. ... Ке4, то 

8. К:е4 ае 9. КсЗ 15 10. СМ 
и затем —а4 с сильной ата¬ 
кой за пешку.) 8. КсЗ 0-~-0 

9. 0—0 Каб 10. КЬЗ Фс8 (10. ... 
аб 11. КМ!.) И. са аб 12. е4 с4 
13. М Кс5 14. Ш аб 15. СеЗ 
(Биргер — Колль, Тенбридж - 
Уэльс, 1927). 

7. . . . г7~гб 

Не лучше 7. ... Фс8, на что 
последует 8. са аб 9. КсЗ Се7 

10. е4 0-0 11. К{5 Ле8 12. ЪЗ, 
затем СЬ2, 0—0 и {2 —14. 

8. КЫ~ сЗ Сг8-^7 

9. 0—0 0-0 

10. Ссі —^5! КЬЗ—сб 

На 10. ... Ьб последует 

11. СПб, и нельзя играть 11. ... 

С:і6 из-за 12. К:§*6 % 

13. С: а5+; если же 11. ... 
ФП6, то 12. К:а5 С:а5 
13. Ф:а5 Кеб 14. Ф:сі7, и у 
белых лишняя пешка. 

11. КсЗ : а5 Ь7—Ь6 

12 . ка5 : І6+ Сд7 : (6 

13. С^5 : {6 ФсІ8 : 16 

14. Фаі : а7 ... 


Белые при прочном положе¬ 
нии удерживают лишнюю пешку 
(Земиш — Рети, Бад - Гомбург 
1927). 

Ь 

(1. сІ2--с14 К ? 8-{6 2. с2—с4 е7 еб 
3. К^1-В Ь7—Ь6 4. г 2- ? 3 Сс8-Ь7 

5. С?1—^2) 

5. . . . ОЗ— е7 

6. 0-0 . . . 

На 6. КсЗ черные достигают 
равной игры, продолжая 6. ... . 
Ке4! (Если 6. ... О—0, то 

7. Фс2!, и нельзя теперь играть 
7. ... сб из за 8. аб! еа 9. К#5І 
Ьб 10. Ь4 %6 11. КЬЗ с выигран¬ 
ной у белых позицией; сильнее 

7. ... аб, однако и тогда после 

8. Кеб! игра черных остается 
стесненной.) 7. Фс2 (На 7. е4 
черные достигают равной игры 
посредством 7. ... С: е4 8. 0—0 

0-0 9. Кеі С: *2 10. К:?2<15 
И. Фаз Кеб 12. СеЗ КЬ4 

із. фьз ас! 14. Ф:с4 каб 

и затем с7—сб.) К:сЗ (Неудо¬ 
влетворительно для * черных 
7. ... (5 8. аб! К:сЗ 9. Ъс!, 
и если теперь 9. ... еа, то 
10. Ка4!.) 8. Ф: сЗ 0—0 9. 0—0 
аб, затем Ка7 и еб—еб. Сла¬ 
бее вместо 9. ... аб играть 

9. ... і5; см. партию № 69, 
Видмар—Колль. 

6. ... 0—0 

7. Фаі— с 2 . . . 

На 7. КсЗ и теперь следует 
отвечать 7. ... Ке4!. Слабее 
7. ... аб, ведущее после 8. Кеб! 
к стесненной для черных игре, 
так как 8. ... КЬа7 невозможно 
из-за 9. с а еа 10. Фа4 с вы¬ 
игранной у белых позицией. 


т 



На 7. ... с5 белые получают 
лучшую игру посредством 8. сіс! 
Ьс! 9. КсЗ Кеб 10. Л81 85 
И. с8 е8 12. С%5 84 13. СПб 
14. Ф?5 (Тартаковер—Ан¬ 
дерсен, Прага 1931). 

Если 7. ... Се4, то 8. ФЬЗ 
и затем КсЗ, также с лучшей 
игрой у белых. 

Ошибочно 7. ... Ке4 ; из-за 

8. КШ! К86 9. с51. 


или продолжать, как рекомен¬ 
дует Нимдович, 6. ... 0—0 

7. 0—0 Ле8 и затем Сі8, с 
целью использовать не совсем 
благоприятную позицию коня 82. 

На 6. КсЗ проще всего отве¬ 
чать 6. ... С : сЗ-{— (На 6. ... 

0—0 белые могут ответить 

7. ФЬЗ, избегая сдвоения пе¬ 
шек, и после 7. ... Фе7 8. 0—О 
С:сЗ 9. Ф:сЗ 86 10. ЬЗ КЬ87 
11. СЬ2 Л1е8 12. ЛЫ1! создать 
черным затруднения в продви¬ 
жении пешки еб; если 12. ... 
е5?, то 13. 8е К:е5 14. К:е5 
С:^2 15. К^4.) 7. Ьс 0—0 

8. 0—0 Фс8, или 8. ... Ле8, 
или же 8. ... Се4, с приблизи¬ 
тельно равной игрой; плохо 
лишь 8. ... 86 из за 9. 85! е5 
(9. ... е8 10. КЬ4!.) 10. КЬ4 
КЬ87 11. е4 и затем при слу¬ 
чае (2 —?4. 

6. . . . СЬ4 : 82+ѵ 


8. КЫ—сЗ 

9. с4 : 85 

Возможно и 

10. Ке4 Ь6. 

10. Фс2—ЬЗ 

11. ЛИ-81 


87—85! 
Кеб—Ь4 

9. ... К: 85 


КЬ4 : 85 
Ф88—с8 


Игра белых несколько сво¬ 
бодней. 


с ■— 

(1. а2-а4 К^8—{6 2. с2—с4 е7-е6 
3. К^І-В Ь7—Ь6 4. 22-яЗ Сс8 —Ъ7 
5. СП-$2) 


5. . . . 08—Ь4+ 

6. Ссі— 82! . . . 


На 6. КЬ82 черные могут 
упростить игру посредством 
6. ... Ке4 7. 0—0 К: 82 8. С: 82 
С: 82 9. Ф: 82, оставляя белых 
с ничтожным преимуществом, 


После 6. ... Фе7 7. 0—0 
черные всеравно должны про¬ 
должать 7. ... С: 82 (На 7. ... 
0—0 белые получают лучшую 
игру, продолжая 8. СИ! 85 9. с5! 
Ьс 10. аЗ Са5 11. 8с.), однако 
в этом случае белые могут от¬ 
вечать не только 8. Ф:82, что 
приводит к главному варианту, 
но и 8. КЬ: 82, так как теперь 
8. ... Ке4, с целью разменять 
коней на 82, плохо из-за 9. Ке5. 

После 8. КЬ: 82 у черных 
два продолжения: 

I. 8. ... с5, на что очень 

сильно продолжение Рубин¬ 
штейна 9. 85 е8 10. КЬ4 %6 
(Если 10. ... 86, то 11. с8!, 
и у черных тяжелое положение, 
так как брать пешку на 85 ни¬ 
чем нельзя из-за нападения на 
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пешку сіб посредством Кс4.) 
11. ссі (Хорошо и 11. КЫ и за¬ 
тем КсЗ.) С:<15 (К проигрышу 
ведет 11. К:<15? 12. Кс4 Феб 
13. е4.) 12. С:а5 К: 35 13. Кс4 
с хорошей атакой за пешку. 

II. 8. ... <16 9. Фс2 КЬ37 

10. е4 е5 11, а5 0-0 12. Кеі, 
затем КаЗ и і2 —14 с лучшей 
позицией у белых. 

7. Фаі : аг ... 

Ход 7. К:а2 здесь дает воз¬ 
можность упростить игру по¬ 
средством 7. ... Ке4 8. 0—0 
(8. К^5? КсЗ!.) К: а2 9. Ф: а2 
0-0. 

7. ... Ф38—е7 

Несколько преждевременно 

7. ... 0—0 в виду 8.- КсЗ, и 
черные должны играть 8. ... 
аб или 8. ... Фе7, допуская 
9. Фс2 и е2—е4. Попытка вос¬ 
препятствовать этому ходом 

8. ... Ке4 неблагоприятна для 
черных из-за 9. Фс2 {5 (Едва ли 
лучше 9. ... К: сЗ 10. К§г5! Ке4 

11. С:е4 С:е4 12. Ф:е4 Ф:%5 
13. Ф:а8 Кеб 14. ФЬ7 К:34, 
как играл Капабланка в двух 
партиях матча с Эйве, сумевший, 
впрочем, оба раза добиться 
ничьей.) 10. Ке5 35 (Вынуждено.) 
11. сЗ еЗ 12. 0—0 К37 13. 14 
с лучшей игрой у белых; см. пар¬ 
тию № 70, Эйве—Флор. 

8 . 0-0 . . . 

Если 8. КсЗ, то Ке4 с раз¬ 
меном коней. 

8. . • . 37—36 

И сейчас 8. ... 0—0 прежде¬ 
временно а виду 9. КсЗ, и чер¬ 
ные не могут воспрепятствовать 
угрозе Фс2 с последующим 


е2—е4 ходом 9. ... Ке4, так 
как на это последует 10. К: е4! 
(Если 10. Фс2, то К: сЗ, и 
11. К^5? опровергается отве¬ 
том 11. ... К:е2-Н) С:е4 

11. ФІ4! 35 12. сЗ еЗ 13. Ласі 
с превосходной игрой у белых. 



Если 9. КсЗ, то Ке4 10. Фс2 
К:сЗ 11. Ф: сЗ 0—0 с прибли¬ 
зительно равной игрой. 

9. . . . 0-0 

Если 9. ... Се4, то 10. ФЬЗ 
0-0 11. КсЗ. 

10. КЫ—сЗ КЬЗ-37 

11. е2—е4 еб -е5 

Движение 11. ... с5 ослабляет 
позицию черных; см. партию 
№ 71, Видмар—Покорный. 

12. Лаі— 31 ЛІ8-е8 

Игра белых несколько сво¬ 
боднее. 

II 

(1. а2-аі Ка8-ед 
2. К ? 1—13 . . . 

При этом продолжении чер¬ 
ные получают большую свободу 
выбора, чем при 2. с4, и здесь 
уже не представляет для них 
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опасности и ход 2. ... Ьб без 
предварительного е7— еб. 

Внестоящем отделе рассмат¬ 
риваются различные системы 
развития для белых, где они 
не прибегают к движению 
с2—с4. 

А 

2. . . . Ъ7— Ьб 

Кроме 3. с4, ведущего к уже 
рассмотренным позициям, у бе¬ 
лых выбор между следующими 
продолжениями: 3. КсЗ, 3. ^3, 

3. Сд5, 3. СМ и 3. еЗ. Из них 
едва ли заслуживает особого 
рассмотрения 3. КсЗ, дающее 
черным возможность без за¬ 
труднений достигнуть равной 
игры: 3. ... СЬ7 4. еЗ еб 5. СсІЗ 

45 6. Фе2 Се7 7. е4 4е 8. К: е4 
0—0 9. 0-0 КЬ47 10. С42 с5 
11. 4с К:е4 12. С:е4 С:е4 
13. Ф : е4 К: с5 (Дуз-Хотимир- 
ский—Рети, Москва 1925). 

1 

3. ^2—^3 СсЗ—Ъ7 

4. Сг г 1—^2 с7—с5 

Система развития, довольно 
часто встречающаяся со вре¬ 
мени турнира в Мариенбаде 

1925. 

Ход 4. ... еб после 5. с4! 
ведет к варианту I, В, 1, а. 

Хорошую игру дает белым 
двойное фианкетто 4. ... %6 

5. 0-0 С*7 6. с4 0-0 7. КсЗ 

46 8. Фс2! КЬ47 9. ЛМ1 (Ко¬ 
стин — А. Штейнер, Будапешт 
1921). 

5. с2—сЗ . . . 

По всей вероятности, лучшее 
продолжение. 

Если 5. 4с, то Ьс 6. с4 ^6! 
7. ЬЗ С%1 8. СЬ2 0—0 9. 0-0 


Кеб! с равной игрой (Рубин¬ 
штейн—Нимцович, Мариенбад 
1925). 

К уравнению ведет и 5. 0—0 
с4 6. К:44С:д2 7. Кр:^2 

5. . . е7—еб 

6. Ссі— о5 С{8 —е7 

Преждевременно 6. ... Ьб, 
так как после 7. С: іб Ф: ів 
позиция черного ферзя не осо¬ 
бенно благоприятна. 

7. Ф41—43! Ф48— с 8 

8. КЫ—42 0-0 

9. 0-0 

Игра белых предпочтитель¬ 
нее. 

2 

(1. а2-а4 К$>-8—КЗ 2. К<г1-в Ь7-Ь6) 

3. Ссі —^5 Сс8—Ь7 

Ничего не дает черным 3. ... 
Ке4 из-за 4. СН4 и затем КЬ42. 

4. КЫ—42 с7—с5! 

На 4. ... еб в партии Мар¬ 
шаллъ— Алехин, 1927, последо¬ 
вало 5. е4 Ьб 6. СПб Ф :І6 
7. С43 46 8. Фе2 Ф48 9. 0—0 
Се7, после чего белые могли 
создать сильное атакующее по- 
стооение, продолжая 10. сЗ 
КЬ47 И. Кеі!, затем {2—И, 
КеВ и Лаеі. 

Если 4. ... 46, то 5. сЗ КЬ47 
6. Фс2 е5 7. е4 с хорошей 
игрой для белых. 

Плохо для черных 4. ... 45 

5. еЗ КЬ47 6. С43 еб 7. Ке5! 
аб 8. И (Торре—Берлинский, 
Москва 1925). 

5. е2—еЗ е7—еб 

6. СП—43 СШ-е7 

7. с2—сЗ . . : 
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7. . . . с5 : с14 

И здесь 7. ... с15 плохо из-за 

8. Ке5^ 

На 7. .. ♦ Кеб белые полу¬ 
чают хорошую игру посредством 

8. сіс! С:с5 (После 8. ... Ьс 
у черных неустойчивый центр.) 

9. Фс2 а5 іо, лаі. 

8. еЗ : а4 К?6-сІ5 

Слабее 8. ... Кеб 9. Кс4! 
Фс7 10. Фа2 Лс8 И. 0-0 Ьб 
12. СИ аб 13. ЛЫ с боле'е 
свободной игрой у белых 
(Торре—Земнш, Москва 1925). 

9. С<*5 : е7 Фа8 : е7 

10. 0-0 0—0 

11. ЛИ— еі а7—аб 

Игра равна. 

3 

(Ка2-а4К 2 8~{62. К#1-{3 Ь7—Ь6) 

3. Ссі— И Сс8—Ь7 

4. е2—еЗ е7—еб 

5. КЫ-а2 С{8 -е7 

На 5. ... Саб лучше всего 
отвечать 6. С^5 Ьб 7. С: 16 
Ф:(6 8. е4. 

6. СИ—аз с7—с5 

Если 6. ... а5, то 7. 0—0 
0-0 8. сЗ с5 9. Ке5 К:е5 

10. С: е5 с более свободной 


игрой у белых (Торре—Шпиль¬ 
ман, Москва 1925). 

Если 6. ... КЬ5, то 7. СдЗ 
аб 8. Фе2 КЬа7 9. сЗ! 0—0 
10. 0-0—0 с5 11. Кс4 К:^3 

12. Ь^ Ьб 13. ^4 с атакой у бе¬ 
лых (Торре—Пшешорка, Ма- 
риенбад 1925). 

7. Ь2—ЬЗ . . . 

Для проведения в дальней¬ 
шем какого-либо плана необ¬ 
ходимо избавиться от угрозы 
КЬ5 с обменом коня на слона. 

7. . . . с5 : а4 

8. еЗ : а4 КЬ8-с6 

9. с2—сЗ а7—аб 

Игра белых свободнее (Тар- 

раш—Рети, Земмеринг 1926). 

4 

(1. а2- а4 К&8—{62. К^І— 13 Ь7—Ьб) 

3. е2—еЗ . . . 

Применяется с целью при¬ 
бегнуть к построе нию Колля 
а именно КЬа2, СаЗ и с2—сЗ, 
или же вместо с2—сЗ продол¬ 
жать Ъ2—ЬЗ и СЬ2. 

3. . . . Сс8—Ь7 

4. КЫ-а2 е7—еб 

5. СИ-аЗ с7-с5 

6. 0-0 СГ8-е7 

Если 6. ... а5, то 7. сЗ саб 

8. Фе2. 
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7. с2—сЗ . . * 

Не хуже 7. ЬЗ ссі 8. есі сіб 

9. СЬ2 КЬа7 10. с4 0-0 11. Лсі 
Ле8 12. Леі Фс7 13. Фе2 Лас8 
14. К11, и белые стоят несколько 
свободнее (Колль—Гргонфельд, 
Берлин 1926). 

7. . . . КЬ8—сб 

Возможно и 7. ... сіб и затем 
КЬсГ7. 

8. фаі— е 2 0—0 

9. а4 : с5 У ... 

Слабее сразу .9. е4 в виду 
9. ... са, и затруднения скорее 
на стороне белых: 1) 10. К: а4 
Ке5 11. Сс2 Фс8! 12. 14 Саб 
(Коллъ —Капабланка, Карлсбад 
1929), или 2) 10. са КЬ4 И. СЬ5 
аб 12. Са4 Ь5 13. СЬЗ ФЪб 
(Гейгер—Такач, Роич 1919). 

9. . . Ь6 : с5 

10. еЗ—е4 а7—аб 

11. ка 2 —с4 Фав-с7 

После ЛааЗ черные дости¬ 
гают приблизительно^ равной 
ш*ры. 


№ 69. Носо-индийская защита 
Турнир в Сан-Ремо 1930 



Видмар 

Колль 

1. 

42-44 

к г 8-*6 

2. 

Кді—ІЗ 

е7—еб 

3. 

с2—с 4 

Ь7—Ъ6 

4. 

&2— 

Сс8—Ь7 

5. 

СИ—*2 

08—е7 


При развитии на е7 слон не 
принимает активного участия 
в борьбе за пункт е4, как это 
бывает в случае СЪ4-}-, од¬ 
нако и этот метод игры вполне 


применим для черных при пра¬ 
вильном проведении его. 

6. 0—0 0—0 

7. КЫ-сЗ . . . 

Другим продолжением явля¬ 
ется 7. Фс2 с дальнейшим КсЗ 
и е2—е4. Для черных ошибочно 
было бы на 7. Фс2 отвечать 
7. ... Ке4 из-за 8. КМ2! Каб 
9. с5!, однако лучший ответ 
7. ... Ксбі после 8. КсЗ а5! 

9. са КЬ4 10 . ФЬЗ КЬ:а 5 

11. Лаі Фс8 дает им и здесь 
вполне удовлетворительную по¬ 
зицию. 

7. ... К16—е4 

8. Фаі— с2 Ке4 : сЗ 

На 8. ... 15 очень сильно, 
как указывает Алехин, 9. <15! 
К: сЗ 10. Ьс!, и если теперь 

10. ... еа, то 11. Ка4!. 

9. Фс2 : сЗ 17—15 

Этим движением черные об¬ 
наруживают свои намерения 
овладеть полем е4, и теперь 
вся борьба сосредоточивается 
около этого пункта. Однако 
при развитии слона на е7 такой 
план едва ли может рассчиты¬ 
вать на успех, и поэтому луч¬ 
шим для черных продолжением 
считается отказ от этой борьбы 
с тем, чтобы самим укрепиться 
в центре посредством 9. ... аб, 
затем Ка7 и еб—е5. 

10. Ъ2-Ь3! с7—с5 

11. Ссі— Ь2 Се7—16 

12 . ФсЗ-а2 . . . 

Белые хорошо развили своего 
ферзевого слона и теперь угро¬ 
жают приступить к активным 
операциям по линии прежде 
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всего посредством 13. (к Ьс 

14. С:іб и затем Фсіб. 

12. ... КЬВ—аб 

С целью перевести коня, 
после размена на с5, на поле е4. 

13. сі4 : с5! Каб : с5 

14. СЬ2:{6 Д{8:{6 

15 . ля— аі а7-а5 

Необходимо, чтобы изба¬ 
виться от слабого пункта А7. 

16. КІЗ— е5 Фо8—с7 

17. Фа2-а4 а5 : с4 

18. С%2 : Ь7 Фс7 : Ь7 

19. ФЭ4 : с4 {5-М 



22. Фс4—с14! . . . 

Белые идут на размен фер¬ 
зей, однако при условии, чтобы 
черный конь не мог после 
этого занять поле е4. 


Черные не могут пойти ко¬ 
нем на е4 в виду Лс17, а вме¬ 
сте с тем должны предупредить 
эту же угрозу после ЬЗ—Ь4. 
Необходимость воспрепятство¬ 
вать вторжению белых ладей 
по линии сі вынуждает черных 
избрать средством защиты 
контр-атаку с этим ходом. 

20. ЬЗ—Ь4 . . . 

И белые не могут медлить, 
- играя 20. так как на это 
последует 20. . .. Ла{8 21, еЗ 
д5! с сильной атакой. 

20. . . . 14 : *3 

21. Ь2 : ... 


22. ... Д{6—{5 

Нельзя играть 22. ... ЛЬ6 
из-за 23. Фсі8 + Л:<18 24. 
Л: с!8 X. 

23. {2-М! Фе4 ; М 

24. Лаі : а4 Кс5—а4 

Борьба за пункт е4 окончи¬ 
лась не в пользу черных. Те¬ 
перь грозит вторжение белых 
ладей, что при превосходной 
позиции коня е5 должно сыграть 
решающую роль. 

25^ Лаі — сП Л{5—{8 

26. Ла4-аб Д{8—с8 

27. Лаб-сб! Лс8 : сб 

28. Дсі : сб Ла8—ав 


Если 21. Ьс?, то §*{ |— 

22. Кр{1 ФЫХ- 

21. ... ФЬ7—е4 

Конь не может пойти на е4 
из-за 22. Ла7, и поэтому чер¬ 
ные намерены добиться этой 
цели, разменявшись предвари¬ 
тельно ферзями. 


Бесполезно 28. ... Ле8 в виду 

29. Лс7. 

29. Кр^І— і2 . . . 

Иначе, на 29. Л: еб, после¬ 
дует 29. ... КсЗ. 

29. ... Ь7~Ь5 

30. Лсб : еб Да8-а2 

31. Леб—е8~р Кр§-8—Ь7 
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32. Ке5—В! А32 : а2 

33. {4—(5! Сдался. 

Белые угрожают матом по¬ 
средством 34. К&5 4- КрЬб 

35. Ш+КрЬ7 36. ЛЬ8Х. Если 
черные защищаются ходом 

33. ... %6 9 то после 34. {6! 
опять появляется та же угроза 
мата; на единственный ответ 

34. ... ^5 последует 35. {7, 
и пешка проходит в ферзи. 


№ 70. Ново-яЕднйская защита 
2-ая партия матча. Амстердам' 1932 
Эйѳе Флор 


1. 32—34 %8-{6 

2. с2—с4 е7—еб 

3. К^І — 13 Ь7—Ь6 

4. Я“2 —§гЗ Се8-Ь7 

5. Са-^2 СЙ-Ь4+ 


Какое из двух продолжений, 

5. ... СЪ4-|- или 5. ... Се7, 


является для черных лучшим, 
до сих пор не выяснено; при¬ 
меняют и то и другое. 

6. Ссі— 32! . . . 

На 6. КЬ32 черные могут 
ответить 6. ... Ке4 с двойным 
разменом на 32, упрощая игру 
и облегчая таким путем задачи 
защиты. Хорошо и 6. ... 0—0 

7. 0—0 Ле8 и затем С(8 с 
целью использовать нЬ совсем 
благоприятную позицию коня 
на 32. 


6. . . СЬ4 : 324- 

7. Ф31 : 32 0—0 

8. КЫ-сЗ КІ6— е4 

Стремления черных попасть 
конем ній е4, с целью укрепить 
его там посредством {7—г5или 
разменять на ферзевого коня 
белых после КЬІ —сЗ, вполне 


соответствуют идее ново-индий¬ 
ской защиты, однако провести 
этот маневр с успехом удается 
далеко не всегда; препятствует 
этому незащищенность слона Ь7 
и возможность поэтому связки 
коня е4 после отступления коня 
В. Однако, если черные не 
пойдут теперь конем на е4, 
а сыграют 8. ... 36 или 8. ... 
Фе7, то после 9. Фс2 уже не 
будут в состоянии воспрепят¬ 
ствовать белым занять центр 
посредством КсЗ и е2—е4; и 
всетаки последнее для черных, 
повидимому, лучше. 

9. Ф32—с2 і7 —В 

На 9. ... К: сЗ последует 

10. Ко-5!, и черные должны от¬ 
вечать 10. ... Ке4 11. С:е4 
С :е4 12. Ф: е4 Ф: 13. Ф:а8 

Кеб 14. ФЪ7 К : 34, оставаясь 
без качества, хотя и с лишней 
пешкой, — маневр не благопри¬ 
ятный для них. Флор избегает 
этого варианта, тем не менее 
все же получает плохую по¬ 
зицию. 

10. КВ—е5! 37—35 

Вынуждено. На 10. ... 36 
последовало бы 11. К:е4, и 
белые выигрывают пешку 
(11. ... {е 12. С:е4) или каче¬ 
ство (11. ... Зе 12. К^б — 

Неблагоприятно для черных 
и 10. ... К36 11. С : Ь7 К : Ь7 
12. е4. 

11. с4 : 35 еб : 35 

12. 0—0 КЬ8—37 

13. 12-14 • • • 

Оба коня, и белый и черный,, 
занимают в центре, казалось 
бы, одинаково сильную пози~ 


цию. Однако, в действительно¬ 
сти это не так: конь е5 не мо¬ 
жет быть разменен без того, 
чтобы не образовать белым 
сильную проходную пешку на 
е5 (размен на е4 этого преиму¬ 
щества белым не даст), а кроме 
того у черных слаба пешка с7. 

13. ... ка7—Й 

После 13. ..... К: е5 14. сіе 
и затем Ласіі слаба пешка <15. 
Не лучше и 13. ... с5 в виду 
того же ответа 14. Ласіі. 

14. Лаі — сі Ке4 : сЗ 

Плохо 14. ... Лс8, на что 
последует 15. КЬ5 аб 16. Ка7! 
Ла8 17. Касб. 

15. Фс2 : сЗ Ла8 — с8 

16. Ь2 — Ь4! с7—сб 

17. Лсі —с2 К(6-а7 

Черные не могут играть 
17. ... Ке4, так как после раз¬ 
мена 18. С:е4! сильная пози¬ 
ция остающегося на е5 коня 
должна сыграть решающую 
роль. Поэтому остается разме¬ 
нять коня на коня, хотя бы 
и ценой образования белым 
сильной проходной пешки. 

18. ФсЗ-аЗ! Кс17 : е5 

19. 14 : е5 а7—аб 

Дальнейшее и опять таки 
вынужденное ослабление фер¬ 
зевого фланга. Нельзя играть 
19. ... Фс7 из-за 20. С: Н5 +; 
если же 19. ... Ла8, то 20. Лісі 
-с угрозой прорыва в дальней¬ 
шем посредством Ъ4—Ь5!. 

20. ФаЗ—еЗ ФгіЗ— е7 

21. а 2—аЗ Лс8—а8 

Попытка освободиться по¬ 
средством аб—а5. 


22. ФеЗ—ЬЗ! Кр^в—Ь8 

На 22. ... а5 последует 

23. Ь5! сЬ 24. С:с15+ С:35+ 

25. Ф: с!5 и Ф:Ь5. 

23. аЗ-—а4 Ъ6—Ь5 

Вынуждено. Иначе последует 
Ъ4—-Ь5. 


24. а4—а5 Фе7—еб 



Превосходной игрой белые 
достигли явного позиционного 
преимущества. Теперь они угро¬ 
жают ходом е2—е4 завоевать 
пешку. 

25. ... Феб—Ь6 

Если 25. ... Лае8, то 26. е4 
(1е (26. ... ^6 27. ЛсІ2 и еі.) 
27. Ф:е6 Л:е6 28. С: 15 
и С: е4. 

26. СЬЗ .* 15 %7 —?6 

27. С15—^4 Л18:11 + 

28. Кр^І : И Ла8—18 + 

Черные могли здесь вернуть 
пешку, продолжая 28. ... Ф:Ь2, 
однако после 29. ФгЗ у них 
не было бы удовлетворитель¬ 
ной защиты от угрозы 30. Ф16+ 
Кр&8 31. СебХ, напр.: 29. ... 
ФЬ6 30. Ф16+ Ф ? 7 31. Ф: ^7+ 
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Кр:{*7 32. еЗ и затем А12 
с выигранным для белых энд¬ 
шпилем, или же 29. ... Кр$*7 
30. Фі6-\~ КрЬб 31. СіЗ (с угро¬ 
зой §3—©4 и д4—^5Х) Ф:?3 
32. еЗ (с угрозой 33. А%2 ФЬЗ 
34. Кр5*1 и ЛЬ2) Сс8 33. Л: сб, 
и белые выигрывают. 


29. Кр11- 8 1 

30. С?4—13 

31. ФЬЗ—сЗ! 

32. ФсЗ— А2 

33. Лс2— сі 

34. аз—^2 

35. Ь2 : 5*3 

36. Фа2—§5 


ФЬ6—5*5 
Ь7—Ь5 
КрЬ8—5*7 
Ф$*5—е7 
Ь5—Ь4 
Ь4 : 5*3 
Фе7—еб 
СЬ7—с8 

Л(5 последует 


На 36. ... 

37. СЬЗ! Л: 5*5 38. С:е6 Л:©3-|- 
39. КрЬ2! ЛеЗ 40. ЛИ Л:е2 + 
Крді, и белые выигрывают. 


37. е2—е4! 


Начало атаки, быстро при¬ 
водящей к победе. 


37. ... 

38. С$*2 : е4 

39. Лсі —с2 

40. Се4—аЗ! 

41. Лс2—Ь2 

42. Ф§5—16 + 

43. е5 : 16 + 

44. ЛЪ2 : Ь8+ 

45. СаЗ— е4 

46. а4—а5! 


а5 : е4 
Сс8—а7 
Феб—{7 
Са7—е8 
Л18-Ь8 
Ф17 : 16 

к -рг 7 — 
Кр^8 : Ь8 
КрЬ8— г 8 
Сдался. 


№ 71. Ново'И ндийская защита 
Турнир в Слиаке 1932 


Видмар 

и (12— а4 

2. с2—с4 

3. К^І— 13 

4. Ссі— с12 

5. 5*2—дЗ 

6. СИ— 

7. 0-0 


Покорный 

К%8—І6 
е7—еб 
С18—Ь4-|~ 
ФЙ8—е7 
Ь7—Ь6 
Сс.8—Ь7 
СЬ4 : сі2 


После рокировки белых раз¬ 
мен на сі2 более или менее 
вынужден, иначе, в случае 7.... 
0—0, последует 8. С14! с!5 

9. с5! Ьс 10. аЗ Са5 11. сіс 
с хорошей игрой для белых. 

8. ФЛ : с12 ... 

В ново-индийской защите при 
размене на (12 белым всегда 
лучше брать ферзем, сохраняя 
возможность развить ферзевого 
коня на сЗ, для давления на 
пункт (15. 

8 . ... 67—А6 

9. КМ—сЗ КЪ8— 67 

Сильнее 9. ... Ке4, чтобы 
разменом коней упростить по¬ 
ложение и таким путем облег¬ 
чить задачи защиты. 

10. Фаг—с2 0—0 

11. е2—е4 с7-с5 

Избранное черными постро¬ 
ение встречается на практике 
весьма часто, несмотря на то, 
что оно не сулит черным ни¬ 
чего хорошего. И действитель¬ 
но, в дальнейшем, после того 
как центр будет заперт ходами 
<14—(15 и еб—е5, белые бес¬ 
препятственно создают атаку 
на королевском фланге посред¬ 
ством КЬ4, 12—14 и СЬЗ. 

12. Ааі —сП Ла8—с8 

Едва ли лучше 12. ... с<1, 
получая длительную слабость 
на Зб. 

13. й4-а5 еб—е5 

14. К13—Ь4 ^7—^6 

15. Фс2 —62 . . . 

Ход 14. ... был вынужден, 
так как иначе белый конь за¬ 
нял бы сильную позицию на 15. 

! 


8 Курс дебклч 


Однако это движение ослабило 
черные поля, что * белые и хо¬ 
тят использовать, занимая фер¬ 
зем диагональ <12—Ь6. 

15. ... КЙ-е8 

16. С%2 —ЬЗ . . . 

Препятствуя ходу (7 —(5. 

16. ... Ке8~ог7 

17. Ф32-Н6 СЬ7—аб 

Нельзя играть 17. ... {5 

в виду 18. е{ %{ 19. КЬ5 Л^б 
20. Ф^5 Ь6 21. КПЗ. 

18. Ь2—ЬЗ Лс8—Ь8 

Пассивный ход, 5'скоряющий 
гибель черных. Однако и при 
18. ... [5 19. і4\ у черных не 
видно удовлетворительной за¬ 
щиты, напр.: 19. ... Іе 20. К: е4 
КЪ 21. К:^6 22. Ф:е6 + 

К%7 23. Се6+ Л{7 24. К^5, 
и белые выигрывают. 

19. 12-14 е5 : 14 

20. дЗ : і4 Л(8 -38 



Если 21. ... К{8, то 22. Ке4 
Зе 23. аб ФЬ7 24. К16+КрЬ8 
25. іе. 

22. с15—аб Фе7—Ш 

23. КсЗ—а5 К^7—еб 

Черные проигрывают и после 
23. ... Ф:аб 24. 0:37 Л:а7 
25. {е Ф:е5 26. КГ6+ ФП6 
27. Л:а71. 

24. Ка5-е7+ Кро*8-Ь8 

25. КЬ4 : гб4- Сдался. 


ЗАЩИТА НИМЦОВИЧА 


1. а2-а4 Кд-8—46 

2. с2-с4 е7—еб 

3. КЫ—сЗ С48—Ь4 


Это г ход в значительной мере 
преследует те же задачи, что 
и кэмбридж-спрингская защита, 
и прежде всего —атаку ферзе¬ 
вого фланга противника. Да¬ 
вление на пункт сЗ и при рас¬ 
сматриваемой защите во мно¬ 
гих случаях усиливается тем 
же маневром Фс18—а5 и К{6—е4, 
впрочем с той существенной 
разницей, что здесь диагональ 
а5—с!8 для черного ферзя от¬ 
крывается не ходом с7—сб, 


а более активным движением 
с7—с5, которое составляет одну 
из наиболее характерных осо¬ 
бенностей защиты Нимцовича 
и в большинстве вариантов 
тесно связано с ходом 3. ... 
С48—Ь4. Однако разнообразие 
ответов, возможных на ход 

3. ... Сі8 —Ь4, часто отодви¬ 
гает на задний план основную 
задачу защиты и заменяет ее 
совершенно иной, как это и 
видно из дальнейшего. 

Наиболее простой ответ 

4. а2—аЗ, постоянно применяв¬ 
шийся Земишем, стремится 
вызвать размен 4. ... СЬ4 : сЗ-{— 
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5. Ь2: сЗ, чтобы таким путем 
сразу освободиться от связки 
и получить сильный пешечный 
центр. Такой план возможен, 
однако здесь он имеет некото¬ 
рые теневые стороны, главным 
образом то, что связан с поте¬ 
рей времени. Черные могут 
использовать это обстоятель¬ 
ство, продолжая 5. ... с7—с5 
и затем <17—<35, после чего пе¬ 
шечный центр белых разру¬ 
шается и получается позиция, 
в которой белым весьма трудно 
использовать остающихся у них 
двух слонов. 

Значительно благоприятнее 
для белых складываются об¬ 
стоятельства, если черные при¬ 
ступают к размену в варианте 
4. К^І —ІЗ СЬ4:сЗ+ 5. Ь2 : сЗ. 
Здесь выигрыш темпа в связи 
с возможностью развить фер¬ 
зевого слона на аЗ дает белым 
определенный перевес. Тем не 
менее и ход 4. К&1—{3 не 
считается сильным, так как 
черные вместо ничем не вы¬ 
званного размена на сЗ могут 
продолжать значительно силь¬ 
нее, а именно 4. .. . К16—е4 
с дальнейшим 17 — 15, Ъ7—Ьб 
и Сс8—Ь7, укрепляясь в центре. 

Заслуживает внимания систе¬ 
ма 4. е2—еЗ с дальнейшим 
К^І —е2, предложенная Рубин¬ 
штейном, при которой белые 
стремятся посредством а2—аЗ 
избавиться от слона Ь4, из¬ 
бегая, однако, сдвоения пешек 
на линии с, в виду чегр на 
СЪ4: сЗ—[— следует ответ Ке2: сЗ. 
Эта система довольно опасна 
для черных, в особенности 
в тех случаях, когда белым, 
при недостаточной осмотри¬ 


тельности противника, удается 
до хода К^І —е2 предварительно 
развить слона на <13. 

В центре внимания современ- 4 ' 
ной -практики стоят, однако, 
продолжения 4. Фсіі — с2 и 
4. Фсіі— ЬЗ, считающиеся более 
сильными, чем рассмотренные 
выше. Какое из них является 
сильнейшим, до сих пор ч не вы¬ 
яснено; большинство отдает 
предпочтение ходу Фсіі —ЬЗ. 
хотя для этого едва ли име¬ 
ются достаточные основания. 

На 4. Фсіі —с2 игра разви¬ 
вается или посредством 4. ... 
с7—с5 5. с14 : с5 КЬ8-сО 

6. К^І—іЗСЬ4:с5 7. Ссі —&5К 
или с ходом 4. ... с17—с15, ко¬ 
торый считается лучшим про¬ 
должением. Однако и при нем 
после 5. с4 : сі5 у черных оста¬ 
ются длительные дебютные за¬ 
труднения, что позволяет рас¬ 
ценивать ход 4. фсіі —с2 как 
сильный. 

При ответе 4. Фсіі —ЬЗ после 
обычного 4. ... с7—с5 5. <14: с5 
КЬ8 —сб (или 5. ... Каб) полу¬ 
чаются наиболее характерные 
для данной защиты позиции, 
с весьма острыми осложнениями. 
Положительной стороной этог> 
хода по сравнению с 4. Фсіі —с2 
является давление на пункт <15, 
что препятствует проведению 
<17—<15, однако имеются и ми¬ 
нусы: 1) с поля ЬЗ ферзь не 
оказывает давления на пункт 
е4, которым могут легко за¬ 
владеть черные, и 2) при нара¬ 
стающей атаке черных положе¬ 
ние ферзя на ЬЗ часто оказы¬ 
вается неустойчивым, и нередко, 
под нажимом легких фигур про¬ 
тивника, ему приходится отсту- 
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пять. Обычное продолжение 

5. ... КЬ8—сб 6. Кді — (3 
КГ6-е4 7. Ссі — сі2 Ке4:с5! 
8. ФЬЗ—с2 і7 —{5 9. а2—аЗ! 
СЬ4 : сЗ 10. СА2 : сЗ 0—0 
11. Ш— СІ2! дает белым неко- 
торсе преимущество, однако 
едва ли больше того, которое 
получают белые и при ходе 

4. Фсіі —с2. Обращает на себя 
внимания в варианте 4. Фсіі —ЬЗ 
с7—с5 5. <М : с5 КЬ8—аб 

6. а2-аЗ СЬ4:сЗ+ 7. ФЬЗ:сЗ 
возможность для черных до¬ 
стигнуть ничьей ходом 7. ... 
Ш6-е4!. То же самое, правда, 
может получиться к при ходе 

4. Фсіі— с2, однако в послед¬ 
нем случае ход 6. а2—аЗ не яв¬ 
ляется столь более или менее 
вынужденным, как при поло¬ 
жении ферзя на ЬЗ. 

I 

(1. а2-сі4 2. с2 — с4 е7—еб 

3. КЫ—сЗ Ш-Ъ4) 

4. а2—аЗ 

Вызываемый таким путем 
размен на сЗ мало благоприя¬ 
тен для белых, так как связан 
с потерей времени. Черные 
могут использовать это и до¬ 
стигнуть вполне удовлетвори¬ 
тельного положения. 

Еще меньше затруднений у 
черных при ходе 4. С^З, на 
что сильнее всего отвечать 

4. ... Ь6 5. С: 16 (Слабее 

5. СЬ4, на что последует 5. ... 
с5! 6. еЗ Фа5 7. ФЬЗ Ке4 с хо¬ 
рошей игрой у черных.) С: сЗ—(~! 

6. Ьс Ф:І6 7. е4 е5! с равной 
игрой. 

На 4. огЗ в партии Мароци— 
Земиш, Тёплиц-Шенау 1922 у 
черные достигли разной игріі, 


продолжая 4. ... 0—0 5. С'-2 
сІ5! 6. ФЬЗ Кеб!. 

Не сильным для белых про¬ 
должением является и 4. КіЗ, 
после чего, с перестановкой 
ходов, получается вариант, рас¬ 
смотренный в индийской за¬ 
щите. 

4. ... СЬ4 : сЗ-и 

5. Ь2 : сЗ 



В связи с (17—с15 черные 
стремятся разрушить пешечный 
центр белых. Такой план воз¬ 
можно проводить и посредством 

5. ... сІ5 6. С&5 (или 6. еЗ) 
КЬсі7 и затем с7—с5. Как 
в том, так и в другом случае 
они достигают уравнения. 

Различные другие системы 
развития, при которых у белых 
сохраняется пешечный центр, 
менее благоприятны для чер¬ 
ных: 1)5. ... Ь6 6. Фс2 СЬ7 

7. 13 сіб 8. е4 е5 9. САЗ с5 
10. Ке2 Кеб 11. СеЗ Фе7 
12.* 0—0 0-0—0 13. а4 Ка5 
(Кмох — Капабланка, Будапешт 
1928) 14. С^5!; 2) 5. ... Ке4 

6. Фс2 (В пользу черных 

6. КЬЗ с5! 7. Фс2 Фа5 8. СЬ2 
35! 9. 13 каб.) 15 7. КЬЗ, за- 
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Г7—Г5 
Ь7—Ь6 
Сс8Ь7 


тем 12—В и е2—е4; 3) 5. .. . 
аб 6. В! 0-0 7. е4 е5 8. СаЗ 
Кеб 9. Ке2 Ка7 10. 0-0 Ь6 

11. СеЗ! (Земиш—Грюнфельд, 
Карлсбад 1929). Во всех этих 
случаях использовать сдвоение 
белых пешек на линии с крайне 
трудно. 

6. Фаі— с 2 КЬ8—сб 

7. к г і— в а7—аз 

8. е2—еЗ 0—0 

Партия Капабланка—Нимцо- 
вич, Берлин 1928, в которой, 
с перестановкой ходов, получи¬ 
лась такая же позиция, про¬ 
должалась: 9. а4 (с угрозой 
СаЗ) са 10. са Ке4 11. Се2 
Фа5-|-, и после 12. С32 К :62 
игра уравнялась. Едва ли мож¬ 
но было белым достигнуть 
большего и при продолжении 

12. К32 ФсЗ ІЗ. Ф: сЗ К:сЗ 
14. СВ КЪ4. 

И 

(1. а2—а4 К г 8-*6 2. с2—с4 е7~е6 

3. КМ-сЗ СВ-Ь4) 

4. К г 1—В К16—е4 

Повидимому, сильнейшее. 

Невыгоден для черных раз¬ 
мен 4. ... С: сЗ + 5. Ьс аб 
(Прекрасная игра у белых по¬ 
сле 5. ... Ъ6 6. Кс12! СЬ7 
7. Фс2 а5 8. са еа 9. СаЗ 
кьа? 10. ЛЫ! Лс8 11 . е 4!.) 
6. Фс2 Фе7 7. е41 е5 8. Ка2 
Кеб 9. СЬ2, и белые, продолжая 
й—В, затем Се2 и 0—0, по¬ 
лучают хорошую игру. 

Заслуживает внимания 4. ... 
с5, чтобы на 5. аЗ отвечать 

5. ... С: еЗ-(- 6. Ьс а5. 

Возможно 4. ... Ь6, приводя¬ 
щее к ново-индийской защите. 


5 . Фаі— с2 

6. е2—еЗ 

7. си—аз 

8 . 0—0 



8. ... СЬ4 : сЗ! 


В партии Винтер—Капаблан¬ 
ка, Рзмсгет 1929, после 8. 
К:сЗ 9. Ьс С:В 10. г 1 Ф^5+ 
И. КрМ Саб 12. 14 ФЬ6 

13. Кеб белые могли по¬ 
лучить хорошую игру, продол¬ 
жая 14. Се2 с угрозой СВ 
и Фа4. 

9. Ь2 : сЗ 0—0 

ю. ко—аг Фае—Ь4! 

И. Й—в . . . 

В пользу черных 11. &3 К^5І 
12. е4 1е!. 

И. ... Ке4 : 32 

Слабее 11. К^5 12. а51 

Л16 13. 14 К17, как было в пар¬ 
тии Маттисон — Каналь, Карлс¬ 
бад 1929. Белые могли здесь 
получить лучшую игру, продол¬ 
жая 14. е4! 1е 15. С: е4. 

12. Ссі : а2 КЬ8—сб 

13. еЗ—е4 15 : е4 

14. 13 : е4 еб—е5 

Несмотря на двух слонов 

у белых, благодаря лучшему 
расположению пешек игра чер¬ 
ных предпочтительнее. 


Пі 







III 

(1. 82—а4Кй8—{6 2. с2—с4 с7—еб 
3, КЫ-сЗ С{8~Ь4) 

4. е2—еЗ . . . 


В связи с К&е2 — система 
развития, предложенная Рубин¬ 
штейном. 



Хорошим для черных продол¬ 
жением является 4. ... с5 

5. Ко*е2 ссі 6. есі сІ5 7. аЗ С: сЗ-(— 
(В пользу белых 7. ... Се7 8, 
с5; Рубинштейн— Мароіш, Гам¬ 
бург 1929.) 8. К:еЗа С 9. С:с4 
0-0 10. 0—0 Кеб 11. СеЗ Ь6, 
хотя вследствие отсутствия 
у черных королевского слона 
черные поля в их лагере и не¬ 
сколько слабы. 

Лучшую игру получают бе¬ 
лые при размене 4. ... С:сЗ-|~ 

5. Ьс ^6 (На 5. ... Ке4 после¬ 
дует 6. СсІЗ, и теперь нельзя 
играть ни 6 ... а5, ни 6. ... ?5 
в виду 7. С: е4 и затем 8. Ф&4.) 

6. Саз 0-0 7. е4 е5 8. К^е2 
Ле8 9. 13 (Рубинштейн— Коллъ, 
Ѵъеж 1930). 

Хорошую игру получают бе¬ 
лые и после 4. ... 0—0 5. Саз 
с5 6. К^е2 Кеб 7. 0-0! (Сла¬ 
бее 7. аЗ С:сЗ-{- 8. Ьс Ь6 


9. 0—0 Саб! как было в партии 
Ионер—Капабланка, Карлсбад 
1929.) Если теперь 7. ... аЗ, 
то 8. а31 С: с3 9. Ьс (Султан- 
Хан—Мишель, Гэстингс 1930); 
если же 7. ... Ь6, что лучше, 
то 8. аЗ Ке5 9. е4. 

Если 4. ... а5, то 5. Фа4 р, 
вызывая Кеб. 

5. К^І— е2 . . . 

После 5. СаЗ СЬ7 белым 
нехорошо играть 6. К#е2. 

5. ... Сс8— Ь7 

6. а2— аЗ СЬ4 : сЗ-р 

Если 6. ... Се7, то 7. а5 

0—0 8. КягЗ аб 9. Се2 и за¬ 
тем 0—0. 

7. Ке2 : сЗ 0—0 

Если 7. ... а5, то 8. Се2 

и 0-0. 

8. а 4 -аЗ Фа8—е7 

9. Ш— е2 а7-аб 

10. 0—0 . . . 
2-ая партия матча Эйве—Ка¬ 
пабланка, 1931, продолжалась 

10. ... сб 11. ае Ф:еб! 12. ЬЗ 
КЬа7 13. СЬ2 Ке5, и здесь Эйве 
мог удержать достигнутое пози¬ 
ционное преимущество, продол¬ 
жая 14. Фс2 и затем Лааі. 

IV 

(1. 82-84 Ког8 —{6 2. с2—с4 е7-е6 

3. КЫ-сЗ Ш~Ь4) 

4. Фаі— с 2 ... 

Из многочисленных ответов на 

4. Фс2 в настоящее время при¬ 
меняются 4. ... сЗ и 4. ... аЗ, 
из которых последний считается 
сильнейшим. 

Редко встречаются следую¬ 
щие продолжения: 

1) 4. ... С: сЗ-р 5. Ьс! аб 6. е4 
е5 7. СаЗ, затем Ке2 и 12— 14 
с прекрасной игрой у белых. 
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2) 4. ... сіб 5. е4!С:сЗ-(- Ьс 
0-0 7. СаЗ е5 8. Ке2! Фе7 
9. 0-0 с5 10. Ш кьа7 И. К^З 
с лучшей игрой у белых. 

3) 4. ... Ъ6 5. е4 СЬ7 6. СаЗ 
С:сЗ-{- 7. Ьс аб 8. {4 и затем 
КВ, приводящее к неблагопри¬ 
ятному для черных варианту 
ново-индийской защиты. 

4) Лучше рассмотренных про¬ 
должений 4. ... 0—0, однако 
и в этом случае после 5. С§^5 
(Теперь 5. е4 невыгодно в виду 

3. ... с5! 6. КВ са 7. К:а4 
а5!.)1і6 6. СЬ4аб 7. аЗС:сЗ+ 
8. Ф:сЗ КЬа7 9. В Фе7 10. е4 
е5 11. аЗ игра белых заслужи¬ 
вает предпочтения (Мюллер— 
Кмох, Кечкемет 1927). 

А 

4. . . . с7—с5 

5. а4 : с5 ... 

Слабее 5. еЗ, на что после¬ 
дует 5. ... с6 6. еа Ь6 и за¬ 
тем СЬ7. 

5. . . . КЪ8—сб 

Если 5. ... Каб, то 6. КВ. 

6. К^І~В . . . 

Не дает белым преимущества 

6 аЗ С : с5 7. Ь4Се7 8. КВ аЗ!. 

6. ... СЬ4 : с5 

7. Ссі —. . . 



7. ... Кс6-а4 

Если 7. ... Се7, то 8. е4! 
ФаЗ! 9. Са2 Фс7 10. Се2 0-0 

и. о—о аб 12 . Ласі са? 

13. ЛИ1 с лучшей игрой для 
белых (Рубинштейн—Тарраш, 
Киссинген 1928). 

Если 7. ... 0—0, то 8. Лаі! 
Ь6 9. СЬ4 Се7 10. еЗ!, и про¬ 
движение а7—а5 связано с боль¬ 
шими затруднениями для чер¬ 
ных (Рубинштейн—Ахуэс, Бер¬ 
лин 1926). 

На 7. ... Ь6 в партии Рубин¬ 
штейн— Земиш, Берлин 1926, 
погледовало 8. еЗ! Се7 9. Лаі 
аб 10. Се2 СЬ7 11. 0 - 0 аб, 
после чего белые, продолжая 
12. аЗ! Лс8 13. Ь4І, могли до¬ 
стигнуть явного превосходства 
в позиции. 

8. КВ : а4 Сс5 : а4 

9. е2—еЗ Фа8-а5 

Лучше, чем 9. ... С: сЗ—|— 
10. Ф:сЗКе4 11. С:а8К:сЗ 
12. Сс7 Ке4 13. В КсЗ 14. Ь4 
Каб 15. Саб Ь6 16. а4! с пре¬ 
восходной игрой для белых 
(Эйве—Колль, 5-я партия мат¬ 
ча, Амстердам 1928). 

10. еЗ : а4 Фа5 : #5 

и. са—аз! . . . 

Игра белых лучше. Опасно 
продолжать 11. ... Ф:^2 из-за 
12. 0-0-0. 

В 

(1. СІ2 а4 К^8-^6 2. с2—с4 е7—еб 
3. КЫ-сЗ С{8—Ь4 4. ФсП-с2) 

4 . ... а?—аб 

Лучший ответ, после кото¬ 
рого у белых следующие про¬ 
должения: 1) 5. Ссі — сг5: 
2) 5. а2—аЗ, 3) 5. К ? 1—В 
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4) 5. с4 : с15 и, кроме того, 
5. е2—еЗ, приводящее после 

5-с5 6. КЙ Кеб 7. аЗ С : сЗ+ 

7. Ьс к варианту I. Сильнейшим 
в настоящее время считается 
5. с4 : с15. 

1 

5. Ссі— . . . 

Слабый ход, дающий черным 
возможность достигнуть преиму¬ 
щества. 


5. . . . аз : с4! 

6. Каі— В Ь7—Ь5 

7. а2— а4 с7-с6 

8. С^5 : {6 Фа8 : Ш 


Слабее 8. ... 9. аб 

10. С&2 Ла7 11. 0—0 с доста¬ 
точной компенсацией за поте¬ 
рянную пешку. 



Если теперь 12. Ф:Ь8, то 
С : сЗ—]— 13. Ьс Ф : сЗ—(— 

14. К Р аі Ф : а1+ 15. Крс2 
Фа2-}- 16. Крсі ФаЗ-^, затем 
ФЪЗ+ или ФЬ2-[- и 0—0 с ре¬ 
шающей атакой. 

При лучшем ходе 12. Лсіі 
черные сохраняют преимуще¬ 
ство, продолжая 12. ... Ф : Ь2 


13. Ф:Ь8С:сЗ-|- 14. КЙ2 0-0! 
15. еЗ СЬ4! 16. Се2 сЗ 17. О 0 
с2! 18. Ф:Ь5 сІФ (Алехин). 

2 

(1. а2 а4 КаВ—РЗ 2. с2-с4 е7 с-6 
3. КЫ—сЗ С{8 -Ь4 4.Фаі-с2а7-а5) 

5. а2—аЗ . . . 

Преждевременное движение, 
невыгодное для белых. 

5. . . . СЬ4 : сЗ-|- 

6. Фс2 : сЗ ... 


Вынуждено. Если 6. Ьс, то ас.. 


6 . . . . 

7. ФсЗ—с2 

8. а4 : с5 

9. К*1—В 


Щ6—е4 
с7—с5 
КЬ8 — сб 




Если 9. Ь4?, то Ф[6!. 

9. ... Фа8 -з5-Ь 


Если теперь 10. Ка2, то Ка4 
11. Фаі (На 11. Фаз? после¬ 
дует 11. ... е5! с угрозой К: с5, 
а также С{5. Если 11. ФЫ?, то 
КЬЗ.)Са7 12. Ь4Фа4 13. К:е4 
Ф:аі+ 14. Кр: аі Са4+ 
15. Кра2 ае и затем 0— л ^ 
с тяжелым положением 
белых. 

Лучше 10. Са2 
но и в этом случае игра 
ных не хуже. 


120 







3 


5. . . . еб : с15 


И. с!2—а4 К^-Іб 2. с2-г-с4 е7—еб 
3. КЫ~сЗ Ш-Ъ4 4. Фиі— с2а7—<!5) 

5. к г 1—13 . . . 

Сильнее, чем 5. С&5 или 

5. аЗ. Во многих случаях этот 
ход приводит к благоприятным 
для белых вариантам ферзевого 
гамбита. 

5. ... с7—с5 

Невыгодно для черных 5. ... 
сіс 6. еЗ! Ъ5 7. а4 сб 8. аЬ сЬ 
9. С32! ФЬ6 10. ЬЗО—0 11. Ьс 
Ьс 12. Ка4! Фа5 13. С:с4 СЬ7 
14. 0—0 С:В '15. Кс5! Фс7, 
как было в партии Христиан- 
сен—Нимцович, 1929, в кото¬ 
рой белые, продолжая 16. С : Ь4, 
могли закрепить достигнутое 
преимущество. 

Продолжение 5. ... 0 — 0 

6. С^5 КЬсГ7 7. еЗ с5 приводит 
к вестфальскому варианту фер¬ 
зевого гамбита (см. кэмбридж- 
спрингскую защиту, примечание 
к 5-му ходу белых). 

6. с4 : сі5 ФсІ8 : <15 

К невыгодному для черных 
варианту ферзевого гамбита 
ведет 6. ... есі. 

7. а2—аЗ СЬ4 : сЗ-)- 

8. Ь2 : сЗ 0—0 

9. е2—еЗ КЬ8—сб 

ю. сн—аз . . . 

Игра белых свободнее. 

4 

(1 а2-а4 Кф~ів 2. с2—с4 е7—еб 
3. КЫ—сЗ С18—Ь4 4.Фаі-с2а7-а5) 

5. с4 : а5 ' . . . 

Возможно, что этот размен 
является сильнейшим для белых 
продолжением. 


На 5. ... Ф : а5 белые до ¬ 
стигают преимущества посред¬ 
ством 6. КВ с5 7. аЗ С: сЗ— (~ 
8. Ьс Кеб 9. еЗ 0—0 10. Се2 
Ьб 11.0—ОсЗ (Штейлик—Але¬ 
хин, Берн 1932) 12. са!. 

Нехорошо для черных 5. 

К: а5 в виду 6. КІЗ и затем 
е2—е4. 

6. Ссі — ^5 Фа8—аб 

После 6. ... сб 7. еЗ 0—0 
(7. ... Сд4 8. ФЬЗ!.) 8. Саз 
игра белых лучше. 

Если 6. ... Себ, то 7. Фа4-і - 
Кеб 8. еЗ с хорошей игрой 
у белых. 

7. е2—еЗ К16—е4 

8. Со*5—14 . . . 



Нехорошо для черных 8. ... 
Ф$6 9. аЗ! (К потере фигуры 
ведет 9. С : с7? К: сЗ 10. Ф : $6 
Ке4+.) С: сЗ—}— (После 9. .. 
К:сЗ? 10; Ф: ^6 Ке4-|- 11. аЬ 
12. С:с7 теряется пешка-Ь 

10. Ьс С15 (При продолжений 

ю.... сб и. в каб 12. саз 

черные стоят очень плозю.) 
И. ФЬЗ 0—0 12.13! Каб 13. §•41 
СаЗ 14. Ф:а5, и белые при 


121 






прочном положении удерживают 
лишнюю пешку (Капабланка— 
Эйве, 3-я партия матча, 1931). 
9. СИ—<13 17—15 

Слабее 9. ... С15 10. К§*е2 
С<^6 11. О— 0 , и черные не мо¬ 
гут теперь играть 11. ... сб 
тз-за 12. К:с15! (Росселли—Ве- 
* инк, Прага 1931). 


10. Кгі- 

-е2 

0- 

-0 

11. 

0- 

-0 

с7- 

—сб 

12. 

12- 

-В 

Ке4 

: сЗ 

13. 

Ъ2 

: сЗ 

СЬ4- 

—(16 

14. 

С14 

: 66 

Фе7 

: аб 

15. 

еЗ- 

—е4 

?7- 

~%6 

Так 

развивалась партия 


Штальберг — Алехин, Прага 
1931. Продолжая 16. е(!, вместо 
сделанного в партии 16. е5, 
белые сохраняли лучшую по¬ 
зицию. 

V 

(1. 62 —<14 К^8 —16 2. с2— с4 е7—еб 
3. КЫ-сЗ С18 —Ъ4) 

4. Фаі— ЬЗ с7—с5 

Обычный ответ, ведущий 
к сложным позициям, с различ¬ 
ными комбинационными возмож¬ 
ностями для черных. 

Возможно применение систе-^ 
мы развития ново-индийской 
защиты: 4. ... Фе7 5. К(3 Ъ6 
6 . ІЗ СЬ7 7. С%2 Ке4 8. 0-0 
С: сЗ 9. Ьс Кеб 10. СаЗ Ка5! 
(После 10. ... аб И. Фс2 Ка5 
12. Ке5 15 13. Фа4Н-игра белых 
лучше; Штольц и Рейли—Але¬ 
хин и Моносзон, Ницца 1931.) 
11. С:е7 К:ЬЗ с незначитель¬ 
ным преимуществом у белых. 

Неудовлетворительно для 
черных 4. . .. С:сЗ-{- 5. Ф:сЗ 
Ке4 (К ново-индийской защите, 
но с потерей темпа для черных, 


ведет 5. ... Ь6 6. К13 СЬ7 7. §-3.) 
6. Фс2 с15 (После 6. .... 15 7. еЗ 
Ь6 8. СЗЗ СЬ7 9. Ке2 и затем 
12—13 положение черных в цен¬ 
тре затруднительно.) 7. еЗ с5 
8. ссі еЗ 9. Зс Фа5-}- 10. Сс12 
Ф:с5 11. Ф:с5 К : с5 12. Лсі 
КЬс17 13. СсЗ. 

5. 34 : с5 ... 

Слабее 5. К13 в виду 5. ... 
Ке4!. 



В получившейся позиции у 
черных два основных продол¬ 
жения: А, 5. ... КЪ8—аб и В. ... 
КЬ8—сб. Третье—5. ... С:с5 
после 6. К13 Кеб с перестанов¬ 
кой ходов приводит к варианту 
В; если в последнем случае 
черные вместо 6. ... Кеб игра¬ 
ют 6. ... Ъ6, белые получают 
хорошую игру. продолжая 
7. С^5 СЬ7 8. е4!. 

А 

5. . . . КЬ8—аб 

Редко встречающийся ход, 
тем не менее заслуживающий 
большого внимания. 

6. а2—аЗ . . . 

Обычный ответ, который, 
однако, предоставляет черным 
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форсированно достигнутъ Ни¬ 
чьей. Сильнее, вероятно, 6. К13. 

6. ... СЬ4 : сЗ— [ - 

7. ФЬ2 : сЗ ... 



Эта позиция может полу¬ 
читься и в варианте 4. Фс2 с5 

5. сіс Каб 6. аЗ, однако при 
положении ферзя на с2 ход 

6. аЗ не является столь вынуж¬ 
денным, как здесь. 

1 

7. ... Кіб—е4! 

8. ФсЗ : %7 Ф38—а54- 

9. Ь2—Ь4 Каб : Ь4 

10. Ф ? 7 : Ь8+ Кре8—е7 

11. аЗ : Ь4! ... 

Если 11. еЗ?, то К<13+ 

12. Кре2 Ф.'1+І 13. Кр:аЗ 
(13. КрВ Ф : 11 .) Фаі+ 

14. Кр : е4 {5+ 15. Кре5 <16+ 
16. сЗ Ф:<16Х- 

11. ... Фа5 : Ь4-р 

12. Креі—41 ФЬ4—Ь3+ 

и ничья вечным шахом. ѵ 


(1. А2-<\4 К <г8-{6 2. с2 - с4 е7 -еб 
3. КЫ—сЗ Сі8-Ь4 4. Фаі-ЬЗ с7—с5 
5. а4:с5 КЬ8—аб 6 . а2-аЗ СЬ4 : сЗ * 
7. ФЬЗ : сЗ) 

7. . , . Каб : с5 


И это продолжение, повиди- 
мому, вполне возможно. 

8. і2 — В . . . 

Считается лучшим. 

8. ... а7-аъ! 

9. е2—е4 еб—е5! 

10. Ссі—еЗ Фі8—с7 

11. Ь2—Ь4 . . . 

Если 11 Ке2, то Себ 12. К^З 
0 — 0 13. Се2 (Замыховский— 
Кириллов, Москва 1931) Ьбі 
14. 0—0 ЛЫ8 и затем Лас8 
с хорошей игрой у черных. 

И. • . - Кс5—а4 

12. ФсЗ-~с2 Ка4—Ьб 

После Себ и Лс8 белые мо¬ 
гут оказаться в затруднитель¬ 
ном положении. 

В 

(1. а2—84 К^8 Гб 2. с2—с4 е7 — сб 
3. КЫ-сЗ СЮ-Б4 4.Ф81-БЗ с7—с5 
5. 84 : с5) 


6. К§г1—13 


КЬ8—сб 


К равной игре ведет 6. С<гб 
Ьб! 7. С:{6! (Слабее 7. СН4 

8. С^З Ке4 с хорошей игрой 
у черных.) Ф: 16 8. еЗ С:с5 

9. Ш Ьб. 

6. ... К16 — е4 

Заслуживает внимания 6. .. . 
0—0, чтобы на 7. С$*5 отвечать 
7. ... Ьб 8. СЬ4 9. С^ЗКе4 

10. еЗ Фа5 11. Лсі 15 (Винтер 
—Капабланка, Гастингс 1930). 

Если 6. ... Фа5, то. 7. СсІ2 
Ф:с5 8. аЗ С : сЗ 9. Ф:сЗ!, 
и нельзя играть 9. ... Ке4 в 
виду 10. Ф : ^7 Ф : 12+ 11. Крсіі 
Л18 12. СЬ6!, и белые выигры¬ 
вают. При других продолжения* 
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белые захватывают инициативу 
ходом Ь2—Ь4. 

Хорошую игру получают бе¬ 
лые после 6. ... С: с5 7. С§^5 
Ь6 8. е4 К64 (Если 8. ,.. СЬ7, 
то 9. О—0 - 01, и нельзя играть 
9. ... С: 12 из-за 10. е5 Ь6 

11. еі 12. % Л^8 13. Ке4 
с решающей атакой у белых.) 
9. К: (14 С : <14 10. В (Ботвин¬ 
ник - Кан, матч Ленинград— 
Москва 1930). 

7. Ссі —(12 ... 



7. . . . Ке4 : с5! 


Слабее 7. ... К:62 8. К:62 
0-0 9. 0—0—0! 15 (На 9. ... 
Фа5 последует 10. аЗ, и теперь 
ни 10. ... С:с5 11. еЗ 15 

12. ФЬ5 Ф:Ъ5 13. К:Ь5 аб 
14. КсЗ, ни 10. ... С: сЗ 

11. Ф: сЗ Ф: с5 12. Ке4 Ф15 

13. В недостаточно для чер¬ 
ных.) 10. еЗ С:с5 11. Се2 Ь6 

12. КВ Фе7 13г Л62 СЬ7 
ЛЬ(11 с сильным давлением бе¬ 
лых по линии (1 . 

8. ФЬЗ—с2 17-15 

Возможно и 8. ... 0—0 9. аЗ 
(Хуже 9. е4 Ф16! 10. О—0—О 
Ьбі 11. Саз а5 12. КрЫ Ф^б! 
с хорошей игрой у черных; см. 


партию № 72, Штальберг—Каж" 
дан ) С:сЗ 10. С: сЗ 15. 

9. а2—аЗ! . . . 

Слабее 9. еЗ 0—0 10. Се2 Ь6, 
позволяя усилить давление на 
пункт е4; см. партию № 73, Бого - 
любов—Нимцович. 

9. . . . СЬ4 : сЗ 

10. Са2 : сЗ 0-0 

И. К13-а2! . . . 

Слабее 11. Ь4 Ке4. 

И. ... а7-а5 

12. е2—еЗ Ь7-Ь6 

13. СИ—э2 Сс8—Ь7 

14. 0—0 • . . 

Игра белых несколько лучше. 

№ 72. Защита Нимцовича 
Турнир в Гамбурге 1930 
Штальберг Каждая 

1. 62-64 К^8—16 

2. с2—с4 е7—еб 

3. КЫ-сЗ С18—Ь4 

4. ФЫ—ЬЗ . . . 

Является ли этот ход силь¬ 
нейшим продолжением, весьма 
спорно, по следующим сообра¬ 
жениям: 1) Как нападение на 
слона Ъ4 ход 4. ФЬЗ не пред¬ 
ставляет особой силы, так как 
при обычном продолжении 4. ... 
с5 с последующим Кеб или Каб 
слон на Ъ4 стоит достаточно 
прочно. 2) С поля ЬЗ ферзь не 
оказывает давления на поле е4, 
и поэтому при ответе 4. ... 
С: сЗ-{— белые уже не могут 
с пользой для себя продолжать 

5. Ьс с последующим е2—е4, 
как это бывает при позиции 
ферзя на с2. 3) При нарастаю* 
щей атаке черных на ферзевом 
фланге положение ферзя на ЬЗ 
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часто оказывается неустойчи¬ 
вым, и нередко, под нажимом 
легких фигур противника, ему 
приходится отступать. 4) Ходом 
4. ФЬЗ белые идут навстречу 
стремлениям противника обо¬ 
стрить игру и получить благо¬ 
приятную почву для различных 
комбинационных возможно стеіі. 
Все это заставляет отнестись 
к ходу 4. ФЬЗ с осмотритель¬ 
ностью, хотя многие и считают 
его сильнейішш. 

4 г 7_ 

5*. а4 : с5 КЬ8—сб 

Заслуживает большого вни¬ 
мания 5. ... Каб. При обычном 
продолжении 6. аЗ С: сЗ—[— 

7. Ф: сЗ, которое встретилось 
к в 4-й партии матча Боголю¬ 
бов—Алехин 1929, черные мо¬ 
гут форсированно достигнуть 
ничьей, продолжая 7. ... Ке4! 

8. Ф :%7 Фа5+ 9. Ь4 К:Ъ4 

10. Ф:Ь8+ Кре7 И. аЫ 
Ф: Ь4—{— 12. Кр(31 ФЬЗ—{— с веч¬ 
ным шахом. Такая возможность 
также не говорит в пользу хода 

4. ФЬЗ. 

6. К^І — 13 К{6—е4 

7. СсІ — с12 Ке4 : с5! 

С нападением на ферзя, ко¬ 
торый вынужден отступить на 
с2. Это продолжение сильнее, 
чем 7. ... К: 62 8. К: (12 0—0 

9. 0—0—0!, после чего черные, 
лишенные возможности дзиже- 
жения (17—(15, должны выдер¬ 
жать длительный нажим про¬ 
тивника по линии сі. 

8. ФЬЗ—с2 0—0 

Обычно играют 8. ... Г5, од¬ 
нако возможна, как показывает 
эта партия, и рокиров?<а. 


9. е2—е4 . . . 

Неудачная попытка воспре¬ 
пятствовать ходу і7 —15т Следо¬ 
вало играть 9, аЗ С : сЗ 10. С: сЗ, 
что после 10. . . . В привело 
бы к обычной позиции. 

9. ... Ф(18— Гб! 

Сильный ход. Черные угро¬ 
жают продолжать 10. ... С:сЗ 

11. С:сЗ Ф&6 и затем <17—<13. 

10. 0-0—0 Ь7—Ь6! 

Преждевременно было бы 

10. ... С:сЗ 11. С :сЗ ФГ4+, 

на что последовало бы 12. Фсі2 

Ф:е4 13. С: $71 Кр.^714. ФФ+, 

11. СИ—аЗ а7—а5 

12. Крсі— Ы . . . 

Ошибочно было бы 12. аЗ 
в виду 12. ... а4!. 

12. ... Фіб— ^6! 

13. ЛЫ—^1 Сс8—аб 

Черные прекрасно провели 

дебютную стадию. Теперь у бе¬ 
лых слабы пункты аЗ, с4 и е4. 

14. Са2—еЗ . . 

С целью упростить игру. 



14. ... Кс5 : аЗ- 

Теперь следует ряд разменов^ 


после чего выясняются по- 
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зиционные преимущества чер¬ 
ных. 


15. Фс 2 : аз 

16. Ь2 : сЗ 

17. . е4 : 35 

18 . лаі : аз 

19. лаз—32 

20. СеЗ : Ь6 

21. Л32—Ь2 


СЬ4 : сЗ 
37—35! 
Ф#6 : 33 + 
Саб : с4 
Сс4 : 35 
АІ8— Ь8 
а5 —а4! 


Угрожая выиграть слона 
после а4—аЗ. 

22. СЬ6—с7 . . . 


Ведет к проигрышу. Лучше 
было 22. Сс5, однако и в этом 
случае после 22. ... аЗ 

23. Л:Ь8+ Л : Ь8+ и затем 
ЛЪ2 у черных решающее пози¬ 
ционное превосходство. 

22. ... ЛЬ8—с8! 

23. Сс7—{4 Кс6-а5 

24. Л^ 1—с 1 . . . 

Нельзя играть 24. С32 из-за 
Кс4. Если же 24. Се5, то іб 
и еб—е5. 

24. ... С35—е4+ 

25. КрЫ— аі Ка5—Ь3+! 

Сдался. 

Одна из лучших партий Гам¬ 
бургского турнира. 


№ 73. Защита Нимцовича 


Турнир с Сан-Ремо 1950 


Боголюбов 

Нимцович 

1. с!2-а4 

К %8-іб 

2. с2-с4 

е7— еб 

3. КЫ-сЗ 

СШ-Ь4 

4. Фаі— ЬЗ 

с7—с5 

5. І4 : с5 

КЬ8—сб 

6. К г 1-В 

К(6—е4 

7. Ссі— а2 

Ке4 : с5! 

8. ФЬЗ—с2 

П-І5 


Обычный ход, подготовляю¬ 
щий после 9. аЗ С : сЗ 10. С : сЗ 


0—0 И. Ь4 перевод коня на е4* 
Возможно, однако, и 8. ... а5, 
чтобы сохранить коня на с5, 
или даже 8. ... 0—0, чтобы на 
9. е4 отвечать 9. ... Ф{6 с уг¬ 
розой 10. ... С:сЗ 11. С:сЗ 
Ф^б и затем 37—35. 

9. е2—еЗ . . . 

Лучше всего было разрядить 
напряжение посредством 9. аЗ 
С:сЗ 10. С:сЗ 0-0 11. К32, 
предупреждая вместе с тем 

и Кс5—е4. 

9. . . . 0—0 

10. аі-~е2 Ъ7-Ъ6 

И. 0-0-0 . . . 

Белые идут навстречу наме¬ 
рениям противника в дебюте— 
стеснить белых на ферзевом 
фланге. Теперь черные полу¬ 
чают возможность немедленно 
приступить к атаке, чего можно 
было избежать, рокируясь в 
короткую сторону. 

И. . ' а7—а51 

12. а2—аЗ 

Лишь ослабляет позицию 
короля. Следовало играть 12... * 
К34. 

12. ... а5—а4! 

Используя слабость движения 
а2—аЗ и получая возможность 
при случае вторгнуться конем 
на ЬЗ. Нельзя играть 13. аЬ 
из-за К:Ъ4 14. ФЫ КЪЗХ. 

13. КсЗ—Ъ5 СЬ4 : 32+ 

14. К*3 : 32 Кеб—а5 

15. Се2—{3 37—35! 

В связи со следующим хо¬ 
дом—сильный маневр, вводя¬ 
щий в игру и слона с8. 

* 16. с4 : 35 Сс8—аб 

17. К32—с4 . . . 


На 17. КсЗ последует 17 . .. 
СсіЗ, а на 17. Кс14—решающая 
атака 17. ... Лс8 18. Кеб СМ3 

19. К: (18 КсЬЗ-]-. Однако и сде¬ 
ланный ход уже недостаточен. 

17. ... Саб : Ь5 

18. сі5 : еб ... 



Вместо этого черные могли 
быстро выиграть, пожертвовав 
ферзя: 18. ... С:с4! 19. Л: <18 
ЛЬсІ8 20. ЛЬаі (20. е7 КЬЗ+ 

и затем СаЗ.) Л: аі-р 21. Ф: аі 
С: еб 22. КрЫ Лс8 23. Фаб 
КрЬ8! 24. Са5 КсЬЗ 25. Кра2 
С^8! 26. С :о*8 Лсі 27. С:ЬЗ 
аЬХ* Теперь же черные оста¬ 
ются лишь с двумя конями за 
ладью к пешку, что использо¬ 
вать далеко не легко. 

19. ОЗ : а8 СЬ5 : с4 

20. Са8—а5 Сс4 : а5 

21. Лаі : а5 Фс7—сб! 

22. еб—-е7 . . . 

Следовало отдать предпочте¬ 
ние ходу 22. ЛЬаі, чтобы со¬ 
хранить в своих руках поле е5. 

22. ... Феб : а5 

23. е7 : {8Ф+ К Р? 8 : {8 

24. ЛЫ— аі Фа5-е5! 


Занимая господствующую по- 
зицикгв центре. 

25. Ь2—ЬЗ Ь7 — Ь5 

26. г2- & 4 . , . 

Черные угрожали связать хо¬ 
дом 26. ... Ь4 пешкк белых на 
королевском фланге. Этого не 
следовало допускать, но лучше 
не сделанным ходом, а посред¬ 
ством 26. Ь4. 

26. ... Ь5 : ^4 

27. ЬЗ : 24 Ка5-Ь3+! 

Не сразу 27. ... на что 

последовало бы 28. Ф 26 КаЬЗ-}- 

29. Крс 2 ! Фе4+ 30. Ф : е4+ 
К : е4 31. Л г 1 К*Л2 32. КрсЗ 
с вероятной ничьей. 

28. Крсі —Ы 15 : 24 

29 . лаі- 2 і . • • 

Теперь 29. Ф^б Фе4-}- 

30. Ф : е4 К: е4 из-за плохого 
положения короля на Ы повело 
бы к проигрышу, напр.: 31. Л 2 І 
КН 2 32. Л 22 Ка 2 + 33. Крс 2 
Кае4 34. ЬЗ Ь5І, и белый ко¬ 
роль вне игры. 

29. ... Фе5— аЗ 

30. Л2І—аі . . . 

Нельзя играть 30. Л : д4 из-за 

ФЫ+. 


30. ... 

Фа5— е4 

зі. лаі— г і 

кьз-а 24 

32. КрЫ— сі 

Фе4-а5! 

33. Фс2—Ь7 

ка2— е4 

34. ФЬ7—Ь8+ 

Кр18—17 

35. Крсі— Ы 

• . . 

Если 35. Лаі, 

то КЬЗ-І- 

36. Крс2 Фс4+ 37. КрЫ КесІ2+ 

38. Л: а2 Фс1+ 
ФаІХ- 

39. Кра2 

35. ... 

Фа5-аз+ 


Сдался. 
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индийская защита 


Под этим общим названием 
объединяется ряд систем, не 
имеющих особого наименова¬ 
ния. Все они, со стороны чер¬ 
ных, характеризуются ходами 

1. ... Ко^8—{6 и 2. ... е7—еб, 
что сближает их с ново-индий¬ 
ской защитой; однако дальней¬ 
шее их построение связано не 
с Ь7— Ь6, а с с7—с5, или 
с сГ7—с!6 и еб—е5, или, нако¬ 
нец, как в дебюте ферзевых 
пешек, с ходом сГ7—с!5. Со сто¬ 
роны белых, в большинстве из 
них, во не во всех, применяется 
ход с2—с4. 

I 

1. 32—34 І<2*8— Гб 

2. *с2—с4 е7—еб 

3. К$1— В СГ8—Ь4-[- 

С целью, после сильнейшего 
ответа 4. Ссі — сі2, упростить 
игру разменом с/онов на 32 
и затем развиваться посредством 
с17—с16, ФсІ8 —е7 и еб—е5, от¬ 
крывая последним ходом диаго¬ 
наль своему ферзевому слону 
и получая в центре пешку е5. 
Такое построение возможно, 
хотя слабой его стороной ос¬ 
тается возможность для белых 
использовать диагональ Ы—а8 
посредством фианкеттирования 
королевского слона, с давлением 
по ней на центр и ферзевый 
фланг противника. 

Слабее ответ 4. КЫ —32« 
В этом случае для черных лучше 
уклониться от размена слона 
на коня, продолжая 4*... (17— сІ5, 
чтобы после а2—аЗ отступить 
слоном на е7, оставляя коня 
на мало благоприятной для него 


позиции на 32. Ход 4. КЫ—сЗ 
приводит к варианту защиты 
Нимцовича. 

А 

4. кы-32 37—аз 

Слабее 4. ... с5 5. аЗ! С: 32+ 

6. С: 32 36 7. Фс2 Кеб 8. Зс 
Зс 9. СсЗ Фс7 10. еЗ е5 11. КЗ!, 
препятствуя ходу С§^4, и игра 
белых лучше. 

И на 4. ... Ь6 продолжение 

5. аЗ 6:32+ 6. С:32 СЬ7 

7. С14 в пользу белых. 

Невыгоден для черных раз¬ 
мен 4. ... Ке4 5. аЗ С: 32+ 

6. К:32 К:32 7. С:32. 

5. а2—аЗ СЬ4-е7 

Лучше, чем 5. . . . С: 32+ 
6. С: 32 Ке4 (6. ... Зс 7.Фа4+ 
к 8. Ф:с4.) 7. СГ4 0—0 8. Фс2 
сб 9. еЗ. 

6. е2—еЗ . . . 

Сильнее, может быть, 6. Фс2 
с последующим е2—е4. 

6. . . . КЬ8—37 

7. СИ—33 0—0 

8. 0-0 с7—с5 

Игра равна. 

В 

(і. а2- а4 К^8—*6 2. с2—с4 е7 -еб 

3. Ко1-{3 СШ-Ь4+) 

4. Ссі— 32! СЬ4 : 32+ 

Другим продолжением являет¬ 
ся 4. ... Фе7 со следующими 
разветвлениями: 

1) 5. Фс2 С:32+ (Сильнее, 
чем 5. ... Ь6 6. е4!.) 6. КЪ: 32 
36 7. е4 е5 с равной игрой. 
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2) 5. КсЗ Ь6! (На 5. ... 0-0 
последует 6. Фс2!. Если теперь 

6 . ... Ь6, то 7. е4! СЬ7 8. СаЗ; 
если 6. ... аб, то 7. аЗ! С: сЗ 
8. С: сЗ; если, наконец, 6. ... 
а5, то 7. еЗ и затем СаЗ, во всех 
случаях с лучшей у белых 
игрой.) 6. еЗ (Если 6. §^3, то 
СЬ7 7. Сд2 Ке4.) СЬ7 7. СаЗ 
С: сЗ 8. С: сЗІ Ке4 9. Фс2 І5 
с равной игрой. 

3) 5. &3! 0—0 (Ход 5. ... Ь6 

приводит К НОВО-ИНДИЙСКОЙ 8а- 
щите.) 6. 0*2 С : а2+ (На 6. ... 
а5 в консультационной партии 
Кмох, Гербек и Ландштетер— 
Беккер, Локвенч и Ройдер, Вена 
1931, последовало 7. О — 01 ас 

8. Фс2 С:а2 9. КЬ:а2 Ь5 
10. а4 сб 11. ЬЗ сЬ 12. К:ЬЗ, 
и у белых за пешку превосход¬ 
ное положение.) 7. Ф : а2! аб, 
после чего получается рассма¬ 
триваемый вариант с ходом 

4. ... С:а2+. 

" 5. Фаі : а 2 ... 

Слабее 5. КЬ: а2, на что чер¬ 
ные развивается посредством 

5. ... 0 — 0 6. (После 6. е4 
аб! 7. Фс2 Кеб 8. Лаі Фе7 

9. Се2 е5! у черных хоро¬ 
шая игра; Покорный—Ласкер, 
Острава-Моравская 1923.) сІ6 

7. С§-2 Фе7 8. 0—0 е5, не испы¬ 
тывая затруднений благодаря 
тому, что ферзевый конь белых 
стоит не на сЗ, а на а2. 

1 

5. ... а7-аб 

Кроме этого хода приме¬ 
няется и 5. ... аЗ (см. 2). 

На 5. ... Ь6 можно продол¬ 
жать не только 6. %3, что при¬ 


водит к ново-индийской защите, 

но и 6. КсЗ сь7 7. аз! еа 8. са 

Фе7 9. 0—0—0 с угрозой 
а5—аб или е2 — е4. 

6. КМ—сЗ Фаз— е7 

7. 22-яЗ! 

Значительно сильнее, чем 
7. е4. Слон с поля %2 оказы¬ 
вает сильное давление на центр, 
а также и на ферзевый фланг 
противника. 

7. 0-0 

8. Ш—2 2 с-6— е5 

9. 0—6 КЬ8 — сб 

Считается более сильным, 
чем 9. КЬа7, после чего у чер¬ 
ных стесненная игра. 



10. КсЗ-аЗ! 


Игра белых лучше. В партии 
Беккер—Кениг, Вена 1926, по¬ 
следовало 10. ... К:а5 11. са 
К:а4 12. К:а4 Ы 13. ЛЫ, 
и пункт с7 может служить объек¬ 
том атаки белых благодаря от¬ 
крытой для них линии с. От¬ 
ступление 10. ... Фа8 задер¬ 
живает развитие игры черных; 
см. партию № 74, Эйве—Ген- 
небергер. 


9 Курс дебютов 
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2 

(1. сі2-а4 Ксг8— *6 2. с2— с4 е7-с6 

3. к 2 і-в ав-ъч- 4. Ссі-а2 
СЬ4:82+ 5. Фаі :А2) 

5. ... а7-а5 

Не хуже, чем 5. ... сіб. 

6. е2—еЗ 0—0 

Если 6. ... сб 7. КсЗ Ке4 
8. Фс2 {5, то 9. ^41 с хорошей 
атакой у белых (Фрейман— 
Богатырчук, Москва 1927). 

7. КЫ—сЗ КЬ8-а7 

Невыгодно для черных 7. ... 
Ке4 8. Фс2 (5 9. С а! К:сЗ 
(9. ... еа 10. КМ5!.) 10. Ьс еа 
11. саз КрЬ8 12 . 0—0 Себ 
13. ЛЫ ка? 14. а4. 

8. Сіі—аз с7— сб 

9. Лаі-аі . . . 

Грюнфельд даст в пользу 
белых 9. е4 ае 10. К:е4 К:е4 
11. С:е4 Фе7 12. 0—0. 

Слабее 9. 0—0 из-за ас 

10. С:с4 е5 11. СЬЗ еа 12. Ф:а4 

ФЬ6!. 

9. ... Фа8 - е7 

10 . 0—0 ... 

Игра белых свободнее. 

II 

1. а2—а4 . К&8—16 

2. с2—с4 е7—еб 

3. —13 с7—с5 

Не сильный ход, позволяю¬ 
щий противнику сразу же по¬ 
лучить перевес в центре ходом 

4. а4—а5!, после чего для 
черных едва ли можно ука¬ 
зать вполне удовлетворитель¬ 
ный план развития. 

4. а4—Н5! , . . 

Сильнее, чем 4. КсЗ са 

5. К:а4 СЬ4! 6. Са2 а5, после 


чего преимущество белых не¬ 
значительно. 

4. ... Ъ7-Ь5 

Жертва пешки, предложенная 
Блюменфельдом, с целью по¬ 
дорвать пешечный центр белых. 
Недостатком этого замысла 
является то, что белые могут 
получить значительное пози¬ 
ционное преимущество путем 
отклонения жертвы. В виду этого 
предпочтительнее простое про¬ 
должение 4. ... ей 5. са аб 

6 . КсЗ Се7 (Прекрасную игру 
получают белые после 6. ... 
^6 7. Ка2! КЬа7 8. е4 с угро¬ 
зой Ка2—с4—еЗ. Если теперь 
8. ... КЬб, то 9. а4!.) 7. ЬЗ 0—0 
8. е4 Ле8 и затем С18 (Гот- 
гильф—Дуз-Хотимирский, Мо¬ 
сква 1925). Однако и в этом 
случае позиционное превосход¬ 
ство белых очевидно. 

5. Ссі— §5! . . . 

Принятие жертвы опасно. На 
5. йе 1е 6. сЬ последует а5 

7. еЗ (Если 7. КМ2, то Саб 

8. ЬЗ Фа5!.) Саб 8. КсЗ 0-0, 
и у черных при хорошей 
атакующей позиции сильный 
центр (Тарраш — Алехин, Пе- 
стьен 1922). 
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5. . . . еб : <І5 

Если 5. ... Ьс, то 6. е4 Фа5-{- 

у. фі2\ Ф:а2+ 8 . кьаг, 

затем КсЗ и К: с4 с явным 
преимуществом у белых. 

Не лучше и 5. ... Ьб 6. С Л6 
ФЛ6 7. КсЗ Ь4 8. КЬ5 Каб 
9. е4!. В партии Грюнфельд— 
Боголюбов, Вена 1922, на 9. ... 
Ф: Ь2? последовало 10. СаЗ 
Ф16 И. е5 Фа8 12. ае! ае 

13. Се4, и белые выиграли. 


6. 

с4 : а5 

Ь7—Ь6 

Если 6. ... аб, то 7. е4 аб 

8. а4 

Ъ4 9. ЬЗІ 

Се7 10. 041, 

затем 

км—а 2 — 

с4. 

7. 

С?5 : 16 

Фае : 16 

8. Фаі— с 2 

. . . 

Если 8. КсЗ?, 

то Ь4 9. КЬ5 

ФЬ6. 



8. 

. • . 

а7—аб 

9. 

е2—е4 

а7—аб 

10, 

а2—а4 

Ь5—Ь4 

11. 

кы— а 2 і 

• • 


Это еще сильнее, чем пред¬ 
варительное 11. ЬЗ, как обычно 
играют, хотя и при нем у бе¬ 
лых превосходная игра. 

И. . . . Сс8—#4 

Если 11 ... КЬа7, то 12. а5 
^5 13. Кс4 С^7 14. Се2 0—0 
15. 0—0 с превосходной игрой 
у белых (Блѳк— Зейц, Лондон 
1927). 

Не лучше и сразу 11. ... 

12. СаЗ! кьа7 ( 12 . ... §г4 13. е5! 
ае 14. Ке4.) 13. 0—0 Се7 14. е5! 
(Алехин—консультанты, Сант- 
Яго 1927). 

12. е4—е5! . . 

Сильный ход, после которого 
у черных, повидимому, нет удо- 

9* 


влетворительной защиты. Ва¬ 
риант указан А. Рабиновичем. 

12. . . . аб : е5 

13. Ка2—е4 Ф{6 — е7 

Если 13. ... Ф15, то 14. ЬЗ 

с.із 15. кав+. 

14. а5—аб Фе7—еб 

15. СИ—с4 Феб-15 

16. Сс4—а5 Ла8—а7 

17. Фс2 : с5 Ла7-а7 

18. Ь2—ЬЗ и выигрывают. 

На 18. ... СЛЗ или СЬ5 
последует 19. Фс8+ Ла8 
20. ФЛ5. 

III 

1. а2-а4 К&8—16 

2. К§*1 — 13 е7—еб 

3. Ссі —%5 . . . 

_ Применяется в связи с по¬ 
строением с2—сЗ и е2—еЗ. 
Мало активная система игры, 
при которой черные достигают 
равновесия путем давления на 
ферзевый фланг посредством 
с7 — с5 с последующим Фа8—Ьб. 

3. . . . с7 — с5! 

4. е2—еЗ . . . 

Если 4. сЗ, то ФЬ6 5. С: 16 
(Лучше, чем 5. Фс2 ссі!, и как бы 
белые ни отвечали, у черных 
хорошая игра.) %і. Плохо играть 

5. ... Ф: Ь2 из-за 6. С&5! Ф: аі 

7. Фс2 с угрозой выиграть 
ферзя. 

Несостоятелен гамбит Ваг¬ 
нера 4. е4. В партии Вагнер — 
А. Штейнер, Лондон 1927, чер¬ 
ные после 4. ... Ь61 5. С: 16 
ФЛ6 6. е5 Фа8 7. КЬсІ2 -са 

8. К: а4 а5 9. еа С: аб получили 
хорошую игру. 

4. .... Фа8—Ьб 
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Сильнее, чем 4. ... Ь6, с пере¬ 
ходом к ново - индийской за¬ 
щите. 

Если 4. ... Кеб, то 5. КЬс12, 
и теперь уже 5. ... ФЬ6 нехо¬ 
рошо из-за 6. Кс4. 


5. Фаі—сі 

6. с2—сЗ 

7 . кы—аг 

8 . ш-аз 

9. 0^-0 


КЬЗ—сб 

ат—а 5 

Сс 8 --а 7 
Ла8—с8 



9. ... СЙ—е7 

Еще сильнее, вероятно, 9. ... 
са 10. еа КЬ4 и затем СЬ5. 

10. Фсі —Ы Ь7 —Ь6 

И. С^З—Ь4 0-0 

12. КВ—е5 Кеб : е5! 

Плохо 12. ... ЛЫ8, на что 
в партии Гоглидзе—Берлинский, 
Одесса 1929, последовало 13. (4 
Се8 14. кав са 15. еа Ка5 
16. АІ2\ Кс4 17. В Каб! 18. іе 
В, и здесь белые могли полу¬ 
чить выигрышное положение, 
продолжая 19. С: (6! С :і6 
20. К^4! Се7 21. КГе51 с угро¬ 
зой 0*6. 


13. а4 : е5 
Игра равна. 


КВ—е4 
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1. а2-а4 

2. К&1—В 

3. Ссі -14 


К*8-й 
е7—еб 


Не сильный ход, на который 
черным лучше всего отвечать 
3. ... ИЗ, с переходом к дебюту 
ферзевых пешек. 7 

3. . . . с7—сЗ 

Этот ход в связи с ФЬб при 
развитии слона на І4 неблаго¬ 
приятен для черных. 

4. е2—сЗ Фа8—Ь6 

5. КЫ-сЗ! ФЬб:Ь2 

Если 5. ... с4, то 6. е4! Ф: Ь2 

7. С32 с лучшей игрой у белых. 
На другие ходы последует 

6. ЛЫ с беспрепятственным 
развитием для белых. 

6. КсЗ—Ь5 КЬ8—аб 

7. Лаі —Ы ФЬ2 : а2 

8. ЛЫ— аі Фа2—Ь2 

9. Лаі : абі 

К ничьей ведет 9. ЛЫ и т. д. 

9. . . . Ь7 : аб 

10. КЬ5-с7+ . . 

Игра белых лучше. Если 
10. ... Кра8, то не 11. К:а8? 
из-за КаЗ!, а И. К^5!. 

Лз 74, Иядкйежгк защита 


1. 

2 . 

3. 

4. 

5. 

6. 


Турнир в Берне 1932 

Эйѳе Геннеберьер 

аг-а4 к^8—в 

К^І-В е7—еб 

с2—с4 СВ —Ь4- 

СсІ-а 2 СЬ4 : а 2 - 

Фаі : аг а 7 —аб 

КЫ—сЗ Фаз— е7 


Допуская ход е2—е4, черные 
и сами подготовляют еб—е5 
с открытием диагонали для 




своего ферзевого слона. Такое 
построение дает им достаточ¬ 
ную и не трудную защиту; 
однако белые имеют более силь¬ 
ное продолжение, чем 7. е4. 

7. ^2—2-3! 

Оставляя в дальнейшем диа¬ 
гональ Ы—а8 не запертой хо¬ 
дом е2—е4, белые могут ока¬ 
зать слоном ^2 сильное давле¬ 
ние на центр, а вместе с этим 
и на ферзевый фланг против¬ 
ника. 

7. . . . 0—0 

8. Са -^2 КЬ8—сб 

Считается более сильным от¬ 
ветом, чем 9. КМ7, после чего 
у черных довольно стесненная 
игра. Однако и позиция коня 
на сб имеет теневые стороны. 

9. 0-0 еб—е5 

10. КсЗ-<151 Фе7—с18 

При этом отступлении разви¬ 
тие игры черных замедляется. 
Предпочтительнее 10. ... К: (15, 
однако тогда после 11. ссі К: сі4 
12. К: с14 е<1 13. Ліеі! белые 
получают объект атаки в виде 
слабого пункта с7. 

11. Лаі — сіі Сс8 —%А 

12. <14 : е5 сіб : е5 

Вынуждено. После 12. ... 

К:е5 13. К:е5 сіе 14. К:16+ 
Ф : 1 6 15. С: Ъ7 теряется пешка, 
а 12. ... СПЗ? 13. еГб С: ^2 
14. Ф^5! ведет к мату. 

13. Фа2—еЗ! ... 

С угрозой 14. К:е5 или 

14. КЬ6. 

13. ... 

и. лаі-аг 

15. е2 : 13! 


Препятствуя черному коню 
занять поле а4, так как на это 
тотчас же последует 13—14. 

15. . . . Кеб—Ь8? 

Опять отступление, ведущее 
к еще большей отсталости чер¬ 
ных в развитии игры. Следо¬ 
вало продолжать 15. ... Ле8, 
с какими бы затруднениями это 
и не было связано в дальней¬ 
шем. 


16. ФеЗ— аЗІ Л18—е8 

17. С^2- ЬЗ с7—сб 



Энергичный и решающий на¬ 
жим на стесненную позицию 
черных. Нельзя отвечать 18. ... 
са, так как после 19. Л: а5 Ле7 

20. Фа4 белые отыгрызают фи- 
гуру, оставаясь с лишней пеш¬ 
кой. 

18. ... Ка7—16 

19. ка5— еЗ Фа8-с7 

Если 19. ... Фе7, то 20. Ф : е7 
Л:е7 21. Ла8-|- Ле8 22. Сс8!, 
и белые выигрывают. 

20. КеЗ-15 КЬ8—аб 

На 20. ... КЬа7 последует 

21. Л:а71К:а7 22.Л:а7ф : а7 
23. КЬ6“|— и затем С : а7. 

21. ФаЗ—еЗ Ле8—еб 
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кіб-а7 
С%4 : 13 






Не спасает и 21. ... Ь6 в виду 
22. К:Ь6+ 23. Ф:Ь6 Фе7 

24. С15! Лас18 25. и затем 

«4—8г5. 


22. КВ : д7 Сдался. 

На 22. ... Кр: %7 последует 
23. Ф^5+ КрЬ8 24. С: еб Ге 
25. Ф: гб-}-. 


БУДАПЕШТСКИЙ гамбит 


1. сі2— а4 К%8—І6 

2. с2—с4 е7—е5 

Своеобразная жертва пешки, 

дающая черным лучшее разви¬ 
тие и хорошие шансы на созда¬ 
ние атаки. Поэтому удержание 
пешки считается неблагоприят¬ 
ным для белых, и лучшие для 
них продолжения построены на 
стремлении достигнуть преиму-"" 
щества позиционного. К таким 
после 3. с14 : е5 К16—^4 отно¬ 
сятся: I. система Рубинштейна 
с ходом 4. Ссі —{4 и II. 4. е2—е4. 
Последнее применяется чаще 
и многими считается сильней¬ 
шим, однако, связанное с дви¬ 
жениями с2 —с4 и (2-14, оно, 
может быть, не столь надеж¬ 
но, как 4. Ссі — 14. 

3. (14 : е5 . . . 

Не дает преимущества про¬ 
движение 3. (15. 

а. ... К(б-г4 

Мало исследовано продолже¬ 
ние 3. ... Ке4, на что различ¬ 
ные нападения, ферзем на коня 
дают черным хорошие перспек¬ 
тивы на создание атаки, иапр.: 

4. Фс2 с15! 5. еб СГ5.6. Фа4+ 
Ксб 7. КЙ С:сі6 8. аЗ ФІ6, 
и черные значительно лучше 
развиты (Г. Штейнер—Фаяро- 
вич, Висбаден 1928). Поэтому 
лучше 4. Кс12 Кс5 5. КВ Кеб 
6. аЗ или 6. #3 Фе7 7. С%2 о-б 

8. КЫ К:е5 9. О—0 (Алёхин— 
Тартаковер, Лондон 1932). 


I 

4. Ссі— М . . . 

Возможно простое продолже¬ 
ние 4. КГЗ Сс5 (Или 4. ... Кеб 

5. еЗ : е5 6. аЗ Се7 7. Се2 
(16 8. КсЗ 0—0 9. Кс15 и затем 
Ь2—Ь4.) 5. еЗ Кеб 6. Се2 : е5 
7. К:е5 К:е5 8. 0-0 0-0 

9. КсЗ с несколько лучшей игрой 
у белых. 

Заслуживает внимания 4. Ф<14, 
после чего у черных два ответа: 

1) 4. ... Ь5? 5. В! (К равной 
игре ведет 5. КВ Кеб 6. Ф<15 
Фе7!.) Кеб 6. Фе4 КЬ6 (6. ... 
СЬ4+ 7. КсЗ С:сЗ+ 8. Ьс 
КЬб 9. СаЗ.) 7. КсЗ СЪ4 8, Сс12 
Фе7 (8. ... С: сЗ 9. С:сЗ 0-0 

10. С62.) 9. К(15 С: <12~-р 

10. Кр:сІ2 Фс18 11. еЗ с вы¬ 
игрышным положением у белых, 
2) 4. ... 66\ 5. ес! С:с16 6. КВ 
0-0 7. еЗ! Кеб 8. Фсіі СВ 
9. КсЗ. В последнем случае 
черные получают атаку, однако 
возможно, что она отражается, 
и тогда лишняя пешка белых 
может оказаться решающим 

преимуществом. 

Неудовлетворительно 4. (4, 
на что последует 4. ... Сс5 5. 
КЬЗ (16! 6.е<1 0—0! с сильной 
атакой у черных. 

4. . . . СВ—Ь1+ 

5. КЫ —62 . . 

Слабее 5. КсЗ Кеб 6. КВ 

Фе7 7. Фа5 С :сЗ+ 8. Ьс ФаЗ! 
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9. Лсі (6! 10. е{ К : 16 11. Ф&2 
0—0! с равной игрой. Белым 
следует продолжать 12. и 
затем Сд2. 


5. . . КЬ8—сб 

6. К^І —В . . 



6. ... Г7— К 


Другим продолжением служит 

6. ... Фе7 7. аЗ К*г: е5 (С угро¬ 
зой КсіЗХ, что вызывает 8. еЗ. 
Это, вероятно, лучше, чем 7. ... 
С:а2+ 8. Ф : 62 К? : е5 

9. К:е5 К:е5 10. с5!; см. пар¬ 
тию № 75, Рубинштейн — Да- 
нюшевский.) 8. еЗ С: сі2 —|— 
9. Ф:62 с хорошей игрой у 
белых. 

7. е5 : (6 Фс18 : {6 

8 . ^ 2 —^ 3 ! . . . 

Значительно слабее как 

8. С: с7 Ф:Ь2 9. С^З КсІ41, 
так и 8. еЗ. 

8. . . . Фів: Ь2 

9. сп — 2 2 67-66 

10. 0—0 . . . 

Игра белых лучше. В партии 
Рубинштейн—Тартаковер, Кис- 
синген 1928, последовало 10. ... 
0—0 (Если 10. ... СІ5, то 
11. КЪЗ.) 11. КЬЗ! ФІ6 12. Ке*5! 
Ь6 13. Ке4 Ф(7 14. аЗ Са5 


15. К:а5 К:а5 16. ЬЗ! Ке5 
17. с5!, и белые должны вы¬ 
играть по меньшей мере пешку. 

II 

(1. а2-сИ Кя8-*6 2. с2 с4е7-е5 

3. а4:е5 КІб-^4) 

4. е2—е4 . . . 

Считается лучшим продолже¬ 
нием. 

4. . . . К^4 : е5 

Слабее 4. ... Ь5 5. КсЗІ Кеб 
(Если 5. ... К: е5, то 6. КЬЗ 
<І6 7. К(4; Эйве—Шпильман, 
Пестьен 1922. Если 5. ... Сс5, 
то 6. КЬЗ Кеб 7. К65 К$:е5 
8. С%5 І6 9. СеЗ 66 10. КМ; 
Эйве— Мизес, Гэстингс 1923.) 
6. КЬЗ К^: е5 7. Се2 66 8. КМ 
и затем 0—0 с хорошей игрой 
у белых (Земиш—Шпильман, 
Копенгаген 1923). 

Жертва пешки 4. .. * сіб? 5. еб 
С: сіб после 6. Сс2! ничего не 
дает черным. 

5. КЫ—сЗ . . . 

Сильнее, чем сразу 5. 14, на 
что последует 5. ... Кесб! 6. СеЗ 
Каб и затем Сс5, хотя и в этом 
случае игра белых предпочти¬ 
тельнее. 



5. . . . С(8—Ь4 
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Если 5. ... Сс5, то 6. КВ 
КЬсб (6. ... К:13+ 7. Ф: 13 
Кеб 8. С14 и затем 0—0—0.) 

7. К:е5 К:еб 8. Се2 и 0—0. 
Если 5. ... КЬсб, то б. 14 

Куб 7. СеЗ. 

6 . 12—14 . . . 

Слабее 6. КВ С: сЗ—7. Ьс 
К: 13+!. 

6 Ч . . . Ке5— 

7. куі—із а7-аб 

Если 7. ... Сс5 (7. ... 0-0 

8 . (5; 7. ... аб 8. СеЗ; 7. ... 
Кеб 8. СаЗ.), то 8. Ка4 СЬ4+ 

9. Кр(2 и затем СаЗ. 

8 . СИ—аз СЬ4 : сЗ+ 

Если 8. ... Сс5, то 9. Ка4 
СЬ4+ Ю. Кр12. 

9. Ь2 : с3 0—0 

10 . Ссі —е3 КЬ8—а7! 

11 . 0-0 . . . 

Игра белых лучше. 


№ 75. Будапештский гамбит 
Турнир в Лодзи 1927 


Рубинштейн 

1. 62 — аі 

2. с2—с4 

3. а4 : е5 

4. Ссі — 14 

5. КЫ—а2 


Данюшебский 

К^8—Гб 
е7-~е5 
К16— 
С18—Ь4+ 


Слабее 5. КсЗ, что дает чер¬ 
ным возможность использовать 
неблагоприятную позицию коня 
посредством 5. ... Кеб 6. КВ 
Фе7 7. Фаб С:сЗ+8. Ьс ФаЗІ 
9. Лсі 16! 10. еі К: 16 И. Фа2 
0—0!, достигая равной игры 
даже при лучшем для белых 
продолжении 12. уЗ с после¬ 
дующим С%2. 


5. . . . КЬ8-сб 

6. Кді— В ФсІ8~е7 

Таким путем черные возвра¬ 
щают гамбитную пешку. Едва ли 
лучше для них 6. ... 16 7. еі 
Ф : 16, на что белые продолжают 
8. §3! Ф: Ь2 9. Су2 аб 10. 0-0, 
также отказываясь от удержа¬ 
ния лишней пешки, но получая 
за это лучшую поз'ицию. 

7. а2—аЗ . . ". 

Попытка удержать пешку по¬ 
средством 7. Саб не достигает 
цели из-за ответа 7. ... Феб. 

7. ... СЬ4 : а2+ 

Заслуживал внимания проме¬ 
жуточный ход 7. ... Кі* : еб, 
с целью вызвать 8. еЗ (Нельзя 

8. аЬ в виду КсІЗХО и после 

8. і .. С: (12+ 9. Ф: сі2 сыграть 
9.... аб. 

8. Фсіі : а2 Ку4 : еб 

9. КВ : еб Кеб : еб 



10. с4—сб! 


Глубокий замысел! Теперь 
игра черных на долгое время 
остается стесненной, незави¬ 
симо от того, берут они пешку 
или отклоняют эту жертву. 

10 . . . . 0-0 
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На 10. ... Ф:с5 последует 

11. Лсі Фаб 12. Ф:аб! (12. ФсЗ 
каз-ь) сб 13. &3!, и не видно, 
как черным выйти из создавше¬ 
гося для них тяжелого положе¬ 
ния, напр.*. 13. \ . Кре7 14. С&2 
ЛЬ8 15. 0-0 Ьб 16. Лс7 Саб 
(16. ... а517. Ла7!.) 17. Л:а7 
С. е2 18. Леі Сс4 19. С:е5сІе 

20. Л : е5—Себ 21. СЬ7!, затем 
ЛЪ5, аЗ—а4 и Л:Ь6. 

Если 10. ... Ь6, то 11. Фа5 
Кеб 12. С:с7 Ф:с5 13. Ф: с5 
Ьс 14. Лсі. 

Если іо. ... аб, то и. са 

Ф : аб 12. ФсЗ 16! 13. лаі Фе7 
14. С: е5 1е 15. Ла5. 

11. е2—еЗ Л(8—е8 

Несколько лучше было играть 
11. ... Ла8 12. ФсЗ 16 13. Лсі 
аб 14. са са. 


12. Лаі—сі! 

13. С11-е2 

14. 0-0 

15. с5 : Ьб 

16. Фа2—сЗ 

17. ли— аі 

18 . лаі— а 2 

19. Ь2—ЬЗ 


а7—а5 
Фе7—16 
Ь7—Ьб 
Ф16 : Ьб 
Ке5—сб 
Ла8—Ь8 
Ь7—Ьб 
17-16 


Это ведет к ослаблению ко¬ 
ролевского фланга. Однако удо¬ 
влетворительного продолжения 
у черных уже нет, так как вся 
позиция их остается скованной. 


20. Се2-^4 Ле8—е7 

21. С&4—15 Кр#8—17 

22. ЬЗ—Ь41 

23. С15-Ы Ьб—Ь5 

24. ФсЗ—аЗ 16—15 

25. СЫ-а2+ Кр17 —%7 

26. Фаз—сЗ-{- Сдался. 


ГОЛЛАНД СИАЯ ПАРТИЯ 


1 . а2— а4 17—15 

Это движение в значительной 
мере предопределяет дальней¬ 
шее развитие операций, по¬ 
скольку при нем стремления 
черных сосредоточиваются 
исключительно на создание ата¬ 
ки на королевском фланге, а 
борьба в центре и развитие 
ферзевого фланга рассматри¬ 
ваются ими как вспомогатель¬ 
ные действия к достижению 
главкой цели. Этот, план обычно 
и проводится, если только бе¬ 
лые, с целью в корне пресечь 
намерения противника, не при¬ 
бегнут к гамбиту Стаунтона 
2. е2—е4 15:е4 3. КМ—сЗ 
К§^8—16 4. Ссі— ^5. Мнения 
о силе жертвы пешки, несмо¬ 
тря на многочисленные иссле¬ 
дования, до сих пор различны. 


Однако несомненно, что посред¬ 
ством 2. е2— е4 позиция чер¬ 
ного короля обнажается и это 
в дальнейшем создает для чер ■ 
ных ряд значительных затруд¬ 
нений. 

В том случае, когда белые 
отказываются от гамбитного 
продолжения, у них имеется 
выбор между двумя основными 
системами построения: одна — 
с развитием королевского слона 
после е2—еЗ, на <13, другая —- 
с фианкеттированием его по¬ 
средством %2 —^3. 

Маневру е2—еЗ и СИ—<13 
обычно предшествует 2. с2—с4 
е7-еб 3. К&1—13 Кд8—16 

4. Ссі —§5. В настоящее время 
этот вариант встречается все 
реже и реже, так как полагают, 
что при нем черные могут 
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с успехом разменять мало по¬ 
лезного для них в голландской 
партии королевского слона по¬ 
средством 4. ... СВ — Ь4 

а затем освободить ферзевого 
слона ходами 67 — сіб и еб—е5. 
Повидимому, это мнение пра¬ 
вильно, и поэтому, при раз¬ 
витии слона на сІЗ, для белых 
лучше, как советует Рубин¬ 
штейн, не выводить ферзевого 
слона на ^5, а оставить запер¬ 
тым, после е2—еЗ, на'сі, и на 
СВ--Ь4—{■*• отвечать КЫ—сЗ, 
не опасаясь сдвоения пешек на 
линии с. 

Современное построение 

2. &2—^3 е7—еб 3. С(1 —%2 
К^8—Гб также связано с ходом 
с2 — с4, однако последний де¬ 
лается лишь после короткой 
рокировки белых, чтобы не да¬ 
вать противнику возможности 
разменять королевского слона 
посредством СВ—Ь4. Положи¬ 
тельной стороной фианкеттиро- 
вания является то, что таким 
путем белые крайне затрудняют 
проведение черными фианкет- 
тирования ферзевого слона и, 
кроме того, получают благо¬ 
приятную возможность подрыва 
центра (если черные играют 
61 —с15) посредством с2—с4, 
{2—В и е2—е4. Из двух раз¬ 
ветвлений (после 2. %2 —$гЗ 

е7—еб 3. Ш —%2 К^-іб), 
4. К$1 —В и 4. 1—ЬЗ, силь¬ 
нейшим считается второе, при 
котором остается свободной 
диагональ для слона %2, а вме¬ 
сте с тем и возможность ско¬ 
рейшего движения І2 —В и 
е2—е4 в случае с!7—с!5. Однако 
этот вариант встречается доволь¬ 
но редко в виду того, что теперь 


не играют сразу 1.... П —В. 
Обычно ему предшествует 
выжидательное 1. ... е7—еб, 
во-первых, чтобы избежать 
острого гамбита Стаунтона, и, 
во-вторых, для т*ого, чтобы сы¬ 
грать і7 —В лишь в случае 
2. К^І — ІЗ. Таким путем, с пе¬ 
рестановкой ходов, черные при¬ 
водят игру к варианту с ходом 
4. К§4—(3. Однако оценка 

этого варианта также не гово¬ 
рит в пользу черных, так как 
и при нем белые имеют воз¬ 
можность создать сильное да¬ 
вление в центре, в значитель¬ 
ной мере парализующее актив¬ 
ные планы черных, направлен¬ 
ные к созданию атаки на коро¬ 
левском флаанге. 

I 

ГАМБИТ СТАУНТОНА 

2. е2 — е4 . . . 

Жертва пешки, дающая бе¬ 
лым возможность создать атаку 
на королевском фланге. 

2. . ^ . В : е4 

Неудовлетворительно для 
черных 2. ... сіб 3. КсЗ К{6 
4. Саз Кеб 5. КВ. 

3. КЫ—сЗ ... 

Если 3. В, то еб, и нельзя 
играть 4. іе из-за ФЪ4-{-. 

3. ... К^8-І6 

4. Сс 1—^5 . . . 

И здесь 4. В преждевременно 
из-за еі 5^_К: В а5 6. (М3 Сд4 
7. 0—0 Кеб (Блэкберн—Берд, 
Лондон 1899). 
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Если 4. &4?,' то Ь6 5. д ;5 Ь§; 
6. С: д5 аз 7. Ф42 С*5. 



Заслуживает внимания защи¬ 
та 4. ... Кеб 5. а5 Ке5 6 . Фа4 
КП 7. С: 16 еі 8. К:е4 (В пар¬ 
тии Торре—Мизес, Баден-Баден 
1925, было 8. 0-0—0 15 9. 13 
Ф^5-| 10 . КрЫ саб! 11 . КЬЗ, 

после чего ходом Фе7 черные 
могли получить хорошую игру.) 
аб и затем Се7 с несколько 
стесненной игрой у черных. 

Если 4. ... еб, то 5. С: {6 
ФП6 6. К:е4 ФЬб! (Слабее 

6. ... Фдб 7. СаЗ! Ф: 

8. ФЬ5+.) 7. КВ Се7 8. Ь4 

и после СаЗ положение белых 
свободнее. 

Если 4. ... ^6, то 5. В (Про¬ 
должение Алехина 5. Ь4 а5! 

6. Ь5 0*7 7. Ь6 С18 8. (3 едва 
ли что дает белым после Ф46!.) 
еі 6, К: {3 45 (Слабее 6. ... 
С**7 7. СаЗ с5 8. 45; Рети— 
Эйве, матч, Роттердам 1920.) 

7. СаЗ Кеб! 8. 0-0 С^7 9. Ф42 
0 —0 10. Лаеі, и у белых за 
пешку атака (Эйве—Тартако- 
вер, Гаага 1921). 

Плохо для черных 4. .... 45 

5. С: 16 е{ 6. ФЬ5+ $6 7. Ф : 45. 

5. 12—В! е4 : В 


Вместо этого черные могут 
играть 5. ... Фа5. После 

6. Ф42 у них следующие про¬ 
должения: 1) 6. ... еГ 7. КПЗ 
46 8. С43, предоставляющее 
белым за пешку значительно 
лучшее развитие игры; 2) 6. ... 
еЗ 7. С: еЗ е5 8. 4е Ф:е5 
9. 0-0—0 45 10. Леі КрІ7 
11. С14, явно невыгодное для 
черных; 3) 6. ... е5 7. С: 16 <*Г 

8. 1е, лучше предыдущих, хотя 
и при нем у белых преимуще¬ 
ство в развитии, и 4} попытка 
удержать пешку посредство і 

6. ... 45 7. іе 4е 8. Сс4 05 

9. К^е2 еб, и пешка еще жизне¬ 
способна и несколько стесняет 
белых. 

6. К$1 : 13 е7—еб 

Если 6. ... 45, то 7. С43 С$г4 
8. ЬЗ СПЗ 9. Ф: 13 КЬ47 

10. 0—0—0 Фа5 11. ЛЬеІ 

0—0—0 12. Леб, и черные 

сильно стеснены (Пильсбери— 
Левин, Ганновер 1902). 

Несколько лучше 6. ... 46, 
но и в этом случае после 

7. С43 С$*4 8. ЬЗ С : 13 9. Ф:13 
у черных большие затруднения 
в развитии игры. 

На 6. ... ФЬб можно играть 

7. Ф42 46 (Плохо 7. ... Ф: Ь2 

8. ЛЫ ФаЗ 9. С43, и если еб,* 
то 10. СПб.) 8. 0-0-0 0*4 

9. ЬЗ СЬ5 (9. ... СПЗ 10. 
КЬ47 11. Ь4 0-0—0 12, СЬЗ 

с превосходной игрой у белых.) 

10. Сс4 45 11. С43 с угрозой 
Ка4—с5—еб. У белых лучшее 
положение. 

7. 01—43 С18-е7 

8. К13—е5! . . 
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С угрозой 9. С:{6 и затем 

10. ФЬ5+. 

8. . . . 0-0 

9. Сд5 : {6 Се7 : {6 

Лучше, чем 9. ... Л:16, как 
было в партии Ласкер—Пильс- 
бери, Лондон 1899, на что 
последовало 10. ФЬ5 %6 (10. ... 
Ьб 11. К^4 и затем Ф&6.) 

11. К:<гб!, и нельзя играть 
из-за 12. С: ^6 Л : §*6 13. Ф:§^6-|- 
КрЬ8 14. 0—0 с выигранным 
положением. 

10. Ф81-Н5 %7~%6 

И. ФЬ5—е2 . . . 

Плохо 11. К: ^6 из-за Фе8. 
После 11. Фе2 с последующим 
0—0—0 у белых хорошая атака 
на королевском фланге в виду 
вызванного хода 10. ... ^6. 

II 

(1. а2—а4 п~( 5) 

2. с2 — с4 е7—еб 

3. е2—еЗ . . , 

Этот скромный ход, запи¬ 
рающий слона сі, лучше, чем 
3. КІЗ К16 4. после чего 

черные могут уравнять игру 
посредством 4. ... СЬ4 4-! 

5. КЬ82 (5. КсЗ с5і.) Кеб 6. еЗ 
0—0 с последующим 37— сіб 
п еб —е5. Слабее, вместо 4. ... 
СЬ4+!, 4. ... Се7 5. КсЗ 0-0 

6. еЗ Ь6 7. С83 СЬ7 8. 0—0 
Фе8 (К потере пешки ведет 
8. ... Ке4 9. С:е7 Ф:е7 

10. С:е4 іе И. К82 ФЬ4 
[И. ... 85 12. с8 е8 13. ФЬЗ 
ФГ7 14. $3.] 12. К8: е4, как было 
в* партии Маршалль — Тартако- 
вер, Нью-Йорк 1924, и если 
теперь 12. ... С:е4, то 13. дЗ 


и 14. К: е4.) 9. Фе2! Ке4 
10. С:е7 К:сЗ 11. Ьс Ф:е7 

12. а4!, чтобы на Кеб ответить 

13. ЛІЬІ Ка5 14. с5!, и если Ьс, 
то 15. ЛЬ5. 

Заслуживает внимания 3. КсЗ 

СЬ4 (з.... т 4. ез Ьб5.саз 

ведет к глазному варианту.) 

4. &4 % 5. е4, предложенное 
Ласкером. Ходы 4. С82 или 
4. еЗ, вместо 4. &4, ведут к по¬ 
строениям,рассмотренным ниже. 

3 . ... % 8 — І6 

4. СИ-аЗ Ь7-Ь6 

5. КЫ-сЗ Сс8—Ь7 

6. К^1-В . . 


Ход Стейница 6. В ведет 
после 6. ... СЬ4 7. К^е2 0 —0 
8. 0—0 с5 9. С82 85! к равной 



7. Ссі— 82 


Рубинштейн продолжает 
7.0—0, полагая, вопреки мнению 
большинства, что сдвсение пе¬ 
шек на линии с после 7. ... 
С:сЗ 8. Ьс выгодно для белых; 
см. партию № 76, Рубинштейн— 
Мароци. 

7. ... 0-0 

8 . 0-0 . . . 
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Игра белых несколько сво¬ 
боднее. На 8. ... С: сЗ следует 
играть 9. С:сЗ. 

III 

(1. с!2- а4 І7-І5) 

2 . ^3 . . . 

Считается в настоящее время 
сильнейшим продолжением. 

Не имеет самостоятельного 
значения ход 2. КВ, обычно 
приводящий, с перестановкой 
ходов, к позициям, получаю¬ 
щимся при продолжениях 2. с4 
или 2. %3. После 2. КіЗ КІ6 

3. $3 черным Невыгодно отвечать 

3. ... Ь6 в виду 4. 0*2 СЬ7 

5. с4 еб 6. 0—0 Се7 7. с4 0—О 

8. 35! и затем Ксі4 с хорошей 
игрой для белых. 

2. е7—еб 
На 2. ... Ь6 последует 3. Ссг2 

Кеб 4. 35! Ке5 5. ЬЗ и затем 
СЬ2 с хорошей игрой у белых. 

3. СИ - %2 . К^8 — іб 

У белых два продолжения, 

4. КВ и 4. КЬЗ; сильнейшим 
считается второе. Слабее 4. с4, 
дающие черным возможность 
разменять слона (8 н, упростив 
игру, добиться уравнения: 4. ... 
СЬ4 + 5. К32 (5. С32 С: 32+ 

6. К: 32 Кеб ) Ке4 6. аЗ К: 32 

7. С: 32 С:32+ 8. Ф:32 0—0 

9. КЬЗ! (Алехин—Тартаковер, 
Сан - Ремо 1930) 35 и затем 
еб—е5. 

А 

4. К^І— В С№-е7 

Обычное развитие в том слу¬ 
чае, когда белые не играют 
преждевременно с2—с4. При 
развитии 4. ... 35 5. 0 -0 С36 
белые могут получить хорошую 
игру, продолжая 6. с4 сб 7. ЬЗ! 


КЬ37 8. СЬ2 0-0 9. КЬ32!, 
затем Ке5 и 12—В. 

На 4. ... с5 белые получают 
позиционное преимущество, 
продолжая 5. 0—0! Кеб 6. с4 еЗ 

7. К: 34, напр.: 1) 7. ... Сс5 

8. еЗІ, и у белых сильный 

центр; 2) 7. ... Се7 8. КсЗ ' 
0—0 9. ЬЗ (Грубер—Штробль, 
Вена 1926); 3) 7. ... К;34 

8. Ф: 34 Се7 9. КсЗ 0—0 

10. ЬЗ Фа5 11. СЬ2 (Такач — 
Штейнер, Будапешт 1926). 

5. 0—0 0-0 

6. с2—с4 37-35 

На 6.... 36, с целью провести 
еб—е5, в партии Ботвинник— 
Кан, Москва 1931, последовало 

7. ЬЗ! Фе8 8. Фс2 ФЬ5 (Если 

8. ... С38, то 9. СаЗ! Кеб 
10. КсЗ е5 11. Зе К: е5 12. К:е5 
Ф:е5 13. ЛаЗІ, и у черных 
затруднения в защите пешки 
Ъ7.) 9. КсЗ Кеб 107СаЗ!, и чер¬ 
ным крайне трудно добиться 
продвижения еб—е5. Если те¬ 
перь 10. ... С37, то 11. 35! 
К38 12. ЛаЗІ, и нельзя играть 
12. ... е5 из-за 13. К: е5. 
Слабее для белых на 6. ... 36 
развиваться посредством СЬ2; 
см. партию № 77, Гольдберг— 
Ильин-Женевский. 




7. КЫ— сЗ ... 

Обычный ход, при котором 
белые выжидают меняться в 
центре. Возможны для белых 
и следующие продолжения: . 

1) немедленный размен 7. ссі 
еа 8. КсЗ сб 9. Фс2 Фе8 

10. Ке5, при котором ослаб¬ 
ляется пешка 15; Ненароков— 
Рагозин, Ленинград І931); 

2) 7. ЬЗ сб 8. СЬ2 Фе8 
9. кьа2 кьа7 10. Ке5 ФЬ5 

11. еЗ ФК6 12. Фе2 с хорошей 
игрой у белых. 

7. ... с7—сб 

8. Ь2—ЬЗ Фс18—е8 

9. Фаі— с2 Фе8—Ь5 

10. Ссі— 14 КЬ8-а7 

и. Лаі—аі . . . 

Позиция черных остается сте¬ 
сненной. Кроме того им прихо¬ 
дится и считаться с возможно¬ 
стью прорыва посредством 
(2 —13 и е2—е4. 

В 

(1. 62-64 П—І5 Г. у 2 е7—еб 

3. СП-%2 К*8-Т6) 

4. К*1 - ЬЗ с17—Й5 

Слабее 4. ... с5 5. сіс С: с5 

6. 0—0 сі5 7. с4! 0—0 (Если 

7. ... а4, то 8. Ь4! Се7 9. СЬ2 
0-0 10. с5Ь) 8. са К:а5 
9. К14 К: 14 10. С: 14 ФЬб 

11. КсЗ Ла8 12. Фс2 са7 
13. е4! с превосходным поло¬ 
жением у белых (Грюнфельд — 
Тартаковер, Пестьен 1932). 

5. 0—0 С18-аб 

Если 5. — Се7, то 6. с4 0—0 
7. КсЗ сб 8. Фаз!, затем 12—13 
и е2—е4. На 8. ... Каб 9. аЗ 
Ке4, как было в партии Савиц¬ 


кий—Модель, Ленинград 1932, 
белые могли получить лучшую 
игру, продолжая 10. 13! К: сЗ 
(Если 10. ... Каб, то 11. с5 
К17 12. 14 и затем Ь2—Ь4 
с превосходной игрой на фер¬ 
зевом фланге.) 11. Ьс сІс 

12. Ф:с4 Фа5 13. Фаз е5 
14. е4; если теперь 14. ... 

Фаб, то 15. 14!. 


6. с2—с4 ~ с7—сб 

7. КМ -сЗ . . . 



7. ... КЬ8—а7 


На 7. ... ас? последует 8. е4І 
1е 9. К:е4 0-0 10. Фс2 Ь5 
11. а4 с угрозой КЬ§г5!. 

8. Фаі—азі . . . 

Игра белых лучше. Они угро¬ 
жают начать атаку центра по¬ 
средством 12—13 и е2—е4 
(Г рюнфельд — Мизес, Теплиц- 
Шенау 1922). 

Кз 76. Голландская 

Турнир в Теплиц-Шенау 1922 
Рубинштейн Мароіш 

1. а2— а4 е7—еб 

2. с2—с4 17—15 

3. е2—еЗ К^8—(6 

4. сп-аз . . • 
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В том случае, когда белые 
избирают построение с ходом 
СИ— сІЗ, для них лучше оста¬ 
вить ферзевого слона на сі, 
так как в дальнейшем, при 
движении белых пешек ей/, 
он оказывает большую пользу, 
оставаясь позади своих пешек. 

4. ... Ь7—Ь6 

5. КЫ-сЗ Сс8—Ь7 

6. К^І—ІЗ С{8—Ь4 

В голландской партии слон 
на е7 несколько стесняет чер¬ 
ных, и поэтому для них счи¬ 
тается выгодным при первой 
возможности разменять этого 
слона. 

ѵ7. 0-0 . . . 

Обычно играют 7. Сс12, что¬ 
бы в случае С: сЗ брать на сЗ 
слоном, избегая сдвоения пешек. 
Рубинштейн, однако, считает 
в данном случае сдвоение пе¬ 
шек скорее выгодным для 
белых. 

7. ... СЬ4 : сЗ 

8. Ь2 : сЗ 0—0 

9. а2-а41 . . . 

Черные стремятся сперва 
ослабить позицию противника 
на ферзевом фланге, а затем 
уже перейти к операциям в 
центре. 

9. ... КЪ8-с6 

10. КВ—62 67 ~66 

11. К62—ЬЗ Кс6-е7 

Вынуждено. Черные не могут 
воспрепятствовать движению 
пешки а4 вперед посредством 
11. ... а5 в виду 12. 65 Ке5 
13. К64. 

12. а4—а5 с 7—с5 


На 12. ... е5 последует 

13. с5І 6с 14. 6с Ф65 15. В 
в пользу белых. 

13. (2—14! . . . 

Превосходный ход, препят¬ 
ствующий движению еб—е5 и 
вместе с тем подготовляющий 
атаку в центре. 

13. ... К16—е4 

14. Ф61—с2 Ф68—с7 

15. КЬЗ-62 Ке4 : 62 

16. Ссі : 62 Кр§г8—Ь8 

Жертва пешки 16. ... е5 да¬ 
вала черным после 17. Ге бе 
18. С: 15 К:В 19. Л:В еб 
20. сб разноцветных слонов, 
однако получающая позиция 
едва ли могла бы повести 
к ничьей. 

17. Л(1 — еі еб—е5 

18. а5 : Ь6 а7 : Ъ6 

19. Лаі : а8 СЪ7 : а8 

Нельзя играть 19. ... Л:а6> 
из зі 20. бе {© 21. СП5. 

20. еЗ~е4! 



Давно подготовляемый про¬ 
рыв, после которого положение 
черных становится критическим,. 

20. ... е5 : 64? 
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Лучше было 20. ... 1е 21. С: е4 
С:ё4 22. Ф:е4 сгі 23. Іеі ае 
24. Ф:е5 Ф:е5 25. Л:е5 ас 
26. С: сЗ Кеб, однако и в этом 
случае после 27. Леб Лс8 

28. лаб (с угрозой Ла7) Лс7 

29. Кр12 Кр?8 30. КреЗ К Р 17 
31. Кре4 черные едва ли могли 
надеяться на спасение. 


21. е4 : 15 

22. сЗ : а4 

23. Фс2—Ь2 

24. Са2—Ь4 

25. Леі —еб 

26 . саз—И 


Ке7—§-8 
с5 : Э4 
Фс7—сб 
К г 8-16 
Л18—а8 
Феб—а4 


Вследствие слабости пешек 
партия черных проиграна. Ма- 
роци предпринимает последнюю 
попытку создать атаку. 

27. СЬ4 : аб Фа4-аі 

28 . саб—е7 а4—аз 

29. Се7: а8 аз—аг 

30. са8 : 16 КрЬ8— §-8 

После30. ...Ф:1Н-31. Кр:11 
<11ф-[-32. К'42 у белых остается 
лишняя ладья. 

31. Леб—е8—(— Кр$г8—17 

32. Ле8-е7+ К Р 17—18 

33. ФЬ2—Ь4 Сдался. 

№ 77. Голландская 

Чемпионат Ленинграда 1932 г. 

Гольдберг Илъин-Женеоский 

17—15 


1. К г і— 13 

2. Ь2—ЬЗ 

3. а 2 —а4 

4. %2 —^3 

5. СИ— І2 

6. 0—0 
7. КЫ-а2 


а7-аб 
е7—еб 
К ^ 8—!6 
Сг8—е7 
0—0 


При избранной черными си¬ 
стеме сі7 — Л6 с последующим 
еб—е5, которую Ильин-Женев- 
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ский неоднократно с успехом 
применял на практике, белые 
должны по возможности затруд¬ 
нить движение еб—е5; Однако 
это не достигается посредством 
КЬсі2 и СЬ2, как играют белые 
в этой партии. Следовало из¬ 
брать путь, указанный Ботвин¬ 
ником в его партии с Каном, 
Москва 1931, а именно: 7. с4 
Фе8 8. Фс2 ФЬ5 (Если 8 ... Са8, 
то 9. СаЗ!. Если 8. ... Кеб, то 

9. Ксз е 5 ю. а е 11. ка5.) 

9. КсЗ Кеб 10: СаЗ!, и черным 
крайне трудно добиться про¬ 
движения еб—е5. 

7. ... Фа8—е8 

Этот ход всегда имеет важное 
значение в голландской партии. 
Ферзь перебрасывается таким 
путем на Ь5 для атаки королев¬ 
ского фланга, а иногда предвари¬ 
тельно, как в данной партии, 
проводится еб—е5. 

8. с2 — с4 КЬ8 — сб 

9. Ссі— Ь2 Се7-а8 

10 . Фаі— с 2 _ 

Воспрепятствовать движению 
еб—е5 белые уже не могут и 
поэтому подготовляют встреч¬ 
ный прорыв в центре посред¬ 
ством е2—е4. 

10. ... еб—е5 

11. а4 : е5 аб : е5 

12. е2—е4 {5 : е4 

Хорошо и 12. ... {4, чтобы 
на 13. 2*1? ответить КН5! 14. (5 
КМ 15. КрЫ аб 16. аЗ Об!, 
как было в партии Будо—Ильин- 
Женевский, Москва 1931. 

13. Ка2 : е4 Фе8—Ь5 

14. Ке4 : 16+ ... 


Если 14. К1сі2, то СЬЗ с угро¬ 
зой К^4. 

14. ... Сав : 16 

15. КіЗ-а2 . . . 

Необходимо предупредить уг¬ 
розу 15. ... СВ с последующим 
е5—е4. 

15. ... Сс8—ЬЗ 

16. Ка2—е4 Ла8—<18 

17. 12—Й . . . 

На 17. Лааі последует Ка4 

18. С: а4 е<1, й черные полу¬ 
чают сильную проходную пешку. 

17. ... Кеб—а4! 

Нехорошо было бы для чер¬ 
ных 17. ... еі 18. К: 164- 

19. Л: 14. 

18. Фс2—12? . . . 

Следовало играть 18. С:а4 

еа 19. Ла<11, примиряясь после 

19. ... с5 с несколько худшей 
партией. 

18. ... е5 : 14! 

Тонкая, далеко рассчитанная 
жертва фигуры, позволяющая 
черным окончательно раскрыть 
позицию белого короля. 

19. Ке4 : 16+ ... 


ДЕ Б Ю 

1 . к г і— в а7-а5 

2. с2—с4 . . 

Новая дебютная система, в ко¬ 
торой белые при помощи обоих 
фианкеттированных слонов стре¬ 
мятся развить давление на центр 
без преждевременного фиксиро¬ 
вания своих центральных пешек. 
Таким путем устраняется тене¬ 


Если просто 19. ді, то Ке2+ 
и С: Ь2. 

19. ... Л18 : 16 



20. С^2-а5+ 


Более упорное сопротивление 
могли оказать белые посред¬ 
ством 20. С: а4, однако и это 
в конечном результате не спа¬ 
сало их от поражения: 20. ... 1^ 
21. Ф:&3 (Если21.ФЬ2, тоС:^2 
и 22. ... Ф:Ь2+.) Л^б 22. Ф:с7! 
Л: г 2+ 23. КрЫ Ла8! 24. СсЗ! 
Лс8 25. Ф : Ь7 Л: Ь2+ 26. Кр:Ь2 
С: 11+ 27. Кр^І Ф§*4+ 28. Кр:11 
Л18+ 29. Креі Ф^3+ 30. К Р аі 
Ф: сЗ, и черные выигрывают. 


20. 

• . 


Л48 : 

: а5! 

21. 

с4 : 

а5 

<4 : 


22. 

ФІ2 : 

а4 

ФЬ5- 

—е2! 


Сдался. 




РЕТИ 

вая сторона дебютных систем, 
построенных на ходах 1. е2—е4 
или 1. <12—<14, при которых вы* 
двинутая центральная пешка 
белых оказывается объектом 
для атак противника в его по¬ 
пытках достигнуть равновесия. 
В дебюте Рети пешки <12 и е2 
приходят в движение значи- 


10 Курс дебнть 
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тельно позднее, не прежде, чем 
выяснится дебютное построение 
черных. 

Из различных защит, воз¬ 
можных для черных в атом 
дебюте, мало благоприятной яв¬ 
ляется 2. ... <35—с14, при ко¬ 
торой черные стремятся полу¬ 
чить преобладание в центре. 
При совершенно неразвитой 
игре такая попытка не может 
рассчитывать на успех, и дей¬ 
ствительно, после 3. Ь2 — Ь4! 
%І — 4. е2 — еЗ с 7 — с5 

5. Ссі— Ъ2 С{8—§7 6 * Ь4:с5 
е7—е5 7. еЗ: 64 е5: гі4 8. а2~аЗ 
черные не только не достигают 
намеченной цели, но сами по¬ 
лучают слабую пешку а4. 

Сильнее защита 2. ... е7—еб 

3. Ь2—ЬЗ К§;8 — 16 с после¬ 
дующим 4. ... СШ — аб или 

4. ...СШ—е7. При развитии слона 
на аб черные хтремятся осуще¬ 
ствить продвижение еб — е5 : 
чтобы развязать свое стеснен¬ 
ное положение. Однако фиан- 
кеттированные слоны белых 
в значительной мере препят¬ 
ствуют успешному проведению 
этого, и поэтому чаще прибе¬ 
гают к ходу 4. ... С18—е7, 
ограничивая свои дебютные за¬ 
дачи одной защитой и оставляя 
в руках белых инициативу. 

Вполне возможна защита 

й. ... <і5 : с4. Хштя при этом 
ходе черные и ослабляют свой 
центр, однако за это они имеют 
и компенсацию в виде создаю¬ 
щих я здесь для белых труд¬ 
ностей при отыгрыше пешки: 
в варианте 3. Фсіі —а4-|- сб! 
4. Фа4:с4 преждевременно вы¬ 
водится ферзь, а при про¬ 


должении 3. КЫ —аЗ а7— абі 
4. КаЗ: с4 Ь7—Ь5 черные успе¬ 
вают удовлетворительно раз¬ 
вить оба фланга. 

Лучшей зашитой является 
2. ... с7—сб 3. Ь2—ЬЗ Сс8-{5, 
при которой черные получают 
прочную позицию, избегая 
вместе с тем стесненности, воз¬ 
никающей в результате хода 
2. ... е7—еб из-за запертого 
на с8 ферзевого слока. Закончив 
развитие посредством 4. %2~— 
К%8—{6 5. С{1—$>*2 е7—еб 

6. Ссі— Ь2 КЬ8-а7 7. О О 
СШ — сіб 8. сІ2 —<33 0—0, черные 
добиваются построения, при 
котором могут сами присту¬ 
пить к активному наступле¬ 
нию в центре ходом еб—е5, 
при 9. КЫ— 62 сразу, а в слу¬ 
чае 9. КЫ—сЗ подготовив его 
ходом 9. ... С{5—^6, получая 
таким путем достаточные контр¬ 
шансы. Помимо этого плана у 
черных имеются при защите 
2. ... с7—сб 3. Ь2—ЬЗ Сс8—15 
и другие возможности, что 
в общей сложности позволяет 
расценивать ее как дающую 
черным равную игру. Много¬ 
численные попытки доказать 
недостаточность этой системы 
до сих пор успеха не имели. 

1 

(1. К*1 -іЗ а7-а5 2. с2—с4) 

2. . . . а5— СІ4 

Это движение при совершенно 
неразвитой игре черных прежде¬ 
временно. Центр черных стано* 
вится слабым и доступным ата* 
кам; в некоторых варианта! 


Нб 


пешКа <44 остается изолиро¬ 
ванной. 

К неблагоприятному для чер¬ 
ных варианту ферзевого гам¬ 
бита приводит 2. ... К(6 3. ссі 
К : с35 4. 44. 

3. Ь2—Ь4! . . . 

Возможно, хотя и не так 
сильно, 3. еЗ Кеб 4. Ь4 сіе 5. Ге 
К : Ъ4 6. 44 (с угрозой 7. Фа44~) 
Кеб 8. с15, получая за пешку 
очень сильный центр (Такая— 
Рубинштейн, Меран 1924). 

3. ... 27—<г6 

В связи с с7—с5 считается 
лучшим ответом. Однако и это 
недостаточно для уравнения 
игры. 

4. е2—еЗ с7—с5 

Неудовлетворительно для чер¬ 
ных продолжение 4. ... а5 

5. Ъ5 с5 (Плохо 5. ... С&7 
в виду 6. есі С: (44 7. К: 54 
Ф: 44 8. КсЗ.) 6. есі С^7 7. ей! 
с(4 (Не лучше 7. .. . С&4 8. СЬ2 
К47 9. Се2 ссі 10. ЬЗ. Если 

7. ... С: с14?, то 8. К: <44 Ф : <44 
9. Фс2 Ф:а1 10. СЬ2 Ф:а2 
11. КсЗ с выигрышем ферзя.) 

8. %3\, и позиция слонов белых 
превосходна. Черным лучше 
всего продолжать развитие по¬ 
средством 8. ... КЬб, затем 
0—0 и е7—е5. Плохо 8. ... К<47 

9. КМ2 Кс5 10. КЬЗ ФЬб 
И. К: с5 Ф:с5 12. С%2 КЬб 
13. 0—0 0 — 0 14. а4 с пода¬ 
вляю сим превосходством у бе¬ 
лых (Эйве—Алехин, 8-я партия 
матча, Амстердам 1927). 

5. Сс1-Ь2 СЙ—^7 

10 * 



Дает белым более ясное пре* 
имущее'! во, чем 6. (43 КЬб 7. КЬ42 
0-0~8. есі с4 9. аЗ е5 10. С%2 а5! 
11. Ь5 а4 12. СаЗ (Берлинский— 
Рубинштейн, Москва 1925). 
В этой партии, по сравнению 
с разобранной выше партией 
Эйве — Алехин, ход 5. СЪ2 
явился потерей темпа. 


6. ... 

е7—е5 

7. еЗ : 04 

е5 : <14 

8. 82-аз 

КЬ8—аб 

Если 8. ... Кеб, 
угрозой КЬЗ. 

то 9. КЬ02 

9. КЫ—02 

Каб : с5 

10. К02 - ЬЗ 

Кс5—еб 

11. ?2-дЗ 

К 2 8-е7 

12. Ш—*2 

0-0 


1^. о 

13. 0-0 


Пеш а <14 очень слаба. В пар¬ 
тии Тарраш—Алехин, Земме- 
ринг 1926, последовало 13. ... 
Кеб 14. Леі Фс7 15. СаЗ Л<48, 
после чего белые могли полу¬ 
чить прекрасную игру, про¬ 
должая 16. Кс5, с угрозой на 
чать выгодный для них размен 
фигур. 


117 





Іі 

(1. К*1— В с17-с!5 2. с2—с4) 

2. ... е7— еб 

Ведет к стесненному для чер¬ 
ных положению. 

3. Ъ2—Ь3 . . . 

Точнее, чем 3. дЗ, на что 
у черных имеется выбор между 
двумя продолжениями: 1) 3.... Вс 

4 . Фа4+ (К равной игре ведет 

4. Сд2 КВ7 5. Фа4 Кф 6. 0-0 
Се7 7. КаЗ 0—0 8. К:с4 с5; 
Торре—Тартаковер, Мариенбад 
1925.) СВ7 (Стесненную игру 
получают черные после 4. ... сб.) 

5. Ф: с4 сб (Лучше, чем 5. ... Ссб 

6. Сд2 Ш 7. 0-0 КМ7 8. ВЗ 
СВ6 9. КЬВ2 0—0 10. Фс2! е5 
И. Кс4; Такач — Генлингер, 
Тренчин-Теплиц 1928.) 6. Кеб 
Кеб 7. К :В7 Ф:В7 8. Сд2 КІ6 
с приблизительно разной игрой 
(Рети — Тартаковер, Земмеринг 
1926) или 2) 3. ... К(6 4. Сд2 
(Это дает возможность дости¬ 
гнуть уравнения. Сильнее пред¬ 
варительно 4. ЬЗ, после чего 
получается главный вариант.) 
Вс! 5. КаЗ КЬВ7! 6. 0-0 КЬб 

7. К : с4 К : с4 8. Фа4+ СВ7 
9. Ф:с4 Ссб с равной игрой. 

3. . . . Кд8 — іб 

4. Ссі— Ь2 СЙ—ё7 

Реже применяется 4. ... СВ6, 
чтобыподготозитьеб—е5. После 

5. дЗ черные могут осущест¬ 
вить этот план двояким путем: 
1} 5. ... КЬВ7 6. Сд2 сб 7. В 4 
Фа5-Ь 8. КЬВ2 (8. СсЗ СЬ4.) 
Вс 9. Ьс е5 10. еЗ 0—0 с за¬ 
труднениями в дальнейшем раз¬ 


витии игры, или 2) 5. ... 0 0 

6. Сд2 Ле8 7. 0—0 еб, оста¬ 
ваясь после 8. сб С:сб 9. К:еб 
и затем В2—В4 с худшей игрой. 
Если вместо 7. ... еб черные 
сыграют 7. ... КЬВ7, то после¬ 
дует 8. В4!, препятствуя ходу 
еб—еб; см. партию № 78, Рети— 
Боголюбов. 

5. д2—д-3 0—0 

6. СИ.—д2 с7—сб 

Если 6. ... аб, то 7. КсЗ! Ке4 

8. Фс2 К: сЗ (Едва ли лучше 
8. ... й.) 9. С: сЗ а4 10. 0-0 
Кеб 11. В4! с лучшей игрой 
у белых (Грубер—Грюнфельд, 
Вена 19,26.) 



8. В2-ВЗ 


На 8. сВ в последней партии 
матча Эйве—Флор, 1932, по¬ 
следовало 8. ... К: В5 (Хуже 

8. ... еВ в виду 9. В41) 9. В4 
(Неблагоприятно для белых 

9. КаЗ, на что может последо¬ 
вать 9. ... С16 10. СПб К: (6! 
11. ЛсІ Фе7 12. Фс2 КВ71 
13. Кс4 ЛЬ8 14. ЛШ еб 15. ФЬ2 
Ь6 16. ВЗ СЬ7, Рети—Генлин¬ 
гер, Тренчин-Теплиц 1928, или 
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9. ... а5 ІО.Ксі а4 11. Ксе5 
К:е5 12. К:е5 аЗ 13. СсЗ.) Ъ6 

10. КсЗ К: сЗ 11. С:сЗ СЬ7 
12. (1с С:с5 с равной игрой. 

После 8. сІЗ положение чер¬ 
ных остается стесненным. Если 
они попытаются освободить 
свою игру посредством 8. ... <14 
9. е4! е5, то впоследствии чер¬ 
ные пешки подвергнутся атаке 
ходами 12 —14 и ЬЗ—Ъ4. На 
9. ... бе? в партии Капабланка— 
Маршаллъ, Москва 1925, после¬ 
довало 10. !е Кд4 11. Фе2 Об 
12. КсЗ Фа5 13. Ласі Лаз 
14. ЬЗ Ке5 15. Ке4!, и у чер¬ 
ных нет удовлетворительной 
защиты. 

III 

V (1. Ко-1— 13 СІ7-Т 45 2. с2—с4) 

2. . . . а5 : с4 

Хотя при этом ходе черные 
ослабляют свойщентр, однако 
все же он вполне возможен 
в виду того, что отыгрыш пешки 
сопряжен для белых со значи¬ 
тельными затруднениями. 

Продолжение 2. ... К16 3. са 
К:а5 4. а4! ведет к невыгод¬ 
ному для черных варианту II 
ферзевого гамбита. 

3. КЫ—аЗ . . . 

В варианте 3. еЗ 05 4. С: с4 
еб и затем Ка7 у черных нет 
затруднений в развитии игры. 

Если 3. Фа4-}-, то сб! (Здесь 
хорошо в виду того, что ходом 
е7—еб не закрыта диагональ 
для слона с8.) 4. Ф:с4, и бе¬ 
лые вынуждены будут потерять 
темп, чтобы отвести назад рано 
выведенного ферзя. 



4. ... а7-«б! 


Неудовлетворителен ход 
Шпильмана 3. ... е5, на что по¬ 
следует 4. К: е5! С: аЗ 5. Фа4-{- 
Ь5 (Если 5. ... с 6, то 6. Ф: аЗ С -б 

7. ФеЗ с хорошей игрой у бе¬ 
лых.) 6. Ф : аЗ (Если 6. Ф : Ь5-р?, 
то сб 7. К : об К : сб 8. Ф:сб+' 
Ссі7 9. Фе4+ Се7, и черные 
остаются с лишней фигурой.) 
СЪ7 7. еЗ с прекрасной игрой 
у белых. В партии Тартаковер — 
Шпильман, Москва 1925, после¬ 
довало 7. ... Фсіб 8. Ф: <16 с<і 
9. КВ Кеб 10. ЬЗ! 65 11. Ьс 6с 

12. а4! Саб! (Если 12. ... аб> 
то 13. ЛМ с угрозой С:с4.) 

13. СЬ2 І6 14. 63!, и белые 
выиграли. 

4. КаЗ : с4 Ь7—Ь5 

5. Кс4 — еЗ ... 

На 5. Ксе5 последует 16 6. К63 
е5 с угрозой е5—е4. 

5. ... Сс8—Ь7 

6. %2 —&3! е7—еб 

После 6. ... СПЗ 7. еі еб 

8. а4 Ь4 9. Фс2 и затем Со-2 
игра белых значительно лучше. 

7. СИ—^2 К&8 —16 

8. 0—0 КЬ8—67 
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9. а 2 —сіз сгз-аб 

10. Ь2—ЬЗ . . . 

Сильнее, чем 10. СА2 0—0 
И. а4с5 12. ФЫ Фе7 13. Лсі 
(Боголюбов — Ионер, Берлин 
1926), после чего черные ходом 
13. ... К35! могли получить 
лучшую игру. 

10. ... 0—0 

11. Ссі— Ь2 с7—с5 

Игра равна* 

IV 

(1. Кд1-*3 с!7~а5 2. с2-с4) 

2. ... с7—сб 

Считается лучшей защитой. 

3. Ъ2-Ъ3 * • * 

Возможно сперва 3. 2*3 в виду 
того, что 3. ... ас неблаго¬ 
приятно для черных: 4. КаЗ Себ 
5. Фс2 ^6 6. К:с4 С^7 7. С%2 Ка7 
8. 0—0 КЬ6 9. К: Ь6 аЬ (Рети— 
Колль, Баден - Баден 1925) 
10. К$г5!, и белые, двигая вперед 
центральные пешки, получают 
хорошую игру. 

А 

3. ... Сс8 

Обычно играют 3. ... СГ5, 
однако и ход 3. ... С^4, за¬ 
трудняющий развитие слона 
на %2, едва ли слабее. 

4. Ссі— Ь2 е7—еб 

Лучше, чем 4. ... КГ6, на что 
последует 5. Ке5 СЬ5 6. ^3 и 
затем С%2 (Рети—Капабланка, 
Мссква 1925). 

5. а 2 -аз . . . 

Вынуждено, так как на 5. ^3 
последует просто 5. ... С:13. 


Хорошую игру получают чер¬ 
ные после 5. еЗ КГ6 6. Се2 Се7 

7. 0-0 0—0 8. ЬЗ СЬ5 9. азс5! 

Если 5. Ке5, то СЬ5 6. ^3 Гб. 

5. ... К^8—Гб 

6. КЫ-62 СГ8— е 7 

7. 22-^3 КЬ8-а7 

8. СГ1—§2 0—0 

9. 0-0 . . . 

У черных прочная позиция. 

В 

(1. К 8 1-*3 с17-а5 2. с2—с4 с7- сб 
3. Ь2 - ЬЗ) 

3. ... Сс8—Г5 

4- г 2—&3 %8—Гб 

5. СГІ-^2 е7—еб 

Слабее 5. ... КЬЗ/, на что 
последует 6. ссі! ссі 7. СЬ2 и за¬ 
тем КсЗ с некоторым преиму¬ 
ществом у белых. 

6. Ссі— Ь2 КЬ8~а7 

7. 0-0 СГ8-аб 

8. аг—аз . . . 

На 8. КаЗ в партии Романов¬ 
ский — Дуз-Хотимирский ѵ Мо¬ 
сква 1927, последовало 8. ... Ьб 

9. с а с аі ю. кь5 Се7 и. азо-о 

12. Фа2 СЬ7 13. СЬЗ! аб 14. КЬа4 
Ле8 с равной игрой. 

Слабее 8. а4 Ке4 9. КЬа2 Ь5, 
и у черных атака. 
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8 . ... 0-0 

Хорошо и 8. ... Ь6, чтобы 
на 9. КЬ4 отступить слоном 
на Ь7. 

Преждевременно 8. ... е5 

9. е4! Себ (После 9. ... сЗе 

10. сіе К:е4? 11. КЬ4 черные 
теряют фигуру.) 10. есіссі 11. с!4Г 
е4 12. К^5 0—0 (Плохо и 

12. ... Ьб 13. К:е6 (е 14. с5.) 

13. с а ев (Если із. ... С:аз, 

то 14. КсЗ с выигрышем пешки.) 

14. КсЗ Ле8 15. ФЫ! с пре¬ 
восходной игрой у белых (Рома¬ 
новский—А. Рабинович, Мо¬ 
сква 1924). 

9. КЫ-а 2 . . . 

На 9. КсЗ черные могут иг¬ 
рать 9. ... С^б, подготовляя 
еб — е5. Сразу 9. ... е5 было бы 
плохо из-за 10. е4!. 

9. ... еб — е5! 

Уступая белым линию с, чер¬ 
ные сосредоточивают свои силы 
в центре. Как показала прак¬ 
тика, этот план вполне целе¬ 
сообразен. 

10. с4 : а5 ... 

Едва ли хорошо 10. е4, на что 
следует отвечать 10. ... С^б. 
Ошибочно принятие жертвы 
10. ... ае 11. ае С:е4?, на что 
в партии по переписке Ленин¬ 
град—Вена, 1932, последовало 
12. К:е4 К:е4 13. КЬ4 Ш6 
14. К15 Сс7 15. С:е4 К:е4 
16. Ф^4 с выигранной позицией 
у белых. 

ю. . . . сб : аз 

И. Лаі — сі Фа8— е7 

12. Лсі —с2 а7 — а5 

С угрозой дЗ — а4. 

13. а2—а4 . . . 


Вынуждено. Однако после 
этого становится слабой пеш¬ 
ка ЬЗ. 

13. ... Ь7—Ь6 

Игра равна; см. партию № 79, 
Рети—Ласкер. 


Л г 2 78. Дебют Рети 

Турнир в Нью-Йорке 1924 


Рети Боголюбов 

1. к^і— в а7—а5 

2. с2—с4 е7— еб 

3. ?2-дЗ К^8 —16 

4. Сй-%2 СІ8-66 


В связи с кьа7 и Ле8—по¬ 
пытка осуществить продвижение 
еб— е5, чтобы освободиться из 
стесненного положения, которое 
получают черные при избран¬ 
ной ими системе защиты. 


5 . 0-0 0-0 

6. Ь2—ЬЗ Л(8 —е8 

7. Ссі— Ь2 КЬ8—а7 

8. а 2 —а4! . . . 


Гораздо энергичнее, чем ме¬ 
длительный ход 8. аЗ. Поль¬ 
зуясь стесненным положением 
противника, белые занимают 
центр, чтобы приступить к ак¬ 
тивным действиям. 

8. . . . с7—сб 


Ведет к спертому положению. 
Поэтому лучше было попы¬ 
таться несколько ослабить пе¬ 
шечную массу белых, продол¬ 
жая 8. ... ас 9. Ьс с5^ 

9. КЫ-а2 . . . 

Оставляя для ферзевого слона 
диагональ свободной. 

9.- . . . К16—е4 


Нехорошо было бы 9. ... е5 

10. са, и черные вынуждены 


играть 10. ... сс!, получая на <35 
изолированную пешку, так 
как 10. ... К: <35 невозможно 
из-за 11. Кс4 с выигрышем 
пешки. 

10. Ка2 : е4 ^5 : е4 

И. К13-е5 17-15 

Вынуждено. Если 11. ... К16?, 
то 12. Фс2 с выигрышем пешки. 

12. 12-13! . . . 

Начало прорыва, который 
белые предпринимают с целью 
открыть диагонали слонам, 
а вместе с тем и линию / для 
ладьи. 

' 12. ... е4 : 13 

13. С^2 : В! . . . 

Оставляя пешку е2 для раз**- 
рушенкя центра черных посред¬ 
ством е2—е4. 

13. ... СМ8—с7 

И после 13. ... К:е5 14. <іе 
Сс5-{- 15. Кр^2 С67 16. е4! 
белые сохраняют позиционное 
превосходство. 

14. Ке5 : а?! Сс8 : а7 

15. е2—е4 еб—е5 

Иначе последует 16. е5 с про¬ 
рывом в дальнейшем посред- 
свом <34—<35 или ^3— 0 ^ 4 . 

16. с4—с5 С36—Ш 

17. Фаі— с2 е5 : а4 

18. е4 : 15! Ла8~а8 

Если 18. ... Ле5, то 19. Фс44- 
КрЬ8 20. {6!. 

19. СВ—Ь5! . . . 

Начало точно рассчитанного 

маневра, ведущего к выигрышу. 

19. ... Ле8—е5 

20. СЪ2 : а4 Ле5 : {5 

" 152 


После 20. ... Ла5 21. Фс4 
КрЬ8 22. С^4 белые остаются 
при лучшем положении с лиш¬ 
ней пешкой. 

21. ЛИ : 15 Са7 : 15 

22. Фс2 : 15 ЛаЗ : а4 

23. Лаі — іи ла4-аз 


Если 23.... Фе7, то 24. С17+ 
КрЬ8 25. Са5! Ф16 26. Фс8, и 
белые выигрывают. 


24. СН5-17+ Кр§-8—Ь8 

25. С17—е81 Сдался. 



Блестящая партия, весьма ха 
рактерная для дебюта Рети. 


79. Дебют Рети 

Турнир в Нью-Йорке 1924 
Рети Ласкер 

1 . к^і — із а7—а5 

2. с2—с4 с 7—сб 

3. Ь2—ЬЗ Сс8—15 

Одна из лучших защит в де¬ 
бюте Рети, популярности кото¬ 
рой особенно способствовала 
рассматриваемая партия. Много¬ 
численные попытки доказать 
недостаточность этой защиты 
до сих пор успеха не имели. 

4. д2—д2 К§*8—16 

5. СИ—КЪ8—37 

6. Ссі— Ь2 е7—еб 



7. 0-0 

8. гі 2 -аЗ 


СВ— сіб 


Ь7—Ь6 


На 8. с14 черные могли бы 
организовать атаку на коро¬ 
левском фланге посредством 

8. ... Ке4 9. КЬа2 Ь5. 

8 . ... 0—0 

Преждевременно было бы 

8. ... сб в виду 9. е4! Себ 
(После 9. ... ае 10. іе К:е4? 

11. КЬ4 черные теряют фигуру.) 
10. еа са 11. а4! с превосход¬ 
ной игрой у белых. 

9. КМ—аг . . . 

Предпочтения заслуживало 

9. КсЗ, препятствуя ходу 9г ... 
е5, что было бы нехорошо из-за 

10. е4!. Однако черные на это 
сыграли бы предварительно 
9. ... С&6, после чего еб—е5 
уже возможно. 

9. ... еб—е5! 

В этом ходе смысл всей за¬ 
щиты: белые уступают против¬ 
нику линию с, чтобы самим 
укрепиться в центре. 

10. с4 : а5 сб : а5 

И. Лаі — сі Фа8~е7 

12. Лсі —с2 . . . 

Здесь возможен и другой 
план развития, указанный Рети, 
а именно 12. Леі, с тем, чтобы 
затем играть е2—е4, с перево¬ 
дом КВ—Ь4—15 после размена 
а5 :е4 аЗ :е4. 

12. ... а7—а5! 

Угрожая 13. ... а4 и выну¬ 
ждая таким путем ход 13. а4, 
после чего становится слабой 
пешка ЪЗ, 


13. а2—а4 

14. Фаі— аі 

Открывая доступ другой ла¬ 
дье к линии с, а вместе с тем 
и атакуя пункт е5,—типичный 
для этого дебюта маневр. 

14. ... - ЛВ—е8 

15. ЛИ— сі СВ—Ь7 

С угрозой е5—е4—еЗ. 

16. каг—и ка7-с5 

На 16. ... е4 последует просто 

17. Кеі, и поэтому сделанный 
ход более целесообразен, так 
как вынуждает белых позабо¬ 
титься о пешке ЬЗ. 

17. Лс2 : с5 ... 

Неожиданно, но последова¬ 
тельно. Переход к защите пешки 
ЬЗ передавал инициативу чер¬ 
ным, теперь же жертвой каче¬ 
ства белые уничтожают пешеч¬ 
ный центр черных и открывают 
диагонали своим слонам. 

17. ... Саб : с5 

18. КВ : е5 ... 

Конечно, не 18. С:е5 из-за 
С: 12+ 19. К р:І2 К^4+. 

18. ... Ла8—с8 

19. К(1—еЗ Фе7—еб 

20. Ь2—ЬЗ Сс5—аб? 

Ошибка, которая могла- по¬ 
влечь за собой неприятные по¬ 
следствия. Следовало играть 
20. ... Ъ6. 

21. Лсі : с8 Ле8 : с8 

22. Ке5—В? . . . 

После 22. К5&4 К:^4 23. Не¬ 
белые выигрывали вторую пеш¬ 
ку, получая материальный пере¬ 
вес 


1 ЬЗ 


22. ... (Мб—е7 

23. ШМ4 Феб—(17 

24. Кр^І— Ь2 Ь6—Ь5! 

Подготовляя разрушение ко¬ 
ролевского фланга. 

25. Фаі —Ы . . . 

Ошибочным был бы ход 

25. Ь4 из-за К{г4-(- 26. К: ^4 
€ последующим %1 — я;5. 

25. ... Ь5—Ь4 

26. КеЗ : с!5 Ь4 : ^3+ 

27. і2 : яЗ КГ6 : Л5 

28. С§*2 : <45 ... 



Жертва третьей пешки с це¬ 
лью связать коня и вынудить 
белого слона занять мало благо¬ 
приятную позицию на аб. 

29. (М5 : Ь7 Лс8-с5! 

Препятствуя возвращению 
слона на с!5. 

30. СЬ7—аб . . . 

Едва ли возможно было на¬ 
деяться на спасение в энд¬ 
шпиле, получающемся после 
30. Се4 С :М4 31. С: Ь7+Кр : Ь7 

32. Фе4+ 15 33. ФМ4 ФМ4 
34. С: сП Лс2 35. СЬб Л:е2+ 
36. Кр^І А32 37. С:а5 Л: сІЗ 

33. Кр{2 Л: ЬЗ 39. Сс7. 


30. ... СЬ7—^6 

31. ФЫ-Ь7! Фа7~М8! 

Меняться ферзями, конечно, 
плохо. Недостаточно было и 
31.... Фа5 из-за 32. СаЗ Ф: а4 
33. С : с5 Ф : с5, после чего у 
белых при прочном положении 
три пешки за фигуру. 

32. ЬЗ—Ь4! Лс5—с7 

33. ФЬ7-Ь6 Лс7-а7 

34. ФЬб : а8+ Л37 : а8 

35. е2—еЗ а5 : Ь4 

36. КрЬ2—я2 СІ6 : а4 

37. еЗ : а4? ... 

Следовало играть 37. С : а4, 
не опасаясь продолжения 37. ... 
ЛМ4 38. еа ЬЗ 39. Сс4 Ь2 

40. Са2 СМ3 41. а5 Кр?8 

42. КрВ ЫФ 43. С:Ы С:Ы, 
прн котором белые после 44. аб, 
несмотря на отсутствие фигуры, 
достигали ничьей. Если после 
37. С М4 у черных и был выи¬ 
грыш, то во всяком случае со¬ 
пряженный с большими труд¬ 
ностями. Теперь же он дости¬ 
гается сравнительно легко. 

37. ... С?6-В 

38. Саб—Ъ7 С15 — ебі 

39. Кр^2—{3 . . . 

После 39. а5 Сс15—{— 40. С.М5 
Л: а5 пешка а теряется. 

39. ... Себ—ЬЗ 

40. сь7—сб лаз—аб 

41 . Ссб—Ь5 лаб—16+ 

42. КрВ-еЗ Л16—еб+ 

43. КреЗ—44 . . . 

Если 43. КрВ (или КрГ2), 
то 43. ... Саі-Ь и затем Ле2. 
Сравнительно лучше было 

43. К Р а 2 Л^б 44. а5! СМ5 

45. Се5, однако и в этом случае 
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черные выигрывали, продолжая 43. . • . Леб—е2 

45. ... ЛЬ6 46. Ь4 ^5! 47. Ь* 44. СЬ2-с1 Ле2-с2 

ЛЬ2-{- 48. Крсі КрЬ7 и затем 45. Ссі —еЗ СЬЗ— <і5 

Кр$*6 и т. д. Сдался. 


ДЕБЮТ ЦУИЕРТОРТА 


1. к&і—в а7—а5 

Часто встречающиеся началь¬ 
ные ходы, сднако почти не 
имеющие самостоятельного зна¬ 
чения, поскольку при них с пере¬ 
становкой ходов получаются уже 
известные дебюты. Из ориги¬ 
нальных вариантов заслуживают 
рассмотрения те, которые свя¬ 
заны с продолжением 2. Ь2—ЬЗ, 
так как они встречаются чаще 
других. 

2. Ъ2—ЬЗ К^8 —І6 

3. Ссі— -Ь2 . . . 

Не сильное продолжение, даю¬ 
щее черным возможность раз¬ 
личными путями добиться вполне 
удовлетворительной игры. 

3. ... с7—с5 

Или сперва 3. ... еб, а за¬ 
тем уже с7—с5. 

Хорошо и 3. ... 0*4 4. еЗ 
КЬа7 5. Се2 (Слабее 5. ЬЗ СЬ5 

6. Се2 еб 7. Ке5? в виду 7. ... 
С: е2 8. Ф : е2 Ссіб^ и белые 
вынуждены менять коней на <17, 
так как 9. 14 плохо из-за 9. ... 
С: е5 10. Ге Ке4.) еб 6. 63 С66 

7. КЬсІ2 0—0 с равной игрой. 
Возможно и 3. ... С(5 4. еЗ еб 

5, Се2 С<16 6. 0—0 Кб!, избегая 
размена коня на слона после 

КЬ4. 

4. е2—еЗ е7—еб 

Неблагоприятно 4. ... Кеб 

в виду 5. СЬ5! С<17 (Если 

5. ... 0*4, то 6. ЬЗ, и черным 


лучше всего отступить слоном 
на сІ7. Плохо, вместо этого, 

6 . ... СЬ5 7. §-4! 0*6 8 . Ке5 ФЬб 
9. С:с6-(- Ьс 10 . Ь4! и за¬ 
тем, после движения пешки Ь7, 

11. К: 2 * 6 .) 6 . 0—0 еб 7. аз Се7 

8 . С:с 6 С:сб 9. Ке5 с после¬ 
дующим \2— 14, после чего по¬ 
лучается вариант дебюта Берда, 
связанный для черных с раз¬ 
личными затруднениями. 

Попытка белых ходом 5. а4 
(вместо 5. СЬ5!) перевести игру 
в вариант дебюта ферзевых пе¬ 
шек с фианкеттированием сло¬ 
на сі не достигает цели в виду 

5. ... о*4 6. кьа 2 еб 7. саз 
саб 8. 0-0 Фс7 9. ЬЗ Ь5! с хо¬ 
рошей игрой у черных (Ион— 
Алехин, Гамбург 1910). Нельзя 
теперь играть 10. Ь**, так как 
после 10. ... Ь$* И. Ке5 К:е5 

12. бе С : е5 13. С : е5 Ф : е5 
14. ЛеІ ФЬ2-(- 15. КрН е5 атака 
черных неотразима. 

5. Ш—Ь5+ Сс8-~67 

Возможно, хотя и не так хо¬ 
рошо, 5. ... КЬа7. Нехорошо 
5. ... Кеб, как было указано 
выше. 


6. СЬ5 : а7+ КЬ8 : 67 

7. 0-0 СІ8—66 

8. аз-аз Фа8-с7 

9. КЫ—сЗ а7— аб 

10. еЗ—е4 0—О 


Игра равна (Тартаковер — 
Нимцович, Дрезден 1926). 
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АНГЛИЙСКОЕ НА ЧАЛО 


1. с2~с4 . . . 

В связи с развитием коней 
на сЗ и В, а также движением 
с12—(14 или о^2—^3, белые стре¬ 
мятся использовать пешку с4 
для давления на позицию про¬ 
тивника в центре и на ферзе¬ 
вом фланге. 

При ответе 1. ... е7—е5 по¬ 
лучается, с переменой цветов, 
построение сицилианской пар¬ 
тии, но с существенной разни¬ 
цей: белые имеют лишний темп. 
Наиболее благоприятным для 
белых продолжением, в смысле 
лучшего использования этого 
преимущества, является вариант 

2. КЫ-сЗ КЬ8—сб 3. К^І-ІЗ 

К^8 — (6 4. а2 — с14 е5: (14 

5/КВ: а4 СВ—Ь4 6. Ссі— ^5 Ь6 
7. С§^5—Ь4, при котором они 
получают лучшую игру как в 
случае 7. ... 0—0, так и при 
размене 7. ... С: сЗ—{— 8. Ьс. 
Для черных возможны, конечно, 
уклонения от этого варианта 
в различные моменты, например, 
вместо 3. ... К^8—{6 можно 
играть 3. ... (17— сіб или вместо 

3. ... С18—Ь4 продолжать 5.... 
С18—с5 и т. д., в некоторых 
случаях с лучшим результатом, 
чем в приведенном варианте; 
однако и эти возможности не 
вполне удовлетворяют многих, 
в виду чего ответ 1. ... е7—е5 
теперь применяется сравни¬ 
тельно редко, вытесняемый сим¬ 
метричным ходом 1. ... с7—с5. 
И здесь при развитии четырех 
коней белые получают преиму¬ 
щество, однако при пешке с5 
(а не е5) черные получают благо¬ 
приятную возможность укло¬ 


ниться от этого варианта, на 
2.КЫ—сЗ отвечая 2. ... К%8 —16 
и затем 3. Кс-1—13 <17—сШ, 
пользуясь тем, что не надо защи¬ 
щать выдвинутую пешку, как 
это бывает при ходе е7—е5. 
В варианте 1. ... с7 — с5 

2. КЫ—сЗ Кс*8—16 3. о-2—§;3 
черные также могут продолжать 

3. ... <17—<15 4. с4:сІ5 К16:сІ5, 
после 5. СИ—отступая 5. ... 
К<15—с7, с тем, чтобы затем 
играть е7—е5. Это продолжение 
считается очень сильным для 
них. Вместо 3. ... <17—<15 чер¬ 
ные могут продолжать и 3. ... 

—#6, не испытывая особых 
затруднений. Все это заста¬ 
вляет отдать предпочтение ходу 

1. ... с7—с5. 

Кроме этих двух ответов 
часто применяются и другие, 
главным образом 1. ... К§^8—16 
или 1. ... е7—еб. Все они обычно, 
с перестановкой ходов, ведут 
к другим дебютам, полуоткры¬ 
тым или закрытым. Возможны 
здесь и оригинальные варианты, 
например, 1. с4 еб 2. КсЗ К16 

3. е4, ведущий после 3. ... с!5 

4. е5 с!4 5. еі <іс 6. % с<1-{- 
7. С: <12 С:&7 к равной игре. 
Однако такие варианты встре¬ 
чаются в партиях редко и почти 
не исследованы. 

I 

1. с2-с4 е7—е5 

А 

2. КЫ—сЗ КЬ8—сб 

3. К^І-ІЗ К^В-Іб 

При этом развитии 4-х ко¬ 
ней у белых три продолжения: 
1) 4. 2) 4. е2—еЗ и 
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3) 4. <32— сі4; сильнейшим счи¬ 
тается последнее. 

1 

4. я2-дЗ 

Ведет к быстрому уравнению. 

4. ... а7— а5! 

Слабее 4. ... §гб 5. С§-2 С%7 
в виду 6. <І4. 

5. с4 : 35 Ш : 35 

6. СИ —^2 Сс8—еб 



7. 32—34 . . . 

На 7. О—0 черные достигают 
уравнения, продолжая 7. ... 

КЬб!, после чего 8. 34 уже 
невозможно. Слабее, вместо 
7. ... КЬбІ, другие продолже¬ 
ния: 1) 7. ... Се7 8. 34! еЗ 

9. К: 34 К: 34 (Превосходная 
позиция у белых после 9. ... 
К:сЗ 10. Ьс К:34 И. сЗ.) 

10. Ф: 34 С{6 11. Фа4-|- со 
12. К:35 С:35 13. Л31 с уг¬ 
розой е2—е4, и позиция белых 
в центре превосходна. 2) Ход 
7. ... (6 опровергается посред¬ 
ством 8. 34 еЗ 9. КЬ5! Сс5 
10. КЬ: 34 К: 34 11. К:34 Ш 

12. Фа4+ КоВ (12. ... сб 

13. К: сб!.) 13. Л31 с очевидным 
позиционным преимуществом у 


белых (Алехин—Дуз-Хотимир - 
ский, Карлсбад 1911). 

Если 7. Кд5, то Ф : %5\ 8. К: 35 
Ф38 9. КсЗ Ф37! 10. Фа4 СЬЗ 
с равной игрой (Карльс—Крау¬ 
зе, Гамбург 1928). 

7. . . . е5 : 34 

8. КѲ : 34 К 35 : сЗ! 

9. Ь2 : сЗ Кеб : 34 

10. сЗ : 34 СВ—Ь4+ 

Игра равна. 

2 

(1.с2- с4 е7—е5 2. КЫ-сЗ КЬ8-с6 
3. %1-*3 Кд8-І*6) 

4. е2 — еЗ ... 

Не создает каких либо осо¬ 
бых затруднений для черных 
продолжение Нимцовича 4. е4 
Сс5 5. Се2! (В партии Лист— 
Колль, Берлин 1926, было сы¬ 
грано 5. К: е5, на что последо¬ 
вало 5. ... К: е5! 6. 34 СЬ4! 
7. Зе К:е4 8. Ф34 (5 9. еГКПб 
10. с5 Фе7+ 11. СеЗ С:сЗ |- 
12. Ьс 0—0 с равной игрой.) 36 
6. 33 Ь6 7. ЬЗ 0—0 8. 0—0 Ссб. 


4. 


СВ—е7 


Едва ли выгоднее для черных 
ведущее к размену слона на 
коня продолжение 4. ... СЬ4 
5. Се2 0-0 6. 0—0 Ле8 7. аЗ 
С:сЗ 8. Ьс 36 9. Кеі! Ке7 
(Нимцович — Рети, Бреславль 
1925). 

В затруднительное положение 
попадают черные после 4. ... 35 
5. сЗ К:35 6. СЬ5. 


5. 32—34 

6. Ш—е2 

7. 0-0 

8. Ь2—ЬЗ 


37-36 
0-0 
Л(8—е8 

Сс8-В 


Слабее размен 8. ... еЗ 9. К:34 
К:34 10. Ф: 34 К37 11. К35 
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С16 12. К:16+ Ф:16 13. Ф:16 

К: {6, дающий белым лучшую 
игру (Нимцович — Шпильман, 
Мариенбад 1925). 

9. Ссі —Ъ2 К16-37 

У черных прочная позиция. 

3 

(1. с2—с4 е7—е5 2. КЫ-сЗ КЬ8-с6 
3. К#8—*6) 

4. 32-34 е5 : 34 

Если 4. ... е4, то 5. Ке5! 
СЬ4 6. К: сб Ьс 7. С^5 и затем 
с2—еЗ с хорошей игрой у белых. 
Слабее 5. К^5 Кб! 6. : е4 

(6. 35 7. Зс Сс5!.) К:е4 

7 . К:е4 ФЬ4! 8. ФЗЗ 35!, и 
белые должны играть 9. КсЗ, 
возвращая пешку, так как 9. сЗ 

КЬ4 10. ФЫ С15 И. К36+ сЗ! 
12 . Ф: {5 ^6! 13. ФЫ Лс8 не¬ 
хорошо для них. 


5. КВ : 34 



СВ—Ь4! 


Слабее применявшийся одно 
время ход 5. .,. Сс5, дающий бе¬ 
лым при продолжении 6. К: сб! 
Ьс 7. 35 8. Со'2 лучшую 

игру. В партии Рети—Пшепюр- 
ка, Мариенбад 1925, последо¬ 
вало 8. ... Себ (Несколько 


лучше 8. ... СЬ7.) 9. 0—0 0 О 

10. Фа4! С37 (После 10. ... 
Ф37 И. Л31 Л135 12. С^5 в ру¬ 
ках белых ключ всей позиции— 
пункт 35.) 11. Сд5 Се7 12. Лщі 
с превосходной позицией для 
белых. 

На 5. ... 36 белым также 
следует продолжать 6. К: сб! Ьс 
7. и затем С^2. 

Превосходную позицию по¬ 
лучают белые после 5. ... К: 34 
6, Ф:34 Се7 7. г 3 Се7 8. С^2 
0-0 9. 0—0. 

6. К34 : сб ... 

Сильнее, возможно, 6. С^5 
Кб! (Если 6. ... 0 — 0, то 7. Лсі! 
Ле8 8. К:с6 Ьс 9. еЗ. Если 
6. ... Ке5, то 7. ФЬЗ.) 7. СЬ4 
С: сЗ“Ь (После 7. ... 0—0 8. Лсі! 
Ле8 9. К: сб Ьс 10. еЗ игра 
белых лучше.) 8. Ьс Ке5 9. еЗ 
Ко^б (Иначе последует 10. 13!.) 

10. С^З Ке4 11. СЗЗ! (Хуже 

11. Фс2К:^3 12. ф е 7 13. е4 

Ке5.) К: 12. Ке4 13. 14. 

В пользу черных продолжение 
6. Ке5! 7. Фа4 С: сЗ+ 8. Ьс 
Фе7! с угрозами КЗЗ—)— и Фс5. 

6. ... Ь7 : сб 

Заслуживает рассмотрения 
6. ... С: сЗ—|— 7. Ьс Ьс. Тарта- 
ковер дает теперь, как выгодное 
для белых, продолжение 8: СаЗ 
36 9. с5 35 10. еЗ С15 И. с4, од¬ 
нако партия по переписке Буб¬ 
нов—Зисс и Габердиц, 1927/28, 
не подтвердила этого кнения: 
11. ... 0*0 12. Се2 Фе7 

13. 0-0 Л138 14. сЗ Л: 35 (Хо 
оошо и 14. ... сЗ.) 15. Фа4 Се4і 
16. Сс4 (16. 13 Сс2; 16 . Ф:сб? 
Л^5.)Л^5 17. 13 Сс2! 18.Ф:сб 
Ф: еЗ-р 19. ЛІ2!, после чего 
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черные могли закрепить за со¬ 
бой достигнутое преимущество, 
продолжая 19. ... Ле8!, и если 
20. Ссі, то Ф:с5 21. Ф:с5 
Ле1+ 22. ЛИ Л: И-[- и затем 
Л: с5. 



Считавшееся сильнейшим про¬ 
должение 7. гЗ опровергнуто 
впартии НИ— -Мюллер, игранной 
по переписке в 1928/29 г., по¬ 
средством 7. _.. Фе7! 8. С%2 
Саб! (Слабее 8. ... Фс5 9. Фаз 

Саб ю. ьз аз и. азі.) 9. Фаз а5 
ю. ьз а 4 ! и. Ф: а4 лаз 

12. С: сб -Ь КрС8 13. Са5 Л: а5!, 
и белые сдались. 

Если 7. еЗ, то С:сЗ-(- 8. Ьс 
с51 9. саз СЬ7 10. 0—0 0-0 

с лучшей игрой для черных; 
Тартаковер—Земиш, Мариен- 
бад 1925. 

7. ... СЬ4—с5! 

На 7. ... Се7 белые с успе¬ 
хом развиваются посредством 
8. ^3 и С&2. 

Если 7. ... Фе7, то 8. С§-51 
с неприятной для черных связ¬ 
кой. 

8. е2— еЗ . , . 


Нельзя играть 8. С&5 из-за' 

С: 12-Ь 

8 . ... 0—0 

9. СИ—е2 Л18—е8 

10. 0-0 Фаз —е7 

11. ФЬЗ — с2 Фе7—е5 

12. Се2—ГЗ . . . 

Слабее 12. Ка4 Саб 13. §3- 
(Если 13. 14, то Феб 14. с5 С18 

15. Сс4 Фе7 и затем Ке4.) сЗ 
14. С13 Ке4 15. С:е4 Ф:е4 

16. Ф : е4 Л: е4 17. ЬЗ с при¬ 
близительно равной игрой; Тар¬ 
таковер — Грюнфельд, матч, 
Вена 1922. 

12. ... Ла8—Ь8 

13. Ь2—ЬЗ . . . 

После развития слона на Ь2 
игра белых лучше. 

В 

(1. с2—с4 е7 — е5) 

2. КЫ—сЗ . . . 

В том случае, когда черные 
ограничиваются развитием лишь 
одного коня, с тем, чтобы за¬ 
тем играть 3. ... а7 — аб, воз¬ 
можны два варианта: 1) 2. ... 

к г 8-(б з. к^і —{з а7—аб или 
2) 2. ... КЬ8 — сб 3. К^І-13 

а7 — аб; лучше для черных вто¬ 
рой, при котором выводится 
ферзевый конь. 

1 

2. ... Кд8-Г6 

3. К^І-ІЗ а7—аб 

Развитие королевского коня 
с последующим а7 — аб нехо¬ 
рошо для черных, так как поз¬ 
воляет белым сразу овладеть 
центром. 




4. ^2—а4! _ е5 : 44 

Если 4. ... КЬ47, то 5. е4!, 


м центр в руках белых. Попытка 
черных продвинуть пешку 46 по¬ 
средством 5. ... 4е 6. К: 44 сб 
7. СМ КЬ6 8. Се2 45? ке про¬ 
водит из-за 9. с4 с4 10. КЪ5!. 

5. КВ : 44 СВ—е7 

Если 5. ... КЬ47, то 6. е41. 

Если 5. ... 45?, то 6. с4 К: 45 
7. К4Ь5!. 

6. % 2 —^3 0—0 

7. Щ —%2 . . . 

Игра белых лучше. В партии 
Рети — Шпильман, Мариенбад 
1925, последовало: 7. ... сб 

3. 0—0 Ле8 9. ЬЗ а5 10. СЬ2 
Каб 11. е4! Кс5 12. Фс2 СВ 
ІЗ. Ла41 С47 14. К4е2! с пре¬ 
восходной позицией для белых. 
На 14. ... Фс8 с угрозой СЬЗ 
последует 15. КГ4. 

2 

(1. с2—с4 е7—е5) 

2. КЫ—сЗ КЬ8—сб 

3. Кд-1— В 47—46 

Развитие ферзевого коня 
лучше для черных, если они хо¬ 
тят затем продолжать 3. ... 46, 
однако и в этом случае бе¬ 


лые получают несколько лучшую 



4. §г2—§гЗ! . . . 

Здесь 4. 44 слабее из-за С<^4! 

5. 45 (Если 5. еЗ?, то е4 6. е4 
С: В.) КЬ8 6. ЬЗ (В партии Ним- 
цович — Тарраш, Баден-Баден 
1925, после 6. %3 КІ6 7. С%2 
Се7 8. 0-0 0—0 9. КрЫ чер¬ 
ные могли получить хорошую 
игру, продолжая 9. ... Ке8! 
10. Фс2 В и затем §7—д , 5.) СЬ5 
7. е4 К47 8. СеЗ Се7 9. Се2 
С:В! 10. С:В С$5 И. Фе2 
С: еЗ 12. Ф : еЗ (Ахуэс—Земиш, 
Берлин 1926) Ке7! с хорошими 
контр-шансами для черных. 

4. ... СВ—е7 

Если 4. ... КВ, то 5. 44, так 
как С%4 не опасно из-за 6. Сд2 
С: В 7. С: В е4 8. КЬ5! с за¬ 
метным позиционным преимуще¬ 
ством для белых. 

5. СП—%2 Кд*8—(6 

6. 42-44 Сс8-^4 

7. Ь2—ЬЗ! С*4 : В 

8. С^2 : В е5 : 44 

Хуже 8. ... К : 44, на что в пар¬ 
тии Мюллер—С. Вольф, Вена 
1928, последовало 9. С: Ь7 ЛЬ8 
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10 . 0*2, и ферзевый фланг чер¬ 
ных слаб. 

9. КсЗ-Ь5 . . . 

Игра белых заслуживает пред¬ 
почтения. 

С 

(I. с2~ с4 е7 — е5) 

2. КЫ—сЗ . . . 

Система развития, в которой 
белые выводят одного ферзе¬ 
вого коня и затем, отказываясь 
на первых ходах от движения 
62 — сІ4, приступают к фианкет- 
тированию королевского слона, 
не имеет особой силы, незави¬ 
симо от того, какого из коней 
на втором ходу раззивают 
черные. 

1 

2. ... К %8—16 

3. ^2— сІ7—сІ5 

Едва ли хорошо для черных 
и 3. ... Сс5 4. Сѵ*2 0—0 (Если 

4. ... сб, то 5. еЗ!, затем К^е2 
и 62 —<Й.) 5. еЗ! (Нехорошо 

5. КГЗ в виду е4!. Если теперь 

6. К^І, то Лё.8 7. КЬЗ сб 8. 64 
еН 9. Ф : НЗ 66 10. СМ КМ7! 

11. ЬЗ! Ке5 с лучшей игрой 
у черных. Если же 6. К$*5, 
то СП2-Н 7. Кр: (2 'К г 4+ 
с атакой.) Кеб 6. К**е2 Ле8 

7. О — 0 и затем с!2 — 34. Если 
черные попытаются воспрепят¬ 
ствовать этому посредством 
7. ... е4?, то последует 8. Фс2! 
Фе7 9. КЙ КЬ4 10. ФЫ сб 
(Вынуждено ввиду угрозы а2—аЗ 
с последующим КЙ5.) 11. аЗ 
Каб 12. сі4, и у белых пози¬ 
ционно выигранная партия (Сви- 
дерский—Каро, Бармен 1905). 

4. с4 : 65 Ш : <15 

5. СИ—Сс8—еб 

Курс дебютов 


Если 5. ... КЬ6, то 6. КаЗ! 
Се7 7. 0—0 Кеб 8. М с давле¬ 
нием на пункт е5 (Коллъ —Ол¬ 
ланд, Шевенинген 1923). 



В получившейся позиции раз¬ 
вивать королевского коня по¬ 
средством 6. еЗ и К$*е2 для бе¬ 
лых явно нехорошо. Если же 
они теперь играют 6. КВ, то 
ответ 6. ... Кеб приводит к ва¬ 
рианту А, 1, в котором белые 
не получают преимущества ни 
при одном из возможных для 
них продолжений. 

2 

(1. с2- с4 е7—е5 2. КЫ-сЗ) 

2. . . . КЬ8—сб 

3. д2—^3 Г7 —(5 

Агрессивный ход, однако не¬ 
выгодный для черных, так как 
получающееся в результате этого 
пешечное построение неблаго¬ 
приятно для них. 

Лучше всего для черных раз¬ 
вивать игру посредством 3. ... ^6 

4. 0*2 0*7 и затем К$*е7, без 
затруднения достигая равной 
игры. 

Слабее 3. ... сіб, что дает 
белым возможность ходом 4. КЙ 
перейти к варианту В, 2, в ко- 

Ш 







тором они достигают несколько 
лучшей игры. 

4. СіІ—%2 К$г8—16 

5. е2—еЗ! СЮ—е7 

6. с12 — с14 е5—е4 



и в дебюте Алехина; однако 
здесь ее можно провести с боль¬ 
шим успехом благодаря тому, 
что сделан полезный ход с2—с4. 

2. . . . е5—е4 

Сильнее 2. ... Кеб, ведущее 
с перестановкой ходов к знако¬ 
мым уже вариантам. 

3. КВ—64 КЬ8—сб 


Явно неудовлетворительно для 
черных 6. ... есі 7. есі с после¬ 
дующим сі4 —65. Однако и после 

6. ... е4 пешки е4 и [5 теряют 
способность двигаться, и белые 
могут спокойно подготовлять 
подрыв центра ходом 12 —В. 

7. К?1—е2 Ь7—Ь6 

8. Ке2—М 0—0 

9. 0—0 Сс8—Ь7 

10. І2 —В! е4 : {3 

И. С о-2 : В Кеб—а5 

12. Фбі — сІЗ . . . 

Теперь, послезавоеваниястра- 
тегически важного пункта е4, 
позиция белых явно лучше 
(Карльс — Грубер, Энгаузен 
1922). 

И 

(1. с2—с4 е7—е5) 

2. К^І-ГЗ . . . 

Система Рубинштейна. Белые 
стремятся вызвать дальнейшее 
движение пешки е5, чтобы ис¬ 
пользовать теневые стороны ее 
позиции на е4. Идея та же, что 



4. К64—с2! . . . 

К равной игре ведет 4. еЗ 
К:64 5. еб ФІ6 6. 65 Сс5 

7. Фе2 Фе7 8. КсЗ КІ6 9. 63 еб 
10. Ф:е7+ С:е7 11. С: 63 
(Тартаковер—Грюнфельд, Ос- 
трава-Моравская 1923). 

Едва ли хорош размен 4. К: сб, 
на что в партии Рети—Торре, 
Мариенбад 1925, последовало 

4. ... 6с 5. КсЗ (Если 5. 63, то 
не 5. ... еб? из-за 6. е4!, а 5.... 
Кібі) К{6 6. ^3 Сс5 7. С ? 2 СГ5 

8. 0—0 0-0 9. КрЬІ Ф64 
с прекрасным развитием для чер¬ 
ных. 

4. ... Ко-8-46 

5. КЫ-сЗ ' Сі8— с5 

6. Ь2—ЬЗ! . . . 

Плохо 6. §3 из-за Ке5!. 

6. . . . 0-0 
ч. 7. —&3 а7 — аб 
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8. СГ-д2 

Л18—е8 

9. 0—0 

37—аб 

10. Кс2—еЗ 

. . . 

Еще раз атакуя 

важное по- 

ле 35. 


10. . . 

Ксб—34 

и. аг— азі 

е4 : 33 

12. Фей : аЗ 

Ла8—Ь8 

13. Ссі —Ь2 

К34—сб 

14. К^З—35 

. . • 

Позиция белых 

превосходна 


(Рубинштейн -г- Тарраш, Бре- 
славль 1925). 

Е' 

(1. с2—с4 е7 — е5) 

' 2. е2—еЗ . . . 

При этом продолжении ос¬ 
новная цель белых — следовать 
тому же план)'- развития, ко¬ 
торый избирают в сицилианской 
партии черные. Особенно вы¬ 
годно в этом случае для белых 
создать построение, аналогичное 
тому, которое применяют чер¬ 
ные в сицилианской атаке: здесь 
лишний ход должен оказаться 
для белых важным преимуще¬ 
ством. Поэтому черным следует 
избегать этого варианта. 

2. ... К§;8—16 

3. КЫ-сЗ 17—с15 

Лучше всего для черных, по- 
вндкмому, 3. ... сіб 4. (14 КМ7 
5. К13 Се7, затем 0—0 и Ле8. 

4. с4 : 15 К16 : 15 

5. К г 1—Й К15 : сЗ 

Если 5. ... Кеб, то 6. СЬ5 
К: сЗ 7. Ьс С16 8. 14 е4 (8. ... 
еі 9. К : 141.) 9. К12 Ф^5 10. СИ!, 
и у белых в виду открытой ли¬ 
нии Ь, сильных пешек сЗ и 14 
и. напротив, слабой позиции 

11 * 


черной пешки е4 превосходная 
игра на ферзевом фланге. 

' 6. Ъ2 : сЗ С18—16 

7. 12—14 е5 : 14 

И здесь 7. .. ."е4 плохо из-за 

8. К12. 

8. сЗ : 14 0—0 

9. СП— 13 . . . 

Игра белых лучше. На 9. .. . 
С^4 в партии Тартаковер — 
Зноско-Боровский, Лондон 1922, 
последовало 10. ЛЬі! Сс8 (Не 
лучше 10. ... Фс8 из за И. ФЬЗ 
с последующим Се4. Ход 11. .. . 
К17 опровергается ответом 
11. Се4!.) 11. 0-0 К17 12. е4 
с богатыми возможностями ата¬ 
ки в центре. 

II 

1. с2 —с4 с7 —с5 

За последнее время это сим¬ 
метричное развитие встречается 
довольно часто, тем не менее 
оно все еще исследовано недо¬ 
статочно. Как и при ходе 1. ... 
е7—е5, здесь возможны следую¬ 
щие построения: А. 2. КЫ — сЗ 
КЬ8 — сб 3. К$П — 13 Кц*8 —16, 
В. 2. Ко-1 — 13 с последующим 
12 — 14 и С. 2. КЫ—сЗ или 

2. К^І — 13 с последующим 
?2— ^3. 

А 

(1. с2 — с4 с7—с5) 

2. КЫ—сЗ КЬ8—сб 

3. К^І— 13 К^8 — 16 

Если 3. ... е5, то 4. #3 15 
5. 13 К16 6. С&2 Се7 7. 0-0 16 
8. С12 0—0 9. аЗ С17 10. Ке 11 
с лучшей игрой у белых. 

Если 3. ... ^6, то 4. 14 сі 
5. К : 14 С^7 6. Кс2! ; и у белых 
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хорошая игра, так как размен 
на сЗ для черных неблаго¬ 
приятен. 


4. 42— сі4 с5 : сі4 

5. КВ : с14 ... 



Продолхкение 5. ... ^6 6. е4! 


С<?7 7. КЬЗ приводит к вари¬ 
анту дракона в сицилианской 
партии, выгодному для белых 
при положении пешки на с4. 
Вместо 7. КЬЗ хорошо и 7. Кс2. 

6. с4 : 45 К(б : сІ5 

7. К44 : сб Ь7 : сб 

8. Ссі —42 . . . 

В виду изолированной у чер¬ 
ных пешки с у ‘белых благо¬ 
приятные перспективы в случае 
перехода игры в эндшпиль. 

В 

(1. с2~ с4 с7—с5) 

2. К^І— В К^8—{6 

Сильнее, чем 2. ... Кеб, так 
как позволяет в некоторых слу¬ 
чаях достигнуть равной игры 
ходом сі7 — сі5. Ход 2. ... Кеб 
после 3. КсЗ К(6 приводит к ва¬ 
рианту А. 

3. 42—44 . . . 


На 3. КсЗ черные достигают 
уравнения посредством 3.... с!5! 
4. ссі К: (45 5. §3 (Если 5. с!4, 
то ссі 6. Ф:44 еб!. Если 5. е4, 
то КЬ4!.) Кеб 6. С#2 Кс7. Слабее, 
вместо отступления конем на с7, 
продолжение 6. ... К: сЗ 7. Ьс 
е5, на что в партии Флор—Мен- 
чик, Лондон 1932, последовало 
8. 0—0 Се7 9. Кеі 0—0 10. Кс2 
Себ 11. КеЗ (5 12. с4! с хоро¬ 
шей игрой у белых. 

3. ... сб : 64 

4. КВ : 44 47-451 

5. с4 : 45 К(6 : 45 

6. е2—е4 . . . 



При этом продолжении белые 
не могут сохранить заметного 
превосходства ни ходом 7. СеЗ, 
ни ходом 7. Фа4+. 

Значительно слабее прежнее 
продолжение 6. ... КС6, так как 
после 7. СЬ5—)— С47 8. е5! С: Ь5 
9. К:Ь5 Ф:41+ 10. Кр:41 
К45 11. КсЗК:сЗ+ 12. Ьс Каб 
(12. ... Кр47 13. еб-4-1 Ь 
14. Крс2.) 13: СеЗ Ь614І а4 у 
белых решающая атака. 

Рассмотрение приведенных ва¬ 
риантов позволяет сделать вы¬ 
вод, что продолжение 2. КВ 
К*6 3. 44 не сильно для белых. 


164 





с 

(1. с2—с4 с7 — с5) 

2. КЫ-сЗ . . . 

Этот ход, повидимому, лучше, 
чем 2. КВ, в особенности при 
фианкеттировании королевского 
слона, где целесообразно на 
первых ходах оставить открытой 
для слона диагональ Ь1 — а8. 

2. . . К^8-(6 

3. — &3 37— с15 

Хотя этот ход Рубинштейна 
и считается теперь сильнейшим, 
однако заслуживает внимания 
и прежнее продолжение 3— .. 

4. С^2 С&7 5. КВ Кеб 6. сВ 
0—0 7. СеЗ! гіб. 

4. с4 : сІ5 К(6 : с!5 

5. С Л —. . . 

К равной игре ведет 5. сі4. 
Не дает преимущества белым 
этот ход и при . развитии коро¬ 
левского коня (вместо коня Ы) 
в варианте 2. КВ КВ 3. #3^5 
4. ссі К:с15 5. С^2 Кеб 6. с!4 
в виду 6. .. . Кс7. 

5. ... Ксі5 — с7 

После 5. ... К: сЗ 6. Ьс у 
белых сильные пешки. 

Возможно, хотя и слабее,' от¬ 
ступление 5. ... КЬб с после¬ 
дующими %7 —дб и Сог7. 

6, Ь2— ЬЗ . . . 

Значительно сильнее, чем 
6. КВ Кеб 7. 0-0 е5 8. ЬЗ Се7 
9. СЪ2 0-0 10. Лсі І6 11. Кеі 
(Если 11. Ка4, то Ь6І, и плохо 
12. К:е5 из-за К:е5 13. С:а8 
К: а8.) Сс17 12. Ка4 Ь6 с луч¬ 
шей игрой у черных; см. пар¬ 


тию № 80, Кириллов—Ботвин¬ 
ник, Москва 1931. 

6. . . е7—е5 

При отступлении коня ка с7 
считается сильнейшим продол¬ 
жением. В варианте 6. ... еб 

7. СЬ2 Се7 и затем 0—0 игра 
черных остается стесненной. 

7. Ссі— Ь2 СВ—е7 

8. Лаі — сі 0—0 

9. КсЗ—а4 КЬ8-а7 

10. %1-В . . . 

Игра белых несколько сво¬ 
боднее; см. партию № 81, 

Флор—Рельштаб. 

№ 80. Английское начало 

Турнир в Москве 1931 

Кириллов Ботвинник 

1. с2 — с4 с7—с5 

2. КЫ—сЗ К&8—(6 

3. ^2—^з а7—а5 

Лучший ответ на мало ини¬ 
циативное королевское фиан- 
кетто белых. Немедленное рас¬ 
крытие центра позволяет чер¬ 
ным провести развитие игры 
без особых затруднений. 

4. с4 : а5 КВ : а5 

5. Ш ~-%2 Ка5-с7 

Сильнейшее продолжение, вве¬ 
денное в практику Рубинштей¬ 
ном. Отступление конем на Ь6 
слабее, так как мешает укре¬ 
пить пункт с5 посредством 
Ь7 — Ьб, а размен 5. ... К: сЗ 
6. Ьс дал бы белым сильный 
пешечный центр. 

6. Куі— В с . . 

Шаблонный ход, после кото¬ 
рого черные получают лучшую 
игру. Следовало, не теряя вре- 
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меня на ходы КВ и 0—0, раз¬ 
вивать ферзевый фланг посред¬ 
ством 6. ЬЗ!, затем и СЬ2, Лсі 
и КсЗ, создавая противнику за¬ 
труднения в защите пешки ч с5 
(см. партию № 81, Флор—Рель- 
штаб). 

6. ... КЬ8 — сб 

7. О—0 е7 — е5 

Черные надолго препятствуют 
продвижению белой мешки на с!4, 
получая таким путем заметно 
лучшее положение в центре. 

8. ЬЗІ~ЬЗ Сі8-е7 

9. Ссі— Ь2 0—0 

10. Лаі — сі {7—16 

И. КІ'З—еі . . • 

На немедленн ю атаку пункта 
с5 посредством 11. Ка4 после¬ 
довало бы 11. ... Ь6!, и белым 
невыгодно гродолжать 12. К: е5 
в виду 12. ... К:е5 13. С:а8 
К: а8. 

11. ... Сс8— 

Вместо этого черные могли 
сыграть 11. ... СсГ7 12. Ка4 Ъ6, 
препятствуя возможности сдвое- 
ния пешек на линии с посред¬ 
ством С:сб Ьс и отнимая та¬ 
ким путем у противника и этот 
шанс* 

12. КсЗ— а4 Кс7 — аб 

13. СЬ2—аЗ Ф68 —а5 

14. Кеі —с2 ЛШ— сі8 

15. Кс2—еЗ С15—еб 

Нельзя играть 15. ... Л: 32 
в виду 16. Феі Себ І7. С : сб Ьс 
18. Лсіі Ласі8 19. Ссі, и белые 
выигрывают. 

16. с12 — (13 . . . 

. После э того черные разви¬ 
ваю г св. ю последнюю фигуру, 


избавляются от угрозы С: сб 
и переходят в решительное на¬ 
ступление. Поэтому беглым сле¬ 
довало предпочесть предвари¬ 
тельное 16. С: сб Ьс, а затем 
продолжать 17. <13 Лас8 18. Фс2 
КЬ4 19. С: Ь4 сЬ 20. Кс4, по¬ 
лучая довольно прочную пози¬ 
цию. Этот вариант позволяет 
сделать заключение, что черным 
сильнее было бы в свое время 
предупредить возможность этого 
размена. 

16. Ла8—с8 

17. КеЗ — с4 Фа5—с7 

18. Кс4 — 32 Ь7—Ь6 

19. СаЗ—Ь2 . . . 

Положение белых плохо, и 
найти для них какой-либо более 
или менее удовлетворительный 
план игры уже трудно. 

19. ... Фс7 —67 

20. ЛИ— еі Кеб—64 

21. Ка4—сЗ Каб—Ь4! 



Теперь окончательно выяс¬ 
няется задуманный черными 
план построения. Их пешечная 
позиция неприступна, а прево¬ 
сходно расположенные кони не 
могут быть оттеснены ходами 
а2—аЗ и е2—еЗ, так как это 
тотчас же повлекло бы за собой 
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гибельные для белых послед¬ 
ствия. Следующим ходом белые 
просматривают комбинацию, ве¬ 
дущую к проигрышу пешки. 
Однако указать для них путь 
к спасению вряд ли уже воз¬ 
можно. 


22. 

ка 2 - 

43? 

КЬ4 

: а2! 

23. 

К{3 : 

а4 

. 

. . 

Не 

лучше 

для белых и 23 

. К: а2 

: ЬЗ 

24. Фс12 К: 

Г34- 25, 

.СПЗ 

: а2 

26. С 

:е5 045. 


23. 



Ка2 

: сЗ 

24. 

Лсі : 

сЗ 

с5 

: <44 

'25. 

ЛсЗ : 

с8 

Лс18 

: с8 

26. 

е2— 

еЗ 

Се7- 

-Ь4 

27. 

Леі— 

•е2 

СЬ4- 

-сЗ 

28. 

еЗ : 

с14 

СсЗ 

: Ь2 

29. 

Ле2 : 

Ь2 

Ф(47 

: с!4 

30. 

ЛЬ2— 

■а2 

• 

• • 

Легко выигрывают чернее и 


Флор 

1. с2—с4 

2. КМ—сЗ 

3. ог2 — §3 

4. с4 : 35 

5. СП— *2 

6. Ь2—ЬЗ! 


Релыитаб 

с7—с5 
К г 8-Гб , 
47-а5 

КІ6 : с!5 
К35 — с7 


Тонкость,заслуживающая вни¬ 
мания. Белые сразу же присту¬ 
пают к атаке пешки с5 и таким 
путем добиваются того, что 
противник располагает свои фи¬ 


гуры менее благоприятно, чем 
при обычном продолжении 6. КіЗ 
и затем 0—0. 

6. ... е7—е5 

Последовательно проводя 
план укрепления в центре при 
помощи Г7—Гб. Продолжение 
6. ... еб 7. СЬ2 Се7 оставило бы 
в руках белых инициативу. 


7. Ссі —Ъ2 

8. Лаі — сі 

9. КсЗ—а4 

10. Ко-1— 13 
И. Ф31—с2 


СГ8—е7 
0-0 
КЬ8—37 
17—16 
Кс7—еб 


Лучше было избавиться от 
давления слона %2 и сыграть 
И. ...АЬ8, чтобы затем укрепить 
свою позицию ходом Ь7—Ь6. 


после 30. Лс2 Л:с2 31. Ф:с2 
Фа1+ 32. СП СЬЗ 33. Фс4-Ь 
КрЬ8 34. 34 еЗ и затем Ф: 11-^-. 

30. . . . а7—а5 

31. Ла2—а4 Ф34—сЗ 

32. Ла4-Ь4 ФсЗ— сі 

Сдался. 

№ 81. Английское начало 

Турнир в Гэстингсе 1931 


12. КГЗ—Ь4 

13. КЬ4—15! 


К37—Ь6 


Остроумный план. Черные не 
могут оттеснить коня с поля 15 
посредством \3. ... К34 из-за 

14. К:е7+ Ф : е7 15. Ф: с5 

с выигрышем пешки. 

13. ... КЬ6 : а4 

14. ЬЗ : а4 Ла8—Ь8 

15. 12—14! . . . 

Чтобы открыть доступ к по¬ 
зиции черного короля слону Ь2, 

15. Г . . : 14 

16. д*3 : 14 Л18 — е8 

Нельзя брать пешку 14 конем 
в виду 17. Фс4-}- Кеб 18. С35 
КрГ7 (Если 18. ... Ф37?, то 
19. С:еб+ Ф:еб 20. К:е7-}-.) 
19. К : &7 Кр : 20. С : еб С : еб 

21. Ф: еб с разбитой у чёрных 
позицией. 

17. ЛМ— сгі Се7—18? 
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Ошибка, но уже в плохом по¬ 
ложении. Следовало защищаться 
посредством 17. ... КрЬВ. 



18. С«*2—сб! ... 

С угрозой выиграть качество 
или, после 19. КЬ6-|- КрН8 

20. КГ7-}-, ферзя. 

18. ... Кеб—с14 

Единственная защита от не¬ 
медленного проигрыша. 

19. Кб—Ь6+ Крд8—Ь8 


20. КЬ6-17+ 

21. Ю7—Ьб-Ь 

22. КЬ6-{7+ 

23. Фс2—с4! 

24. Фс4 : е2 

25. К(7 : ав 


КрЬ8—г* 

Кр^8—Ь8 
КрЬ8— 

Ле8 : е2-{- 
Ка4 : е2 
Ке2 : г 1 


Если 25. ... Ьс, то 26. Ко: е2 
Л: Ь2 27. ЛЫ Л:а2 28. ЛЬ8 
с выигрышным положением. 

26. * Ссб—а5+ Кр^8—Ь8 

27. КаЗ—{7+ КрЬ8—#8 

28. Креі —й К*1 -Ь34- 

29. КрІ2 —... 


Теперь черные 
гуру. 

29. ... 

За а4 : Ь5 
31. саз— с4 
' 32. а2—а4 

33. а4 : Ь5 

34. К Р ?3 : [4 

35. Лсі —&1 

36. СЬ2 : І6\ 


теряют фи- 

67— Ь5 
Сс8—Ь7 
а7 — аб 
аб : Ь5 
КЬЗ : Н 
Ь7—Ь5 
Кр^8—Ь7 
Сдался. 


ДЕБЮ Т БЕРДА 


1 . І2 —(4 . . . 

Этот ход после обычного от¬ 
вета 1. ... а7 — аз ведет к по¬ 
строению голландской партии, 
с лишним ходом для белых. Не¬ 
смотря на это белые не полу¬ 
чают зде^|^аметного позицион¬ 
ного превосходства, и поэтому 
дебют Берда встречается редко. 

Кроме 1. ... а5 черные мо¬ 
гут отвечать и 1. ... с5 или 

1. ... еб; ход 2. е4 и в том и 
в другом случае невыгоден для 
белых, так как ведет к мало¬ 
благоприятным для них вари¬ 
антам еицилианской (1. ... с5 

2. е4 еб и затем а7—а5) или 
французской (1. ... еб 2. е4 аЗ) 
партии. 


. Сомнительным для черных 
продолжением представляется 
1 .... е5 2. іе аб 3. еа С:аб 
(гамбит Фрома) в виду возмож¬ 
ной со стороны белых жертвы 
фигуры, дающей им атаку. 

Ход 1. ... і5 после 2. е4 при¬ 
водит к мало исследованному 
шведскому гамбиту, в котором 
черным лучше всего продол¬ 
жать 2_ (е 3. КсЗ К(6 4. д4е6!. 

. I 

Г АКБ НТ ФРОА? А 

1. 12—$4 е7 — еЗ 

2. 14 : е5 ... 

После 2. е4 получается коро¬ 
левский гамбит. 



2. ... а7—аб 

3. е5 : аб С18 : А6 

4. К*1—13 . . . 


Если 4. §-3?, то Ь5 5. Сд2 Ь4! 
с сильнейшей атакой. 



4. ... ?7-*5 


Лучшее продолжение, приме¬ 
ненное Ласкером в матче с Бер¬ 
дом. 

Слабее 4. ... КК6 5. с14! Кд4 

6. Фаз! с5 (На 6. ... Кеб по¬ 
следует 7. сЗ 0—0 6. е4 Ле8 
9. Се2 с превосходной игрой 
для белых.) 7. Фе4-{- Се7 (Если 

7. ... Себ, то 8. Кд5.) 8. Сд5 {6 
9. С14 0—0 10. КсЗ, и белые 
при хорошем положении удер¬ 
живают лишнюю пешку. 

С лишней пешкой остаются 
белые и после 4. ... К16 5. сі4! 
С15 (Не лучше 5. ... Ке4 6. ФаЗ! 
15 7. ф Фе7 8. Сд2! 0—0 
9. КсЗ Ле8 10. 0—0 К:сЗ 
11. Ф: сЗ Ф:е2 12. Леі ФЪ5 
13. Л:е8-Ь Ф:е8 14. Са2,— 
черные возвращают пешку, но 
зато получают худшую пози¬ 
цию.) 6. дЗ! 0—0 7. С%2 Ле8 

8. 0—0 Фе7 9. КсЗ сб 10. С*5 
КЬа7 11. Ке5 К:е5 12. Л :15. 

5. а2—а4! . . . 


Если 5. дЗ?, то д4 6. КЬ4 С©7 
7. Кд2 Ь5 с сильной атакой. 

После 5. е4? д4 6. е5 Фе7! 
7. Кр12 ді! 8. еа ФЬ5+ 9. КреЗ 
КЬб атака черных неотразима. 

5. ... &5—д4 

А 

6. КВ—е5 . . . 

Сильнее, повидимому, 6. Кд5, 
в виду найденного в этом вари¬ 
анте усиления в пользу белых. 

6. ... Саб : е5 

7. а4: е 5 Фаз: аі-;- 

8. Креі : аі КЬ8—сб 

9. КЫ—сЗ . . . 

После 9. Сд5 К: е5 10. К$гЗ 
Себ 11. еЗ 16, 12. СЬ4, как 
было в партии Бринкман—Тарта- 
ковер, Кечкемет 1927, черные 
могли достигнуть уравнения 
ходом 12. ... 0—0—0-}~. 

9. . Сс8—еб 

10. Ссі -д5 . . . 

Другим продолжением яв 
ляется 10. С14 0 — 0 — 0 ~|- 

11. Креі Кде7 с равной игрой 
(Чигорин—Тарраш, Вена 1898). 

10. ... а7—аб 

И. е2—е4 Кеб : е5 

12. КеЗ—а5 Себ : а5 

13. е4 : а5 17—16 

14. Сд5—а2 Ла8—аб! 

15. с2—с4 Кд-8 —е7 

У белых остаются два слона*, 
но зато у черных очень прочна 
позиция коней. Игра приблизи¬ 
тельно равна. 

В 

(1. {2-й е7—е5 2г-й:е5 61-66 
3. е5 :66 С18:аб 4. К г 1—В 
5. сІ2 — сі4! ^5—§4) 

6. К13—д5 . . . 


16$ 



Здесь обязательным счита¬ 
лось 6, Ке5 в виду того, что 
конь на ^5 следующим ходом 
ловится. 

6. ... 17— Г5 

7. е2—е4 Ь7—Ьб 

На 7. ... Се7 последует 8. КЬЗ 

9. ФЬ5+ Кр{8 10. Сс4 Фе8 
11. ФЬ6+! К: Ь6 12. С:Ь6Х. 

8. е4—е5 Сбб—е7 



9. К§*5—ЬЗ! 


Продолжение Боголюбова, по- 
ззоляющее усумниться в силе 
гамбита Фрома. 

9. ... сг4 : ЬЗ 

10. Ф61—Ь5+ Кре8—{8 

11. СИ—с4 Ф68—е8 

Если 11. .,. ЛЬ7, то 12. Ф^-6 
А%1 13. С : Ь6 К : Ь6 14. Ф : Ь6, 
и белые выигрывают. 

12. ФЬ5 : ЬЗ ... 

За пожертвованную фигуру 
белые имеют две пешки при 
сильнейшей атаке. Приведенная 
ниже партия № 82, А. Смир¬ 
нов—Якобсон, в которой это 
вариант впервые был приме¬ 


нен, подтверждает правиль¬ 
ность жертвы. 

II 

1. 12-14 67-65 

2. е2—еЗ Ког8—16 

Заслуживает внимания си¬ 
стема развития посредством 

2. ... %6 3. КВ 4, 64 КЬ6. 

Хорошо и 2. ... еб 3. КВ 

Сбб 4. ЬЗ с5 (Или Ке7.) 5. СЬ2 
(б! 6. СбЗ (Если 6. КЬ4, то Фе7 
или КЬ6.) Кеб 7. аЗ КЬ6 8. КсЗ 
Фе7 9. 0—0 0—Ос равной иг¬ 
рой. На 10. Феі последует 
10. ... аб И. ФЬ4 Ь5 12. ? 4 с4. 

3. Ке'і— В . . . 

Преждевременно 3. ЬЗ, как 
было сыграно в партии Ним- 
цович—Л. Штейнер, Кечкемет 
1927; черные достигли превос¬ 
ходного положения, продолжая 

3. ... 64 4. С63 бе 5. бе е5! 
6. іе К^4 7. СЬ5+ сб 8. Ф : 68+ 
Кр : 68 9. Се2 К : е5. 

3. ... е7—еб 

Развитие ферзевого слона 
посредством 3. ... С§^4, пред¬ 
ложенное Шлехтером, скорее 
к выгоде белых, как пока¬ 
зала партия Тартаковер—Грюи- 
фельд, Вена 1920: 4. Се2 С: В 
5. С: В КЬ67 6. с4 еб 7. сб! 
(Слабее 7. 64 сб 8. КсЗ С66 
9. 0-0 0—0 10. с5 Сс7 И. Ь4 
Ке8, затем 17 — (6 и еб—е5 с хо¬ 
рошей игрой для черных; Тарта¬ 
ковер— Видмар, Вена 1917.) еб 
8. КсЗ сб 9. 0—0, затем 62—63 
и еЗ—е4, и у белых сильней 
пешечный центр. 

4. Ь2—ЬЗ " с7—с5 

5. Ссі— Ь2 * . . 
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5. ... с«—аб 


К затруднениям для черных 
ведет построение 5. ... Кеб 
6. СЬ5! Са7 7. 0-0 Се7 (Не 
лучше 7. ... Саб.) 8. С: сб С: сб 
9. Ке5, которое с перестанов¬ 
кой ходов может получиться и 
после 1. КВ а5 2. ЬЗ сЗ 3. СЬ2 
Кеб 4. еЗ Ш 5. СЬ5! Са7 6.0—0, 
затем С: сб, Ке5 и 12 — 14; см. пар¬ 
тию № 83, Нимцович-Шпильман. 

6. СИ—Ъ5+ КЬ8—а7 


Хорошо и 6. . 

.. С67. 

7. 0—0 

0—0 

8. КВ-е5 

Ф68—с7 

9. 62—64 

а7—аб 

Игра равна (Тартаковер—Етс 3 

Кечкемет 1927). 

- 

№ 82. Гамбит Фрома 

Ленинград 1926 

А. Смирнов 

Якобсон 

1. І2—І 4 

е7—е5 

2. И : е5 

а?—сіб 

3. е5 : сіб 

СВ : 66 

4. К?1—В 


5. 32—<34 

2Г5—§г4 

6. КВ—§5 

17— В 

7. е2—е4 

Ь7—Ь6 

8. е4—е5 

С66—е7 

9. Ко-5— ЬЗ! 

: ЬЗ 

10, Ф6Ь-Ь5-)- 

Кре8—В 


11. Сгі —с4 Фаз— е8 

12. ФЬ5 : ЬЗ Фе 8 — 0*6 

13. 0-0 Кр(8— 

14. КЫ—сЗ! с7—сб 


На 14. ... Ф%4 последовало бы 

15. Ф:^4 % 16. ЛП+ Кр*6 
17. СеЗ и затем ЛаЯ, после 
чего у черных не видно удовле¬ 
творительного продолжения. 

15. КсЗ —е2 Се7—^5 

16. Ке2—дЗ К^8—е7 

Черные успели развить коня, 
защитив при этом пешку 15, од¬ 
нако позиция короля не улуч¬ 
шилась. 

17. К^З—Ь5+ Кр^7—18 

На 17. ... КрЬ7 последо¬ 
вало бы 18. СаЗ, угрожая, после 
КрЫ, ходом ^2—^4. 

18. Сс4—аз КрВ—е8 

19. ЛГ1— І2 ... 

Слабее 19. С: $5, на что по¬ 
следовало бы 19. ... Ыг! 20. КЙ-Ь 
Ф :І6 21. е{ Л: ЬЗ 22. аЬ Ка5, 
и черные получают возможность 
удовлетворительно защититься. 

19. . . . ЛЬ8—(8 

20. Ссі : §^5 Ь6 : о-З 

Если 20. ... Ф:&5, то 21. КВ-[- 
и КЬ7, выигрывая качество с со¬ 
хранением атаки. 

21. КЬ5—[6^- Кре8-а8 

22. $ 2 —§^4! . . . 

Красивая комбинация, усили¬ 
вающая атаку белых 


22 . 

23! Кіб : ч4 
24. ФЬЗ — Ь7! 


{5 : §4 
ф^б-^7 


Белые идут на размен фер¬ 
зей, чтобы выиграть важный 
темп. 
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24. ... Л{8—#8 

На 24. ... Ф&8 выигрывало 

25. Л: <8+ Ф:& 26. ЛИ Фе8 
27. Кіо. 

25. ФЬ7 : г 7 Л%8 : г 7 

26. Л*2~<8-|- Крсі8 —с7 

27. К г 4-46 Крс7—Ь6 

Не лучше и 21. ... КсГ7, на 
что последовало бы 28. ЛЬ8. 

28. К(6-е8 Л*7 

29. Лаі — 11 а7—аб 

30. Ке8~аб Сс8—еб 



31. Л(8—17! . . . 

Жертва качества, решающая 
партию. 

31. ... Себ : 17 

32. ЛИ : 17 сб—с5 

Если 32. ... Кс17, то 33. Л:е7 

Лас!8 34. еб. 

33. Аі7 : е7 с5 : сІ4 

34. Ь2—Ь4 . . . 

Если бы черные на 29 м ходу 
двинули пешку на а5, то в по¬ 
лучившемся положении получи¬ 
ли мат посредством 34. Л: Ь7~|~ 
Крс5 35. Се4 и 36. ЛЬ5Х. 

34. ... Ла8 — а 7 

35. а2—а4 аб—а5 

36. Ксй—с4+ КрЬб—аб 

37. Ь4—Ь5Х - . . 


Ле 83. Дебют Берда 
Турнир в Нью-Йорке 1927 
Нимуович Шпильман 

1. К^І-ІЗ а7—<35 

2. Ъ2—ЬЗ с7-с5 

3. Ссі —Ь2 КЪ8—сб 

Лучше сперва 3. ... КВ, за¬ 
тем е7—еб и Се7, оставляя 
ферзевого коня на месте. Те¬ 
перь же белые стремятся ис¬ 
пользовать сделанный ход, что¬ 
бы свести партию к выгодному 
для них варианту дебюта Берда. 

4. е2—еЗ К$г8—{6 

5. СИ—Ъ5! Сс8—й7 

Иначе последует размен на 

сб со сдвоением пешек. 

6. 0—0 е7—еб 

7. сІ2— аз С1& — е7 

На 7. ... Ссіб, с целью про¬ 
двинуть пешку еб, последует 

8. Фе2 Фс7 9. КЫ2 е5 10. е4, 
также с хорошей для белых 
игрой. 

8. СЬ5 : сб! С37 : сб 

9. КВ—е5 Ла8 — с8 

10. КЫ-СІ2 0—0 

И, 12—14 . . . 

Белые достигли своей цели, 
получив известное построение 
дебюта Берда. В современной 
практике часто прибегают к та¬ 
кой маскировке своих намере¬ 
ний, начиная 1. КВ <15 2. ЬЗ. 

11. . . . КВ--СІ7 

Черные стремятсяизбавиться 

от опасностей, которые угро¬ 
жают им со стороны против¬ 
ника, владеющего пунктом е5. 
Лучше было, однако, избрать 
для этого другой план, а именно 
11. ... Фсіб с последующим 
Ке8 и І7 — 16. 
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12. ФсИ—^41 Кс17 : е5 

На 12. ... С(6 белые удер¬ 
живают в своих руках пункт е5, 
продолжая 13. К<іВ. 

13. СЪ2 : е5 Се7—16 

14. ЛЯ—В! СІ6 : е5 

15. Н : е5 ... 

Черные освободились от да¬ 
вления коня и слона, однако 
ценою предоставления белым 
открытой линии /. 

15. Фав—с7 

16. Ф&4—Ь5 Ь7—Ь6 

Черные хотят завоевать пеш¬ 
ку е5, что может быть достиг¬ 
нуто лишь движением пешек 
Ь6 и %6. Однако это ведет 
к ощутительному ослаблению 
позиции короля, и поэтому сле¬ 
довало защищаться иным путем, 
а именно посредством 16. ... 
Се8! 17. ЛЬЗ (Если 17. Л(6, то 
К Р Ь8!) Ь6 18. КВ! {51 19. ФЬ4 
Фае. 

17. Лаі — іі —дб 

Теперь это уже вынуждено, 
так как иначе последует 18. А§*3. 

18. ФЬ5 : Ь6 Фс7 : е5 

19. ЛВ— ЙІ ' . . 

С угоозой 20. Л1В и затем 
ЛЬЗ. 

19. . . . Фе5—Ь5 

Единственная возможность 
защиты, которая, однако, влечет 
за собой потерю пешки. 

20. ФЬ6 : Ь5 огб : Ь5 

21. Ка2—В! . . . 

Значительно сильнее, чем 
21. ЛЬ6. 

21. ... Лс8—с7 


Черные не могут спасти 
пешку. Если 21. ... Кр^7, то 

22. Кд51 Леев 23. Л: Г7+ Л:{7 
24. К:{7. На 21. ... Сев после¬ 
дует 22. Ке5! Кр*7 23. К^б! 
Л§^8 24. Ке7! с выигрышем ка¬ 
чества. 

22. Л{6—Ь6 {7—{6 

23. КВ - Ь4 Ссб—е8 

24. ЛЬб : {6 Л{8 : {6 ' 

25. Л(1 : (6 ... 

После потери пешки /спасти 
партию уже нельзя. Однако 
выигрыш достигается не легко. 


25. 

• • 

Лс7—е7 

26. 

КрёГІ — { 2 

к Р §:8— 

27. 

Л16-14 

Се8— 67 

28. 

Кр12—е2 

еб- —е5 

29. 

Л14—151 

Ле7—е8 

30. 

Л15-12 

е5—е4 

31. 

Л12-14 

Ле8—е5 

32. 

Кре2—<12 

Ь7—Ь5 

33. 

г 2 —? 3 

са7—ЬЗ 

34. 

аз—а4 

с5 : а4 

35. 

еЗ : а4 

Ле5—0-5 

36. 

с2— сЗІ 

а7—а5 

37. 

Л14—12 

а5—а4 

38. 

К Р а2—еЗ 

а4—аЗ 

39. 

Л12—с2 

СЬЗ-11 

40. 

Лс2— сі! 

си~аз 

41. 

КЬ4— %2 

Л г 5-15 

42. 

К?2—14 

Кр§;7—17 

43. 

Лсі — аі 

Кр17—е7 

44. 

К14 : аз 

е4 : аЗ 

45. 

ЬЗ—Ь4! 

Кре7— еб 

46. 

КреЗ : аЗ 

Л15-12 

47. 

лаі-аг 

Л12—13+ 

48. 

к Р аз-с2 

Креб—е7 

49. 

Ла2—е24- Кре7-аб 

50. 

Ле2— е5 

Ь5—Ь4 

51. 

?3 : Ь4 

Л13-Ь3 

52. 

Ле5—Ь5 

Краб—сб 

53. 

ЛЬ5—Ь6-4— Косб—с7 

54. 

Ь4—Ь5 

Сдался. 
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ФИ А НИ ЕТТО 
(белых) 

Плохо 3. ... е4 из-за 4. с4. 


Фианк етт ир о в а н ие белыми 
одного из слонов или обоих без 
предварнтельногохода 1. К? 1—13 
или 1. с2—с4 в современной 
практике почти не встречается, 
так как предоставляет черным 
развить свои фигуры без всяких 
затруднений. 

I 

1. %2—ф с17— сі5 

На 1. ... е5 белые могут сы¬ 
грать 2. К13, вынуждая защи¬ 
щать пешку посредством Кеб 
или 37— сіб, или же двигать ее 
вперед, что едва ли выгодно 
для черных. В виду этих сооб¬ 
ражений ход 1. ... 35 можно 
предпочесть ходу 1. ... е5. 

2. СП —%2 . . . 

Сильнее, по всей вероятности, 

2. КВ, избирая за белых туже 
систему развития, какую приме¬ 
няют черные в старо-индийской 
защите. Однако и в этом слу¬ 
чае никаких затруднений в раз¬ 
витии игры у черных нет. В 6-ой 
партии матча Эйве—Боголюбов, 
Амстердам 1928, последовало 

2. ... сб (препятствуя ходу 

с2 —с4) 3. С%2 КВ 4. О - О С^4 
5. 33 КЪ37 6. КЬ32 еб (Еще 
сильнее, возможно, 6. ... е5.) 
7. е4 Се7 с равной игрой. 

2. ... е7—е5 

3. 32—34 . . . 

Если 3. с4, то сб. 

3. . . . е5 : 34! 


4. Ф31 : 34 К г 8—16 

5. Ссі— ог5 Сй—е7 

6. КМ—сЗ с7—сб 

7. 0—0—0 0-0 

8. К$г1—В КЬ8—37 

У черных хорошая игра. 
В партии Ре ти—Рубинштейн, 
Мариенбад 1925, последовало 

9. Ь4 ФЬ6 10. Ф32 Лев 11. К34 
Ке5 12. КЬЗ Кс4 с очевидным 
превосходством черных. 

II 

1. Ь2—ЬЗ е7-е5 

Этот ответ, повидикому, еще 
сильнее, чем 1. ... 35, что после 
2. К13 приводит к дебюту Цу- 
керторта. 

2. Ссі —Ь2 КЬ8—сб 

3. К^І-О . . . 

Еслй 3. сЗ, то 35 4. СЬ5 СЗб 

5. КО Фе7 6. КсЗ К(6 с более 
свободной игрой у черных. 

3. ... ' 37—36 

4. е2—еЗ . . . 

Или 4. с4 К16 5. ^3 Се7 

6. С$2 0—0 7. 0 — 0 Сд*4 с рав¬ 
ной игрой. Белые вынуждены 
играть 8. ЬЗ, так как иначе по¬ 
следует 8. ... Фс8 и затем СЬЗ 
с -хорошей игрой у черных. 

4. ... К&8 — 16 

5. СИ—е2 Сі8 — е7 

6 . 0-0 ' . 0-0 

Игра равна. 
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